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Teuf ! Teuf ! 


Adieu les courses “à papa”, voici Rock’n'roll Racing. La Super “teuf” pour vos Super Nintendo! Plein gaz et 
musique à fond sur un circuit du XXIe Siècle. Avec chicanes, têtes d’épingle, grands whoops et tremplins. 
Pour tenir la route, préparez vos machines, car vous devrez affronter une 

meute de pilotes totalement déchaînés et armés jusqu'aux dents. 

Fonction “2 joueurs”, son stéréo, animations hyper dynamiques. ï 
Rock n’Roll Racing, c'est le championnat du monde de Cross Auto le plus SURRNIONERORERR 
fou, jamais imaginé. 


SUPERTEUF !! 
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ROCK'N'ROLL RACING 
CA ROCK ET ÇA ROULE À PLEINS TUBES ! 
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LES TESTS LES PLUS COMPLETS 


Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages 
AGAIN THE NINJA WARRIORS (SFC) 134 


ALADDIN (GG/SMS) 142 
ASTRO GO! GO! (SFC) 136 
BUBBA N° STIX (MD) 120 
CHOPLIFTER 3 (SNES) 124 
CLAY FIGHTER (SNES) 116 
CLIFFHANGER (MCD) 126 
DUNE (MCD) 88 

JOE AND MAC 3 (SFC) 118 
LA PANTHERE ROSE (SNIN) 122 
LES SCHTROUMPES (GB) 138 
MICKEY'S ULTIMATE CHALLENGE (SNES)114 
NHL HOCKEY 94 (MCD) 106 
ROAD RASH (GG/SMS) 140 
ROCK N' ROLL RACING: (SNIN) 110 
SHADOW. OF THE. BEAST 2 (MCD) 130 
SIDE POCKET (SNES) 94 

SKYBLAZER (SNIN) 102 
SPINIMASTER (NEO GEO) 132 
STREETS OF RAGE Il (MASTER SYSTEM) 143 
SUPER TROLLS ISLAND (SNIN) 128 
THE TERMINATOR (MCD) 112 
TIME TRAX (SNIN) 108 
VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP (SNIN) 96 

WARIO LAND, Super Mario Land 3 84 

VMUMEMI MISTERY MANSION (MCD) 100 


: À GAME WORLD, ALYZEES, ESPACE 3 
et VOLUSIA GAMES. 
FAMICOM TSUSHIN et KADOKWA SHOTEN. 


CODE DES PRIX UTILISÉ DANS CONSOLES + 
A : jusqu’à 99 F. — B : de 100 à 199 F. — C : de 
200 à 299 F. — D : de 300 à 399 F. — E : de 


400 à 499 F. 
—F:de 500 à 699 F. — G : de 700 à 999 F. — 
H : de 1000 à 1499 F. — 1 : de 1500 à 2 000 F. 
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Pour ce challenge, les règles sont très simples: il vous suffit de réaliser 
chaque mois le meilleur temps sur un circuit, avec un pilote automobile que 
l'on vous impose. Envoyez une photo de votre meilleur temps à: 
Ludi Media, Challenge F1 Pole Position, 28, rue Armand-Carrel, 

93556 Montreuil Cedex. 

Ce mois-ci : Jean Alesi (Ferrari) sur le circuit d'Afrique du Sud. 


Tous les nouveaux jeux d'arcade pour 1994 étaient présentés à 
Tokyo. Banana San était sur place. 


Des interviews de choc auprès des responsables des services 
recherche et développement en arcade chez Sega et Namco. 


sur Mega CD de 
souche française. 


Banana San fait le point sur les dernières évolutions 
des techniques et des jeux. 


NRE SUPER SAREEOT 


Game Boy et couleur vont maintenant pouvoir vivre ensemble. 
En direct live du Japon, les infos Nintendo. 


Streets of Rage 3 (MD), Le Livre de la jungle (SNIN) 
et Flink (MD), le premier jeu à utiliser la technique des 
256 couleurs sur Megadrive grâce à Psygnosis. 


Ce mois-ci, Switch vous dévoile toutes les Warp 

Zone (zones de transfert d'un niveau à l'autre) de Super Mario 
All Stars, The Lost Levels, sur SNIN. 

+ un dossier spécial tips NBA Jam tous formats! 


Héros de Wario Land, Super Mario Land 3, il arrive en force chez 
Nintendo. Wario en veut, et il va le prouver. Nous, on l'accueille à 
bras ouverts avec un test et un petit point sur lui et Mario. 


VAL D'ISERE 
CHAMPIONSHIP 
(SNIN). 

Un réalisme à 
vous couper le 
souffle et un effet 
de vitesse bien 
rendu. 


E 


Dune (MCD), Rock'n Roll Racing (SNIN), Terminator (MCD), 
Val d'Isère (SNIN), un nouveau Mickey sur SNES et 
plein d'autres nouveautés. 


Les Schtroumpfs sur Game Boy est délirant, nous vous avons 
réservé un test de choix. 


RUE 144 


Plus de place pour les tests? Déjà testés dans Consoles+, il y a 
bien longtemps? Pas de problèmes! On vous tient tout de même 
au courant avec les mini-tests de notre souris qui teste plus vite 


que son ombre. 
146 


Un jeu décevant, une daube? Ze Killer s'en occupe. 
Mais ce mois-ci, est-ce vraiment justifié? 


LE COURRIER 

IRIER — |148 
Vous êtes malheureux(se), amoureux({se), demandez 
conseil au "grand" marabout N'Bomboy... 


NDEX  |154 
Onles a testés, ils sont TOUS là! 
: Be . 


Les petites annonces de Consoles+ sont gratuites! 


Onvitune époque formidable! 


Cette’année, nous'allons'enfin 
retrouverle suspense de 1989, 
lorsque'les consoles 16 bits etles 
premières portables étaient surle 
point de faire leur apparition. La 
Jaguar:est là (même si elle est 
plutôt discrète et que les jeux se 
font attendre), et voilà déjà que 
deux autres consoles vont arrivercet été (d'accord, 
ce sont des améliorations de machines existantes, 
mais c'est quandmême düneuf!). Quant aux autres 
machines de Sega, Nintendo, Sony et autres NEC, ce 
sera pour l'année prochaine, mais on'en apprend un 
peu plus surces petites merveilles chaque mois. Les 
lecteurs de Consoles+ continueront à être informés 
avant les autres, grâce aux réseaux que met en place 
notre agent secret au Japon, j'ainommé le 
machiavVélique Dr Banana: 

A ce propos, vous avez sans doute remarqué que le 
vénérable Banana Sanest particulièrement en forme 
ces temps-ci. Il'a fait un véritable coup d'éclat le mois 
dernier avec son scoop surles nouvelles consoles de 

Sega. C'était une première mondiale, car même les 
mags japonais n'avaient pas publié cette information 
et, cette fois encore, ce sont les lecteurs assidus de 
Consoles+ quisont eulla primeur. de cette information 
Sensationnelle: Dans ce numéro, ‘Banana vous dit tout 
sur la Super Game Boy, comme ça; iln!y aura pas de 
jaloux, les'gagas de Sega comme les accros de 
Nintendo seront satisfaits. En revanche, nous sommes 
inquiets, car Ze Killer ne quitte plus sa tronçonneuse 
et il rôde dans les couloirs dela rédaction en jurant 
que Toubon lui a déclaré la guerre et qu'il aura sa 
peau! Autant vous dire qu!illest déchaîné en ce 
moment, notre Killer, et qu'ilivaut mieux ne pas le 
contrarier. Nous avons donc choisi de le‘laisser se 
défouler surles daubes du mois, qu'ilmassacre sans 
pitié! Quant à Vos testeurs préférés, ils ont 
totalement disjoncté”ils miont obligé à me 
déguiser en Schtroumpf! Je le crois pas, ça, c'est 
un bizütage pour. mon)arrivée ou quoi? 


Alain Huyghues-Lacour 


LA HOT-LINE DE CONSOLES + 


Tous les mercredis de 13 heures 30 à 17 heures 30 


et les vendredis de 17 heures à 19 heures 30, ET SEULEMENT À CES 
HORAIRES-LA ! vous pouvez appeler au (16-1) 46 62 28 02. 
Switch se fera un plaisir de répondre à vos questions concernant le 
magazine et les jeux dans lesquels vous êtes bloque. 
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TROMBINOSCATROUNPFUSLOPE 


Ce mois-ci sort, sur Game Boy, le tant Dans le village 
ë des Schtroumpfs, 
attendu jeu d‘Infograme Les Schtroumpfs. la bonne humeur 
Z va de soi. Ce n'est 
N’écoutant que son courage et sa bonne eh se a 
humeur, toute l’équipe de Consoles+ a jus _ a 
endossé un costume de Schtroumpf. troumpfette! 


Attention, le premier qui se moque de nous 
aura un blâme et sera privé de déssert! 


LE GRAND SCHTROUMPF 


Vous ne rêvez pas, c'est bien notre 
rédacteur en chef, A.H.L., qui a revêtu 
le costume du Grand Schtroumpf. 
Cela n'a pas été facile de le 
convaincre, mais à force de coups de 
massue de Bomboy dans les tibias et 
de gros bisous de la Schtroumpfette 
dans le cou, il a quand même capitulé. 
Seulement, le boss n'était pas au bout 
de ses peines: la fermeture Eclair du 
costume est restée coincée et AH.L. 
a dû aller manger au self dans cette 
tenue. Je ne vous explique pas le 
délire qu’a engendré sa tenue au 
milieu de milliers de personnes vêtues 
plus ou moins correctement. À mon 
avis, son repas lui est resté au travers 


GARGAMELOSPY 


Gargamel a un frère! Mais si, mais si, 
la preuve: nous l'avons pris en 
photo! Son nom: Gargamelospy. 
Voici, en quelques lignes, l'histoire 
peu commune d’un homme peu 
ordinaire. Spy vivait autrefois avec 
son frère aîné, Gargamel, dans une 


.maison en ruine, au beau milieu 


d’une forêt impénétrable. Il passait 
son temps à jouer aux Schtroumpfs 
sur Game Boy. Gargamel, excédé 
par les cris que poussait Spy devant 
sa console portable, le mit à la porte! 
Après de longs mois de galère, Spy 
est arrivé à Consoles+. Et, devant 


de la gorge! son air d'enfant battu, nous l'avons 
adopté, et surnommé Gargame- 
lospy. Depuis, il ne touche plus à la 
Game Boy, et a voué sa vie à la 
Megadrive: 


NIIICO SCHTROUMPFETTE 


La Schtroumpfette, cette belle 
blonde très sensuelle, possède un 
secret que seul Consoles+ est en 
mesure de vous révéler. Mais sur- 
tout, gardez-le pour vous. Si jamais 
ce secret venait à être divulgué, 
Niiico perdrait un futur contrat de 
plusieurs millions de dollars avec 
Dorothée. Niico est en effet la dou- 
blure officielle de la Schtroumpfette 
dans les scènes de cascade du des- 
sin animé. Quand la schtroumpfette 
fonce avec son Buggy 4x4 dans un 
arbre, c'est Niïico qui est au volant, 
quand la Schtroumpfette saute sans 
parachute d’un Mirage IV RDI en feu, 
c’est Nico qui est dans les airs! Or, 
Dorothée est affreusement jalouse 
de la Schtroumpfette et ne saurait 
tolérér d'être doublée par sa dou- 
blure! Alors, motus, O.K.? 


LE SCHTROUMPF GROGNON 
ÀLUNETTES -. 


Pour ceux qui l'ignorent encc ré. Sam est en fait une subtile combinaison 
de Schtroumpf grognon'et de Schtroumpf à lunettes. C'est pas un scoop, 
ça? Attention, ne voûs fiez pas à cette photo: si le petit Sam arbore un 
sourire béat, c’est qu'il est en train de roupiller comme jamais il ne l'a fait. 
C'est dans ces moments-là qu'il est le plus calme:et qu'on l'aime le plus. Il 
> pas beau notre petit Sam comme ça, hein? De > plus; dans ses songes, 
rie suis certain qu’il 
s’imagine qu’il va 
rendre, dans les 
temps, les photos 
légendées de son 
tout dernier test. Mu” 
Quant à moi, je me à 
dis: “Faut pas rêver!” 
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‘Règlement: Je joins 
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| s; 126, rue de Rennes - 75006 Paris 


Tél. 45 49 07 07 
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John Madden 
The Horde 


ARABE 


DO JMMEDIAT SUR LA 


Baisse de prix sur la console ef les jeux 


Wing Commander 499F 395 F 
499 F 395 F 


HR 
À [pp] 
Î 


3D0 


HD 7 
LA 


Total Edipse  499F 395F \ 
Night Trap 499 395 F Ù 
Dragons loir 499F 395 F 
Mad Dog 5497 395 F 


4997 395 F 


Centre Commercial Rosny 2 
ITél. 48 54 73 07 


ni 


Ÿ MICROMANIA ROSNY 2 
F4 


Métro et RER Les Halles . Tél. 45 08 15 78 


MICROMANIA FORUM DES pus 
5, rue Pirouelie et À, passage de la Réale . Niveau - 


2 MICROMANIA CHAMPS-ELYSERE 

À “Elysées 

? to . nette - Métro George V 
Le Tél. 42 56 04 13 | Magasin agrandi 


MICROMANIA VELIZY 2 
Centre Commercial Velizy 2 


Tél. 34 65 32 91 


7 MICROMANIA LA DEFENSE 


RER La Défense . Tél. 47 73 53 23 


Centre Commercial des À Temps . Niveau 2 


MICROMANIA NICE 
Centre Commercial Nice-Etoile 
Niveau - 1 _ Tél. 93 62 01 14 


‘/INiveau 1 . Face sortie Métro 
< 69000 Lyon . Tél. 78 60 78 82 


7 |MICROMANIA LYON LA PART-DIEU 


MICROMANIA LILLE V2 
Niveau bas - Tél. 20 05 57 58 


Centre Commercial de Villeneuve d'Ascq 


BON-DE COMMANDE 


* Console 3D0 modifiée pour votre téléviseur PAL. Alimentation 220 vols. Instructions en 7 


Offre valable en magasin uniquement et dans la limite des stocks disponibles jusqu'au ler mai 94. 


Des Promotions démentes et exc 


Avec la Mégacarte, 5% de remise* sur des prix 
| canons, même sur les promotions 


ICROMANIA 


lusives 


* Sauf sur les Consoles - Remise différée 


IMPORTANT : Les prix indiqués sont valables jusqu'au 1er mai 94 


Chèque Bancaire 


CCP 


Mandot-lettre 


Entourez votre ordinateur de jeux: 


Je préfère payer ou facteur à réception (en ajoutant 35 F) pour frais de remboursement 


vendredi, de 9h à 19h le samedi 


EXPRESS à poyoper à MICROMANIA - B.P. 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CEDEX 
000600060606 600600606000 060060060e e 

7 Titres PRIX] om nn de LIVRAISON 
nee ti GARANTIE PAR 
Î Code postal … Ville. RE | COLISSIMO | 

= tél. 92 94 36 00 PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 
Participation aux fraîs de port et d'emballage (Attention ! Consoles 60 F) | + 29 F Commandez par di | | | 
Précisez (DL Cartouche Total à payer = F Ouvert de 8h à 19h du lundi au ANR ER SE 


] Game Boy 


Megadrive 


Gamegear 


| Séga Super Nintendo 


| 


Date d'expiration …/… Signature : 


N° de membre (facultatif) 
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Des Hits d'enfer LELA 
à des prix délirants* 
F A Fax = E J 


T OF RAGE 


Montez au filet avec Jennifer pour arracher 
cochons paies Ar d'in pééot à une vida dos un Journal du grand dal 
{glue vous n'aurez pas le temps de souffler tant Rolland Garros, US Open, Wi 

a tûche est immense. En simple ou en doulbe, 


A 
RER ErPONAD ve SUNSET RDERS ae BULLS LA BARS 
éunissant Mic 1] Vous incarnez un ur de prime. Vous allez ic 16 équir 
Duck retrouvez nos Shérs dans une même froverser des réserves. es ins ville, choix. per coups du Lee 
aventure, s'entraidant pour franchir les ferez une partie du voyage dans un train... les meilleurs joueurs du NBA. 
obstacles et les difficultés du parcours! 


TAZMANIA 

Taz le démon de Tasmanie arrive sur nos À vous de guider les lemmings à travers 100 
écrans!Edatez vous sur 6 niveaux fous qui iableaux d'une difficulté croissante afin déviter 
vous feront vous tordre de rire ! qu'ilne s'écrase bêtement au sol ou encore 
qui ne creusent un tunnel dans le vide. 


La Console CD J2 + 1 manette + Microcosm 
+ Chaos Engine + Kick Off 3 + Oscur + Tennis 


BATMAN 
Grâce votre BATMOBILE ou de vos BATWINGS 
vous affrontez le terrible Joker qui veut faire 
main bosse sur la ville. Mettez voire masque, 
ahtachez vos ailes car c'est à vous de jouer ! 


æ 


0) Eh Ù inclus dans le 
h > à pack console 


Microcosm, le 


LES TO@PS 


Premiere Lotus Trilogy Arabian Knight Dangerous Streets Nigel Monsells 
Darkmere Summer Omgls Bubba'n Stix Fury ofthe Furies Pirates of Gold 


Elite 2 Surfs Ninjos Chuck Rock Labyrinthe of Time Sensible Soccer 
Global Effect TA D Generation Libération Whales Voyage 


Des décors inédits ! de nouveaux ennemis ! Un 
mode 2 joueurs d'enfer et un nouveau bonus 
en 3 D qui vous rendra complétement dingue ! 


NBA SHOWDOWN 
La toute dernière simulation de basket 


Electronic Aris. Vitesse accrue, 


à 4 a les équipes 4 biensür 


CASTLEVANIA 
Ce jeu de Konami vous passiomera. Choisissez 
vofre Héros : John Morris et son fouet, ou son 
compagnon armé d'une harlebarde! 


MORTAL KOMBAT 
Le jeu de baston le plus violent de l'histoire du 
jeu video ! Choisissez 1 des 7 combattants et 
effectuez 3 round avec des adversaires 
terribles ! Un jeu parfait pour votre Mega CD. 


d'arcade! Seul. pa 
Da [essensations son! 


ct 

Ine aventure/action. Vous ir 

Miel en ais port à dede 
d'un trésor . 


PSS = 
FIFA FOOTBALL 


IV 


VIRTUA RACI 


A 19 simulation de F1 par SEGA : une a 


NG 


daptation parfaite de 


Le jeu vous permet de choisir vos 2 joueurs 
parmi les 54 plus grandes Stars de la NBA et les 
27 équipes officielles du championnat 94 ! 


FORMULA 


ONE 


Une simulation de football révolutionnaire ! Un Seul où à 2 en écran splitté, il Faut avoir le 


ü l'adaptateur 4 joueurs. 


HYPER DUNK 
Une simulation de basket pure et dure chez 
Konami: 16 équipes de 192 basketteurs aux 


STARWARS/ REBEL ASSAULT 
Vivez l'aventure de la “Guerre des Etoiles" 
dons son intégralité grûce à une animation et 
une musique inégalées. Un hit sur PC CD Rom 
parfaitement adapté pour votre mega CD. 


ibilité de jouer cheFd'oeuvre :4 joueurs en même temps grâce _ coeur bien accroché pour prendre le départ de 


tous es différents Grands Prix de la planète ! 


ALADDIN 


Le meilleur jeu de plateforme réal 


ignes dur 


e jour ! 
dessin animé ef une 


fabuleuse ! 


GROUND ZERO TEXAS 
Une nouvel étape franchie dans le domaine 
du film interactif! Une combinaison de jeu de 
tir et de jeu d'action ou vous devrez progresser 
rarréclomant dun le scpario pesé. 


Le jeu vous. 


le temps 


et de choisir vos 2 joueurs 


mi les 54 plus grandes Siors de la NBA et 
pans: pi g 


équipes officielles 94 ! 


pee) 
GLO 


Armé d'un pistolet à glue vous n'aurez pos 


souffler à nettoyer la terre de 


ses cochonneries poluantes. 


Gamegear 


LE LIVRE DE LA JUNGLE 
Une adaptation sur votre console du 
célèbre dessin animé . Vous driger Move 
dans une jungle terrible et dangereuse ! 


Les siepi tie Game 


=] 


: D ii 
uves de sport :100m, 1 10m haies, 

“ alor, “aura perche, lancer du 

marteau, plongeon et 200m nage libre. 


1 


DONALD DUCK 2 
Retrouvez Donald dans de nouvelles 
aventures ! Une animation d'enfer et des 
pièges encore plus difficiles ! 


gear 
hd 


ER MONACO GP 
Lo Te en matière de simulation 


FI. Réalisé par se 
RE belles courses 


g, vous vivrez les 
le votre vie ! 


te des stocks disponibles jusqu'au 1er mai 94 


* Valable dans 


K NINTENDO 


EQUINOX 


2 Le hit des Vacances ! 
Partez à la recherche d'objets magiques 
dissimulés au , 
coeur de différents 
donjons. Un jeu 
aventure en 3 D isométrique utilisant le 
mode 7 où vous serez confronté dune? 
multitude d'ennemis et de pièges. 


STOP ! | Des 
äà des prix 


La Super Nintendo 
+ ire Fi hter 2 | 


+ 1 moneñe (ITZ 


hits d’enfer 
délirants : 


GHOULS’ N GHOST 
Vous êtes Arthur, le chvaler le plus 


PILOT WINGS 
Entrez dons la meilleure école de vol du 
ue Vous, rer pros qui qui _ 


‘aurgeux du ro me. Partez à la rescousse 


Votre een se déroule dans 6 
férents! Votre mission : conquérir 


= UT les armes 
ue planète en récupérant 
ä secrètes d'Axelay. 


— EARTH DEFENSE 


Mettez à rude épreuve vos réflexes avec 
EUX ‘em up au ss M hyper 


longues heures avant 
pa arriver au bout des 6 niveaux. 


pide. Vous passerez de 


èvre à travers 8 niveaux 


STREETFIGHTER N°2 
Les ant parcourent le monde pour se 
rencontrer et se mesurer. Vous êtes l'un d'eux: 
choisir un Srpe possédant 


WRESTLEMANIA c'est 


UN SQUADRON 
ombattez, 


ol 

MT TT 

Dégommez tout sur huit niveaux di rent à 
travers des forêts, des déserts... 


rd de votre 


far rare dre 
ou une autre superstar du catch? Avec 
possible ! Montez sur le 


ring et défiez une de ces bêtes du catch. 


à MXROHAN 


LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 


ed pas = 
Ps 

pa les 54 plus. ne 
27 équipes hles championnat 4 


Lo nouvelle sir 
Nintendo: ce j 
processeur FX 2 pour 


STUNTRACE FX 

Simulation de course par 
intégre le nouveau 

courses d'une 


rapidité et d'une Auidité démente ! 


RD Ce ON à 
KING OF Lt D 
ne Choisissez ! 

‘Un nain 
one ‘aventure à 2 a RTE 
aventure nn tnt 


CASTLEVANI AMAZING TENNIS MEGAMAN SOCCER PA np AND BURN 
Mission: liner Dracula. gaulois Amaxing étonnant! vous permet Un jeu de foatball pos comme les autres ! ne dre D les commandes de votre F 14 et 
Lan den oem aventure pleine de coups de poings. Par nr rte eye Vous pour à 2 et utiliser des Mexique vient animer l'écran de votre Super ten 
chateau. Grâce à sa fantostique maitrise du fouet Pre tnt eo Lo ot ah ques , des tests ral Nintendo. combats aériens d'une rare intensité. 
Al pourra sauter par dessus des préc Romain danse jeu de plateforme sur la ml des ace ls RE re fout 


IMPORTANT : Tous ces logiciels sont normalement disponbles dés leur sorte, en vente por 


PROMOTIONS 
 GAMEBOY 
Simpsons 2 99F 


Four en come La depot, tp 3615 MICLOHANA cu 


corsa. 
Mlghanez à vote mogo como. APORTANT : Queue crues de page fondent rc l'odipor AD Tr Rage voor de vo moon. 


ne 


VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 


choisissez vos skis el 3 
ennemis M 


FATAL FURY2 


ins es in 


Un nouvel oi 


de sauegrde la pari en us! 


sport dans tous 


compartiments de eu ! 


È 

Batman 99F| | ee Cri se the tudbmnèls © 
Double Dragon 2  99F| E 
Nemesis 99F Fe 
Ro 99F È 
Gauntlet 2 99F È 
Len Léa va a M =: 
avy Seals F ; bi 
Hyper Load Runner 99 F LE La Ro par ATOME ls È 
Gomes? | fées nue. Semi € 


sde relire HU... 


ss SUPER TOP MICROMANIA 


Cette version de SF Il était peu jouable, mais très marrante! 
Chaque touche du joypad était remplacée par un bouton 
poussoir géant. Avec un petit marteau, on frappait dessus 
pour faire exécuter telle technique à son personnage. 


"Ca" a à peine six ans. 
raclée en moins de trente-six secondes, devant un parterre de Nippons hilares! Il est temps que je 
prenne ma retraite! 


"Ça" joue à Street Fighter Il deux heures par jour, et "ça" m'a mis une 


Comme chaque année, au mois de février, se tient à 
quelques dizaines de kilomètres de Tokyo l’AOU, le 
salon des jeux d'arcade. L'occasion de prendre la 
température du marché de l'arcade, des innovations 
technologiques présentes et à venir... Bref, d'être là 


où ça se passe, au moment où ça se passe 


ès le premier du mois, je ressors du 
D:: d’un placard, coincé entre une 

GX 4000 et une cartouche d’Altered 
Beast pour MD, mon appareil photo. Je le 
démonte, astique les pièces, le remonte 
etjette les pièces que je n’ai pas réussi à 
remonter. Puis il est temps de passer à 
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ma préparation métaphysique. Après 
deux semaines passées dans le jardin de 
pierres d’un petit temple shinto, assis au 
sommet d’un rocher dans la position du 
lotus-fané-photo-sensible, je me sens 
prêt. Il faut dire que j'ai mis le paquet : au 
lieu de me prendre pour un “petit vermis- 


La nouvelle borne d'arcade de Sonic Blastman Il de Taito 
recelait une idée amusante. Ce jeu, dans lequel le joueur 
enfile un gant de boxe et tape comme une brute sur un 
machin rembourré pour essayer de sonner des gros balèzes 
à l'écran, offre toujours un intérêt aussi réduit. En revanche, 
la nouvelle borne contient un appareil photo à développe- 
ment instantané du style Polaroïd. Si vous cognez assez 
fort, une photo est prise au moment de l'impact, avec un 
gros plan sur votre visage congestionné par l'effort! 
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seau flottant dans un plat de sushis”, ou pour 
la “surface de l’eau qui finit toujours par retrou- 
ver son calme”, comme les Japonais qui 
m'entourent, j'ai des sujets de méditation très 
personnels. J'imagine que je suis aux com- 
mandes d’un vaisseau spécial (et néanmoins 
spatial) en train de pulvérixploser un boss de 
fin de niveau à la bombinette nucléaire (lui et 
moi n'avions pas d’atomes crochus!) au beau 
milieu du dernier niveau d’un shoot’, ou bien 
encore que je suis Chun Li, avec cette coiffure 
ridicule qui fait tout son charme, en train de 
finir Sub-Zero à coups de talon dans les gen- 
cives et dans les côtes flottantes. Puis, pour en 
terminer avec mes préparatifs, il ne me reste 
plus qu'à sortir de la naphtaline ma panoplie 
de ninjaponais, et me voilà près pour l'AOU! 


Crise économique qui commence à atteindre 
le Japon? Période peu propice aux jeux vidéo 
après les fastes de Noël? Toujours est-il que, 
si le salon était aussi intéressant que d’habi- 
tude, les stands des exposants étaient, eux, 
moins 

spectaculaires que par le passé. 

Certains exposants ne montraient aucun jeu 
nouveau depuis le dernier AOU (il s’en tient 


A 


deux par an), mais d’autres dévoilaient de 
petites merveilles. Parmi les nouveautés les 
plus intéressantes, on pouvait admirer le nou- 
veau SF Il (Super Street Fighter Il X, présenté 
le mois dernier dans C+) de Capcom, qui a 
paru décevoir un peu la foule avide d'innova- 
tions. Sega exposait le très attendu Daytona 
USA, censé concurrencer Ridge Racer dans 
les salles d'arcade japonaises. Konami mon- 
trait son Ultime Parodius, qui a été consacré 
meilleur jeu du salon selon l'enquête réalisée 
auprès des visiteurs. Enfin, Taïto dévoilait des 
prototypes de jeux d'arcade qui permettaient 
d’obtenir un effet de relief saisissant sans avoir 
à recourir à des lunettes spéciales. 


Après une série de délires au dernier AOU 
(Sega et son espèce d’Activator pour jouer à 
Dragon Ball Z, Human et son détecteur de 
mensonges..), celui-ci marque un retour aux 
bonnes vieilles valeurs traditionnelles. C'est-à- 
dire les simulations de courses de voitures, les 


lus simple, c'est diffi- 

0 cile! Vous êtes aux 
commandes d’une voi- 

ture de course de ral- 

lye: devant vous, la route 

qui serpente, derrière 

vous, les concurrents, la 

bave aux lèvres! | faut évi- 

demment terminer pre- 

mier. Une série de points 

clés sur le parcours augmente votre capital de 
secondes, qui s'égrènent rapidement. Si vous êtes 
bon conducteur, vous enchaînez les tours, bénéfi- 
ciant à chaque passage de ces bonus- 


jeux de baston, les 
shoot-them-up et autres 
beat-them-all. Certaines 
tendances relevées lors 
du dernier salon se 
confirment, comme le 
passage de presque tous 
les éditeurs aux cartes 
d’arcade 32 bits. Seules 
trois compagnies expo- 
saient des coin-up CG 
(Computer Graphic, 
c'est-à-dire aux gra- 
phismes réalisés par ordinateur): Sega, le 
précurseur, avec Daytona USA, Namco, avec son 
Ridge Racer, et Taito, avec Virtua Cube-X et City 
Diver. Ce type de jeu fait appel à une technologie 
de pointe et leur développement coûte très cher. 
Ainsi, seules les plus grosses sociétés et celles 
qui ont su investir en recherche & développement 
présentaient de tels projets. Des ténors, tels SNK 
et Capcom, semblaient un peu dépassés par 
l'intrusion de ces nouvelles technologies, qu'ils 
paraissent ne pas (encore?) maîtriser. 

Après ce bref exposé des tendances générales, il 
est temps de passer à une visite guidée, 
constructeur après constructeur, pour vous faire 
découvrir les petites merveilles que vous verrez 
dans quelques mois dans votre salle d'arcade 
préférée! 


LE JAPON EN DIRECT 


temps. Si vous êtes spécialisé dans les accidents, 
collisions multiples et tonneaux, virages mal négo- 
ciés.. vous vous retrouverez très rapidement à 
cours de temps. Comme dans VR et dans Ridge 
Racer (RR), trois circuits sont proposés, avec un 
changement de vitesses manuel ou automatique. 
L'Over Circuit (40 concurrents, 8 tours) est assez 
difficile, et permet de se familiariser avec le jeu. Le 
Grand Canyon (30 voitures, 4 tours) est plus tech- 
nique et le Sea Side (20 participants, 2 tours) se 
révèle diabolique avec ses virages en épingle à che- 
veux! Une option vous permet aussi d'essayer de 
battre votre record de vitesse en vous entraînant 
seul sur le circuit Sea Side. 
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de Virtua Racing. 


ar bien des aspects, 
le jeu est similaire à 
son concurrent, Ridge 
Racer. Les voitures ne 
sont pas des Fi comme 
dans VR car les voitures 
de rallye sont plus 
simples à manipuler 
en 3D avec texture 
mappée. Parmi les 
points positifs de Day- 
tona, on citera les chutes 
spectaculaires avec 
changement de l’angle 
de vue, comme si une caméra tournait 
autour de la voiture enchaînant les tonneaux, de 
même que les nuages qui se reflètent sur la vitre 
arrière de votre engin. Malheureusement, Day- 
tona a réutilisé des routines de VR, reproduisant 
les mêmes erreurs. Ainsi, l’affichage du décor 
dans le fond ne se fait pas en continu mais de 
façon fragmentaire. De même, quand, dans RR, 
les voitures glissent sur l’asphalte, l'animation 
des pneus est ici saccadée. 


> ’ai une petite préférence pour 
Daytona. Essentiellement 
parce que la jouabilité est 
légèrement meilleure, 
même si les deux jeux 
sont très proches. Tout 
d’abord, on retrouve la 
possibilité de changer 
d’angle de vue à tout 
moment de la course, 
depuis la vision “cockpit” 
jusqu'à la vision “hélico- 
ptère”. Le jeu de Sega 
possède aussi un atout qui 
fait cruellement défaut à RR. Sur le côté droit de 
l'écran, se trouve une espèce de radar qui vous 
permet de savoir à tout moment si un concurrent 
tente de vous doubler, et par quel côté. C'est 
quand même mieux pensé que la voix digitalisée 
de RR qui vous avertissait lorsqu'un concurrent 
approchait. C'est très pratique lorsqu'on joue à 
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Sur le stand Sega, l'attraction principale était Daytona, le successeur 


Daytona est rapide, très rapide! 


6. of 
Rene 2 


ee0“ û 


Essieu dans l’essieu, la lutte est âpre pour passer 
le premier. 


Une petite virée en voiture? 


deux pour empêcher un copain de passer en lui 
faisant quelques queues de poisson. Enfin, la 
simulation est réaliste: par exemple, après 


Les accidents sont spectaculaires. La voiture fait 
plusieurs tonneaux pendant que la “caméra” filme 
la chute sous différents angles! 


Mais oui! c'est bien Sonic, représenté avec une 
texture de rocher, sur le flanc de la montagne. Sur 
le côté droit de l'écran, le carré avec des petits 
points est une sorte de radar qui vous indique s'il y 
a des concurrents à vos trousses! C'est une des 
choses qui manquent le plus à Ridge Racer. 


quelques échappées dans le décor, vous verrez 
même la tôle de votre capot onduler de fort belle 
manière. 5 


ous croyant à 
labri dans votre 
Land-Rover, vous partez 
faire une petite balade 
dans le parc. Vous 
connaissez déjà l’his- 
toire: un Pas-beau a 
déconnecté le système 
de surveillance, et les dinosaures en ont profité 
pour se balader un peu partout et chasser le 
cuissot d'humain. 
Résultat, votre véhicule devient bientôt l’objet de 
tous les désirs. Entre les espèces de rhinocéros 
qui s'amusent à vous rentrer dedans et à proje- 
ter votre véhicule dans les airs, les ptérodactyles 
qui fondent du ciel en piqué, le tyrannosaure Rex 
qui, dès qu’il vous aperçoit, sourit à s'en décro- 
cher la mâchoire. le jeu vidéo risque de devenir 
encore plus cauchemardesque que le film! 
Heureusement, vous ne sortez jamais sans un 
numéro de Consoles+, ni sans un flingue hypo- 
dermique. C'est surtout ce dernier qui va vous 
être utile pour canarder à tout va ces grosses 
bestioles. 


A 
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eprenant le concept 

de Rail Chase, la réali- 
sation est décevante. Ce 
jeu de Sega vous asseyait 
dans un wagon lancé à toute allure sur des pentes vertigineuses. Une sorte 
d'arme vous permettait de vous débarrasser des dizaines de Pas-beaux qui 
tentaient de prendre d’assaut votre wagon pour vous trucider. Le siège sur 
lequel était assis le joueur tressautait dans tous les sens. Ici, le principe est le 
même. Les bonus et items sont identiques. Il n'y a que les graphismes et les 
sprites de ces charmantes bestioles préhistoriques qui nous permettent 
d’être certains que l'on ne se trouve pas dans Rail Chase! 


». près l'invasion des cartouches sur ce thème, après le 
flipper Jurassic Park de Data East, voici venu le temps, 

non pas de l’île aux enfants, mais du jeu d'arcade 

basé sur le célébrissime film de Spielberg. Vous vous 

croyiez rescapé de l'invasion des goodies Jurassic 


11, bd Voltaire - 75011 Paris 
(Métro République) 


CADEAU D'AMIE 
+ 2 DE JEUX 


EX: Pour SODF d'a rédaon de 100 F 
oran outre jeu d'occasion 


BASYARD (JAP) 590F 
BUGS BUNNY (US) 550 F 
DESERT FIGHTER (JAP) NC 
FATAL FURY 1H (US) 590 F 
FINAL FANTASY VI (JAP) NC 
GOEMON FIGHT I! (JAP) 690 F 


NINTENDO 


SUPER NINTENDO 


+ 2 TJEUAUCHON MEGAN X (US) 

HT) É90F lcson) * SeGper OF MANA (US) 590 F 
990 F(neul)_ 790 F (occasion) TURN AND BURN (US) 549 F 
FAMICOM WOLFENSTEIN 30 (FR 470F 
1890 F (neuf) 990 F [ccoson) _ YOUNG MERLIN (FR) 540 F 


ACCESSOIRES X TERMINATOR 259F 
RM OMER PAD 89F ADAPTATEUR6OHz  99F 


142F LI 
SUPER ADVANTAGE 369 F  TRANSFO COMPATIBLE 59 F 


MEGADRIVE FL 


DRAGONS REVENGE 
+ ETERNAL CHAMPION 

FIFA SORCÇER 

FORMULA 1 

GUNSHIP 

HAUTING HOUSE 


MEGADRIVE 1 + Sonic MDSUILNER 


690 F (neuf) 490 F (occasion) SF ]I] 
MEGADRIVE + ALADDIN SRINOBI II 
990 F (neut) 
MEGADRIVE + STREFT 
FIGHTER IL 1190 F (neuf) 


ACCESSOIRES 
KONIX POWER PAD  89F 
ASCII PAD 142F  TRANSFO COMPATIBLE  59F 
SUPER ADVANTAGE  369F ACTION REPLAY 399F 


VIRTUA RACING 
ADAPTATEUR UNIVERSEL 149 F 
CABLE RG 99F 


BATMAN RETURNS 
ECCO THE DOLPHIN 


HOOK 
LETHAL ENFORCER 
MICROCOSM 
MONKEY ISLAND 
PRINCE OF PERSIA 
ROBO ALESTE 
SHERLOCK HOLMES 
SILPHEED 
SOHIC CD 
THUNDERHAWK 
WOLFCHILD 

Jeux 3D0 399 F 
ANIMALS 
DONNY ROCK 


Don S rs 

INSTER MANOR 
Jo fl FOOTBALL 
ion me Ci CREE 


3 DO + | JEU + (D DENO cr von 
+Version PAL 4990F  STELLA 

3 DO + 1 JEU + CD DEMO Sac COMHANDER 
+ Version PAL La ME 

+ Tjeu au choix 5390 F TWISTED 


JAGUAR 


9 


+TJEU 1790 F 


MEGA CD 


MEGA CD2 
+ TJEU 1990 F 
MEGA CD 2 


+2 JEUX 2290 F 


PRIX ENTRE 

350 ET 550 F 
e CRESCENT GALAXY 
SE ne PR ATUR 
° ol F6 2 


° A] Dupes 
e CLUB DRIVE 
e TEMPEST 


ALFRED CHICKEN  299F 
ARABIAN NIGHTS  149F 
CAPTIVE 2/LIBERATION 349 F 
CASTLES 11 299F 


D GENERATION 
2) DEEP CORE 


9 F 
NIGEL MANSELL 299 F 
D32+2JEUX2490F  OVERKILL& LUNARC 299 F 


arte FWY 


1690 F SENSIBLESOCCER 92/93 249 F 
Contrôle PAD 299F 


TROLLS 
199F 200h 


‘ny 


43579627 


PC, AMIGA, ATARI, SN, MD, AMSTRAD etc … 
er enveloppe timbrée pour recevoir liste 
lée (préciser votre console ou ordinateur) 


SUPER NES 250 F 
AMAZING TENNIS 


AXEUY 
BART SIMPSON 


NES 90 F 
BAYOU BILLY 
CASTLEVANIA 1 OÙ 2 
COBRA TRIANGLE 
DDRAGON 1 OU2 “= 
METAL GEAR 2 
MEGA MAN 1 OÙ 2 
QUANTUM FIGHTER El 
ROBOCOP 

SUPER MARIO 1,2,3 5 
STRIDER + 
THE ADVENTURES 

10P GUN 

TURTLES NINJA 

ZELDA 1 OU? 


GAME BOY 150 F 
BURAY AGHTER 
K 


PRINCE OF PERSU 
RUSHING BEAT 2 


* CADEAU : 50 F 


SUPER NES 350F 
ARTOF AHTING 
BASIARD 

BLANCO RUGBY 
CHOPUFTER 
ERICCANTONA 

A1 POLE POSMON 
RLASH BACK 

MISTER HUTZ 

NIGEL MANSELL 
ROGCW'ROLL RAONG 
SECRET OF ANA 
SHADOW RUN 
SUPER AIR DRIVER 
SUPER FORMATION SOCCER 


* CADEAU : 70F 
* CADEAU : 30 F 


MÉGADRIVE 150 F 
DAVID ROBINSON 
DEWEL MASTER 
GOLDEN AXE 11 
JORDAN VS BIRD 


MASTER SYSTEM 75 F 
ALEXKDD 
AAC BELT 
CHOPLIFTER 
me | DOUBLE DRAGON 
& | FoRcoITEN WoñLo 
2 | NY FORE 
2 | GOLFMANIA 
2 | GREATBASKETEALL 
MASTAN 


RC GRAND PRIX 


SPLATTER HOUSE 1 
SUPER SATHE TAN À 

SPEED BALL 
THUNDER FORCE 1! SUPER TENNIS 
Tu H0DY 80 
TURAO OUT RUN TENNIS AE 
WINTER CHALLENGE MONDERBOY 


GAME GEAR 150 F 
ALIEN SYNDROME 
BASEBALL 
ÆDEFENDER OF OASIS 
DEVIL CRUSH 
DOHALD 2 

J0E MONTANA 
MICKEY 2 
MONACO GP 
NINUA GAIDEN 


* CADEAU : 20 F 
* CADEAU : 15 F 


SUPER THUNDERBLADE 
WORLD CUP ITALIA 90 


MEGADRIVE 200 F | MEGADRIVE 250 F 
ALIEN IL AUDI 
ANOTHER WORLD COOL SPOT 
DESERT STRIKE ETERNAL CHAMPIONS 
DUNGION E DRAGON | F1 

FATAL URY 
EROEAN US g FUSH BAR 
3 | JUNGLESTRIKE 
£ MORAL COMBAT 


ROAD RASH 
JURASSIC PARK OLYHPIC GOLD 
MEGALOMANIA Lil STREET OF RAGE 
MOMACO GP SHINOBI 
OLYMPIC GOLD SENIBLESOCCER SONIC 

ROLLING THUNDER 1 | SHINING FORCE SONIC2 

SOC II SOC SPNBALL STEEL CAGE 
SPEEP BALL 1! THUNDER FORCE SPACE HARIER 


* CADEAU : 50 F 
* CADEAU : 30 F 


690F s 

& | 3cunrsor À 

BASE BALL 2020 = | ARTOFFIGHING = 
SENGOKU FATAL FURY 2 

TOP PLAYER GOLF KING OF MONSTER 2 Ë 

WORLD HEROES + | WORLD HEROES2 + 


LES REPRISES D'AMIE 


AMIE RACHETE AU COMPTANT : 
ORDINATEUR - CONSOLES - PERIPHERIQUESCARTOUCHES - LOGICIELS - JEUX - UTILITAIRES 
—— 


NOMBREUSES FORMULES D'ECHANGE SUR 
CARTOUCHES MEGADRIVE, NEO GEO, ETC. 
RESERVEZ ET VENDEZ VOS ORDINATEURS, CONSOLE, JHUx ! 


Nom 
Adresse 

Code postal 

Mon ordinateur où ma console 
Tous nos prix sont TTC. les pot 


Park? Vous pensiez avoir 
échappé aux dinosaures? 
Manque de bol, ils revien- 
nent! Le jeu offre un intérêt 
limité pour tous ceux qui 
connaissent déjà Rail 
Chase, qui n’est d’ailleurs 
pas ce qui se fait de mieux 
en arcade. Sega nous a 
habitués à mieux, et une 
licence aussi prestigieuse 
(et certainement aussi coû- 
teuse) auraït mérité un effort 
d'imagination. 


E: l'an 67, 
vous pilotez 
le Fighting Ray, 
un chasseur de 
l’'espâäêâce! Dans 
une galaxie éloi- 
gnée, deux factions 
| se lancent dans une 
lutte sans pitié. D'un 
côté, les Fédérés, de l’autre, les 
Séparatistes. Ceux-ci s'installent 
sur la planète Ever Green, mais la 
flotte confédérée l’encercle, 
créant un blocus. Les Fédérés 
donnent l’assaut. Vous pilotez un 
) chasseur et devez forcer le blo- 
\cus. Puis vous devrez foncer sur 
une autre planète, Exseo, pour 
7 combattre la chasse aérienne 
ennemie avant d’aller liquider les 
troupes et installations ennemies au sol. 
Comme de bien entendu, des items vous per- 
mettent de changer d'armes, de doper leur 
puissance, d'obtenir des vies supplémentaires 
et de gagner au Loto! Si tout va bien, vous aurez 
l'honneur, la joie et le privilège d’abattre le Rei- 
chukoinig, vaisseau amiral géant qui fait une 
dizaine d'écrans de long et que vous pourchas- 
serez pendant une bonne partie du jeu. 


U 
a technologie 32 
bits a permis 
d'utiliser de superbes 
textures pour les décors 
d et de modéliser les vais- 
 Ll seaux en 3D, bien que le 
jeu en lui-même soit un 
R shoot-them-up clas- 
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Vous allez désintégrer ce boss, morceau après 
morceau. Il subira des transformations successives, 
vous enverra une volée de plombs, mais, avec un 
peu de persévérance (et deux ou trois super-méga- 
bombes), vous finirez bien par l'avoir. 
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de f 5 OA 
Les vaisseaux ont été modelés en 3D, les rendant 
nettement plus attrayants. Mais la tactique reste la 
même que dans n'importe quel shoot”: éliminer les 
défenses de l'adversaire, une par une, avant de 
vous attaquer aux points faibles 


PARNENSE Vosbes | 
pus EURE in { 


Lai 
+ 


ii 
Un classique des shoot-them-up dans l’espace: la 
traversée du champ d’astéroïdes! Admirez la façon 


dont sont rendus les blocs de pierre et, dans le 
fond, l’espace intersidéral! 


sique en vue aérienne, et non un jeu en véri- 
table 3D. Les graphismes, notamment ceux des 
engins des boss, qui ont été calculés et non pas 
dessinés, donnent une pêche terrible au jeu. 
Superbes, ils font appel au placage de textures, 
par exemple pour les astéroïdes, les explosions 
ou les divers vaisseaux qui essaient de vous 
faire la peau. 


prtian de gra- 
phismes somptueux, 
Nebulas Ray est un must 
pour les amateurs de 
shoot-them-up. Clas- 

sique, il ne vous 

demandera rien d'autre 
que des réflexes fou- 
droyants. Son intérêt est 
ailleurs, plus précisément 
dans la qualité de la réali- 
sation graphique du jeu: 
on a parfois du mal à prê- 
ter attention à ses adversaires tant certains 
décors sont superbes! Ne vous attendez donc 
pas à quelque originalité, vous ne trouverez que 
du très classique. Par contre, Nebulas Ray est 
sans conteste le plus beau shoot-them-up sur le 
marché! 
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+. 

reed 
Plus beau 
Plus cool 


le 


et dont 
tout ce 


Tu bloques dans un jeu? Se 
Tu as mal à la tirelire? een le minitel. 
Tu rames pour trouver un titre? Œ: 
NO PROBLEMO ! | 


3615 CONSOL Plus est là 


e pied collé au plancher, vous êtes aux com- 

andes d’une F1 dans l’un des grands prix PASSE TES COMMANDES 

qui vous mèneront à travers toute la planète. avec 3615 Consol Plus 
Chacun des circuits correspond à un niveau de occasions garanties 3 mois 


difficulté. Il est possible de passer les vitesses Frais de port gratuits 
Livraison en 48 h. 


manuellement ou bien de Le plus grand choix 
laisser l'ordinateur s'en AL elleurs prix 
charger. Le système peut 17 

gérer plusieurs bornes JEUXSUPER NES 


de deux joueurs, ce qui 


î } | 
à huit personnes. Fa INOX 1 3 à 
IMBLAZER 99 
AUTRE 


permet des compétitions 
NDSTAIKER 


Éne 
:@4+:0 L CE 
Les Frais 4 por Dong EALZ 
L 
C'est Gratos ! 
NEO. 


Coésehes à prix délte 1 ls Le "TOP DU MOIS" 
AMIGA CD 32 {e plus 3. D.O. PAL 


ee a + Crash‘ n° Burn 


A 
/. Nyoic 


ST L 
la nouvelle version de la Pas déc fait Le top de la console : 


série des Final Lap de Namco. Pas de d'être ; VOUS 3 DO 
nouveautés décoiffantes si ce n’est l'appari- UE Toures|les titres dispo 1 SUP 
tion de quatre nouveaux circuits : l'Allemagne, la SU S concurrents. LES CONSOLES. POUR DES SUPER PRIX! 


Belgique, la Hongrie et le Brésil. Le joueur peut 
choisir parmi quatre F 1: MacLaren, Benetton, 


(Pobiout rensénämentcontactez nous) 


'SUPERININTENDO à paru de à 689.F. & 
MEGADRIVEIL RS JEUX 989 F Onrachète tes cartouches 


Ferrari ou Williams. Les programmeurs de NE en NM ANE TE TON 
Namco ont particulièrement travaillé le réalisme MEGACD2+ IJEU * 1950F nue Fo : 0 g 
des décors. Ceux-ci reprennent les éléments M'AMIGA CD 32 + 2JEUX 2990/F Nintendo, 


| 3DO+ TJEU (PAI) 4890 F freres nes 


principaux des différents circuits. Contrairement 
à ses concurrents, Final Lap R n'est pas un jeu 
plein écran. Mais, en 
revanche, il propose 


Re très | ok y \ ET - A RETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX 
à TITRES CONSOLES 


AS ce type de jeu, 
on commence à 
atteindre les limites des 
simulations de courses 
de F1 sur les systèmes 
bitmap. Malgré des ani- 


tails sont 


comme c 


COORDONNÉES 


Nom : 
Prénom 
adresse 


Ville 
Code Postal 


REGLEMENT 
CHEQUE BANCAIRE OÙ POSTAL : 
[_} CARTE BANCAIRE 
Expire fin 
_] CONTRE REMBOURSEMENT (rajouter 30 F) 


c+s1 


C'est le moment 
d'appuyer sur le champi- 
gnon, et de dépasser les 
autres voitures! 


mations qui se perfection- 
nent sans arrêt, malgré 
l’accroissement du nombre 
de détails des décors le 
long de la piste, l’utilisation 
de dessins bitmap 2D ne 
permet pas d'obtenir cette 
impression de vitesse et de 
réalisme que l’on trouve dans les courses nou- 
velle génération. Une excellente simulation, mais 
à la jouabilité moindre qu’un VR ou qu’un RR. 
Final Lap R, le chant du cygne des simulations 
de F1 bit map 2D? =" 


TINK LE PIT 


1] 


Après vous être débarrassé de tous les gêneurs 
qui infestaient le tableau, il vous reste encore à 
affronter le boss et ses acolytes. 


\7ou incarnez une 
petite fée (ou un petit 
N lutin) qui a fort à faire. À 

travers les huit niveaux du 
jeu, elle doit liquider les tonnes de sales petites 
bêtes qui traînent par là. Chaque niveau est en 
fait une sorte de labyrinthe, dont il faut parcourir 
les corridors pour éviter les rencontres 
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fâcheuses. Mais vous êtes là surtout pour faire 
du nettoyage. Pour cela, vous disposez d’une 
Tinker Ball. Posez-la par terre et, en maintenant 
le bouton enfoncé, déplacez-vous. Un fil appa- 
raît qui se déroule depuis la boule. Lorsque vous 
relâchez le bouton, la boule enroule le filin en 
revenant vers vous à toute vitesse. En chemin, 
elle projette hors de l'écran toutes les bestioles 

qui ont le malheur de se trouver dans son 

périmètre. 


[LS graphismes des 
écors et des per- 
sonnages sont colo- 
rés et très mignons. Les 
adversaires que vous allez 
affronter sont aussi déli- 
rants qu'hilarants, surtout 
les boss de fin de niveau, 
dont les sprites sont 
d’ailleurs de taille tout à fait honnête. 
Chaque nouvelle ère de jeu à nettoyer corres- 
pond à un thème précis (pâtisserie, trains). Le 
jeu ne bénéficie d'aucune prouesse technique, si 
ce n’est que la Tinker Ball est simple à manier et 
très efficace. 


LL 
D 


Te Pit est un jeu très jouable. La difficulté 
est bien dosée, à mi-chemin entre réflexion 
et action. On retrouve avec plaisir les person- 


Le deuxième joueur vient d'entrer en lice. La boule 

bleue reliée par un filin vert que tient votre person- 
nage lui 
sert à se 
débarras- 
ser de ses 
adver- 
saires. 


Vos adversaires, une fois éliminés 
par la Tinker Ball, sont projetés dans les airs 
en dehors de l’écran 


La Tinker Ball est aussi simple à manier qu'efficace. 


Vous venez de trouver, dans un des coffres qui contien- 
nent des items ou des bonus, l'arme ultime qui fait dis- 
paraître toutes les bestioles de l'écran! 


nages fétiches de Namco 
tels Pac-Man, Dig-Dug et 
Toy-Pop. Un très bon jeu, 
sans prétention, mais sym- 
pathique et agréable à 
jouer, qui fera certainement 
une excellente conversion 
sur Game Boy. M 


veau de Capcom qui nous décline SF II à 
toutes les sauces depuis deux ans, cet édi- 
teur nippon commence à avoir la manie des 
suites. Ainsi, on pouvait découvrir World 

Jet 2 et Super Sidekicks 2. Bref, le 
nt dans la continuité! 


ette simulation de football porte au Japon 
le nom de TokuTené 2, que l’on peut tra- 
duire par “le meilleur 
marqueur”. Le réalisme 
a été amélioré depuis 
la version précédente, 


2 


même si cette 

simulation est 
! encore orientée 
arcade. Elle 
vous permet 
d'incarner 
n'importe quelle 


# | équipe parmi celles 
À de quarante-huit 
(4 pays. 


e terrain est vu de 

façon très tradition- 
nelle en 3D isomé- 
trique. Les sprites des 
joueurs sont de grande 
taille et possèdent des 
animations détaillées. 
L'écran est sobre et ne 
comporte que les indi- 
cations essentielles (le 
temps restant, le score 
et les pays qui 
s'affrontent). 


Side- 
kicks est un 
ROME 
agréable. 
Les joueurs 
se contrôlent 
facilement. Les actions sont. 
assez variées, et le choix ne 
se limite pas à l’habituelle 


0 


.… Un viseur vous 
permet alors de 
choisir précisé- 
ment l'endroit où 
vous voulez 
envoyer le ballon. 


Un des nouveaux venus: 


Jack le punk. lance magique. 


CG omme chaque 
année, un tournoi 
réunit les plus valeureux 
combattants afin de choi- 
sir parmi eux le préten- 
dant au titre de meilleur 
guerrier du monde. Ne 
R sachant pas que c'est 
moi, Banana, expert 

ès Banana-TaiChi-KungFu-D6, qui possède 

déjà le titre, après un épique combat contre 
mon oreiller un soir de la semaine dernière, ils 
décident d'organiser un tournoi. Celui-ci dure 
cinq jours. Chaque jour, les combattants affron- 
teront trois concurrents. Autrement dit, vous 
devrez combattre quinze adversaires. Ou, plus 
exactement, seize! Non pas parce que je serai 
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Lorsque que le mot “Chance” apparaît à l'écran, c'est le 
moment de tenter de marquer un but... 


Autre petit nouveau: Ryu et sa 


Special ARCADE « Specia 


alternative entre une 
passe et un coup de 
pied long! Vous pou- 
vez dribbler un 
joueur adverse de 
plusieurs façons, 
intercepter le ballon 
par une tête, etc. 
Lorsque vous vous 
trouvez dans une 
situation adéquate 
pour marquer un 
but, le mot 
“Chance” apparaît à 
l'écran. En appuyant 
alors sur À, vous 
passez en mode “Tir 
longue distance”. 
Déplacez alors le 
curseur à l'endroit 
où vous souhaitez 
envoyer le ballon, et 
shootez! [Ni 


Monsieur X, baptisé Alpha. 
Sexy, non? 


présent (je 

n’ai reçu la convocation que trop tard!), mais 
parce qu'il existe un boss pas cool du tout, por- 
tant le nom d’Alpha, qui n'apparaîtra qu'au der- 
nier moment, pour un ultime combat! 


lle est similaire à celle 
de la version précé- 
dente, quoiqu’un peu plus 
agressive. Les petits 
changements concer- 
nent les personnages 
qui possèdent trois carac- 
téristiques (défense, 
attaque, vitesse) modi- 
fiables. Ils sont dotés de 
nouveaux mouvements: ils 
se déplacent plus rapide- 


1 ARCADE . Spe 


Un des nouveaux niveaux-bonus. 
Il faut arrêter le taureau d'un seul coup, 
et l’on n'a pas le droit à l'erreur! 


Ryu, avec l'extrémité en bois de sa lance, 
est en train de faire passer un mauvais quart 
d'heure à Jack, qui en tire la langue de rage! 


CREDITS 03 


Les seize combattants au grand complet. 


ment, peuvent reculer pas à pas, etc. Le jeu 
possède deux niveaux de difficulté: Débutant ou 
“Gému Ottaku”. On peut opter pour le mode 
Entraînement, qui permet de choisir son adver- 
saire, ou bien pour le mode Tournoi. 


ette nouvelle version inclut deux nouveaux 

personnages: Jack, un punk dont les doigts 
se terminent par des lames acérées, et Ryu, qui 
est armé d’une espèce de lance/hache à tout 
faire. Pas de grosses surprises par rapport à la 
version précédente, tant au 
niveau des commandes 
que des graphismes. A 
deux, si les joueurs maîïtri- 
sent bien les coups spé- 
ux, les parties devien- 
nent passionnantes. Seul, 
à moins d’être un aficio- 
nado du genre, l'intérêt est 
plus discutable. [ni 


TIME 


STAGE SELECT  ‘'% 


FIRE 


a colonisation de l’espace bat son plein. 
Chaque jour, des vaisseaux pleins de colons 
prennent leur envol vers de lointaines planètes, 
récemment découvertes par la Fédération. 


Parallèlement à cet essor, se développent 
trafics et activités louches! Les actes de 
piraterie se multiplient. Les Klaptons, 
d’infâmes pirates de l’espace, terrorisent 
les colons en lançant des raids meurtriers 
sur les riches colonies. Cathy et Roddy 
sont deux chasseurs de trésors. Ils vont se 
lancer à la poursuite des Klaptons. Ils pos- 
sèdent une particularité aussi déconcer- 
tante qu'utile: ils peuvent étendre leurs 
bras pour saisir un adversaire à distance. Il 
ne leur reste plus qu’à l’amener au-dessus 
de leur tête, avant de le projeter violem- 
ment sur leurs petits copains! 


BP 179 - 91006 E 


2 ( 
j 6) 
le, (ER 
n 


F20-088 OCPF-O8B n2 98-10-20 0e:1£ 


B£: réalisé, quoique très 
classique, Top Hunter 
ressemble un peu aux 
anciennes productions 

de SNK, telles que Cyber- 
Lip. Autrement dit, les 
sprites des héros sont 
mignons, ceux des Klap- 
tons repoussants à souhait 
et les boss de fin de niveau 
sont énormes et assez 
sophistiqués. Les décors de 
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Miontre et pin's DBZ 

MPoster : DBZ, Sailor Moon... 
repose Main : DBZ, Fatal Fury 2... 
Ms de 700 ramicards* 

Dragon Ball Z, City hunter, Ranma 1/2 
Macross, Saint Seya, Sailor Moon, 
SF2, Fatal Fury 2 etc. 

D PTT de 50 cassettes vidéo“ 

(Pal / ou Secam / V.O anglais) 
Bubble gum crisis (vol.1 à 8), 

Akira double pack, Ken le survivant, 
Macross (vol 1 à 3), Urotsukidoji (vol 1 à 3), etc... 
Et des dizaines de Mangas 


Tous les noms et logos sont les marques déposées des différentes sociétés. 


Ramicard à 10 F ttc L'unité 
Cassette-vidéo à partir de 149 F ttc 


“Le Catalogue de "Goodies 
Renseignements où commande 
téléphonez au 


(1) 69 38 74 65 


Minitel : 3615 ALLGAMES * CONSOLES GAMES 


fond des quatre niveaux/ 
planètes que vous aurez à 
explorer sont superbes. Un 
petit schéma au bas de 
l'écran permet au joueur 
d'évaluer sa progression et 
le chemin qu'il lui reste à 
parcourir avant d'affronter 
le boss de fin de niveau. 


GC: n’est certes pas le 
jeu qui va révolutionner 
la Neo Geo. En revanche, 
Top Hunter est un de ces 
jeux sympathiques aux- 
quels on rejoue toujours 
avec plaisir. Son manque 
d'originalité est compensé 
par une réalisation sans 
aille, et un système de jeu 
très pratique à mettre en 
œuvre pour se débarrasser 
des myriades de Klaptons. | 


JAPON EN DIRECT 


DENJINMAKAI 


n 2079, après la 

troisième guerre 
mondiale qui a ravagé 
l’ensemble de la pla- 
nète, la vie reprend (diffi- 
cilement) son cours. Les 
nations n'existent plus. 
Seule subsiste une série 
de Cités-Etats. Une de ces 
métropoles a mis au point un réseau informatisé 
ultra-perfectionné afin de lutter contre l’accrois- 
sement de la criminalité. Ce réseau porte le doux 
nom de “Seigyo Taitashi Rengo”. || fonctionne à 
merveille et protège la population de tous les 
troubles et agressions qui se multiplient dans le 
reste du monde. Mais un jour, sans raison appa- 
rente, le système commence à donner des 
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CELL NEEDLE 


Une petite 
surprise de 
Zeldia, qui peut 
se transformer en 
bobine 
d’épingles 
vivante! 


Alors qu'on ne CS Si: w HE AL S0000 & 
voit que la tête de ee —— — fre net in 

Kurokishi et de 22 S = * De 
Zeldia au bas de | 21. ÿ rd FE à 
l'écran, apparaît Ù et FES Ére 6. È, ei LE 
Shiden, un boss rt GA nn 
de fin de niveau pi Lo Er er: Es j æ 

qui possède la F SJ. 7 

faculté de se = 
dédoubler! 


Les troupes des Fantômes se paient du bon 
temps dans une salle d'arcade, quand vous 
débarquez soudainement! Avant qu'ils ne 
comprennent que vous n'étiez pas invité, la 
distribution générale de baffes a commencé! 


Ds HE UK roux > 0900 æ 8 


É — a 


signes de faiblesse. Une mystérieuse bande de 
malfrats apparaît alors: les Fantômes. Leurs 
exactions se multiplient de jour en jour! La solu- 
tion à ce problème réside dans la constitution 
d'une section spéciale, formée de cyborgs et de 
robots. 


B eat-them-all dans la , 
grande tradition 
japonaise, Denjinma- 
kai est un jeu sans 
grande surprise. Les 
décors reprennent les 
poncifs du genre (salle 
d'arcade, ruelle sombre, 
entrepôts.….), avec une 
petite dose de science- 
fiction (robots et mutants 
se bousculent au portillon!). Chacun des héros 
dispose de plusieurs attaques spéciales qui 
l’aident à tracer son chemin jusqu’au chef 
suprême de l’organisation des Fantômes. 


enjinmakai, nom beau- 
coup plus poétique 
que sa traduction littérale, 
“le dieu des démons élec- 
triques”, est un jeu qui 
ne vous demandera 
pas de circonvolutions 
intellectuelles à en épuiser 
une boîte d’Alka-Seltzer en 
trois minutes. 
En revanche, si vous aimez 
l’action plutôt simple et brutale, du style 
“je tape sur tout ce qui bouge sans me poser 
de questions existentielles sur le Bien et le Mal”, 
ce jeu vous comblera! 


ammy, qui ne peut 


la confrérie des grands 
de l’arcade, les Taito, 
Sega et autre Namco, se 
défendait assez bien 
avec deux nouveaux 
jeux. La société est très 
présente également 
dans le domaine des 
consoles, et il:y a fort à 
parier que l'on retrou- 
vera ces deux jeux sur 
nos consoles préférées! 


n tournoi réunit les 


tants d'arts martiaux. 
Chaque pays a envoyé 
son plus grand expert, dans 
l’un ou l’autre des sports 
de combat qui existent de 
par le monde. Les combats 
sont assez spéciaux dans le 
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meilleurs combat- grand'che 


GI TES UN, 
PRO DE LA VIDÉO 
ESS È 


A T/CLOUD 


 PROUVE-LE : 
DÉRE , vi “Lou? 


36 68 F 60"! 
X  Y 


Lpersomages ont ET TU POURRAS 
ins Uri 
is EAN 
D out: 
DE JEUX VIDÉO.” 


qualité, sont trop 
souvent repompées 
SUPER NINTENDO, GAMEBOY, 
GAME GEAR, MEGA-CD, MASTER 


LS décors et les 


genre, puisque pratiquement tous les coups sont 

permis. 

La seule règle qui existe est de vaincre son adver- 

saire par tous les moyens. C'est sanglant, c'est 
violent, mais c’est en vente libre! 


des scènes des prin- 
cipaux jeux de baston 
du moment (le ring, le 
terrain d’aviation de l'US 
Force de SF Il...). 
SYSTEM, MEGA DRIVE. ET TOUTES LES 
CARTOUCHES DE JEUX QUI VONT AVEC : 
ALADDIN, ASTERIX, COOL SPOT, STAR 
Wars, STREET FIGHTER Il, MARIO. 
ET TOUS CES CADEAUX 
SONT DIFFÉRENTS CHAQUE. MOIS | 


OU 51 TU PRÉFÈRES JOUER SUR 
TON MINITEL, TU PEUX AFFRONTER 
JEAN-LOUR EN TAPANT : 


3615 BUGSY*. 


692 : ReriENs BEN CE CON, 
IL TE RERMETTRA D'AUGHENTER 
TES CHANCES QUAND 
JEAN-LOUP TE LE DIRA. 


voici le premier 
clone nippon de Mortal 
Kombat! Un effort a été 
fait pour trouver des 
personnages et moins 
spécifiques aux arts 
martiaux que dans Mor- 
tal Kombat. Malheureuse- 
ment pour Deadly Sport, 
l'élève ne surpasse pas 
le maître. Même si la 
réalisation est honnête, il 
manque la pêche de Mor- 
tal Kombat et, surtout, les 
fins “gore” de l'original! | 


A; Deadly Sport, 


#1D'équation . Aix-en-Provence - RCS 392 923 447 


*LE RETOUR 2,19 F/min. 


* LE JAPON EN DIRECT 


Res Non, je 
n'invente rien! Il y a 
des Japonais, à des mil- 
liards de kilomètres de la 
douce France, qui n’ont 
rien trouvé de mieux que 
de baptiser le blondinet, héros d’un jeu 
d'arcade, Roger! Pour le suivant, je propose: 
“Ginette: Le retour!” Donc, Roger et Wolf, son 
copilote à l'apparence de loup-garou, se pro- 
menaient dans l’espace insondâäâble, quand ils 
reçurent un message de détresse provenant 
d'une planète. N'écoutant que leur courage, ils 
foncent sur place et tombent en pleine préhis- 
toire. Ce monde est rempli de dinosaures, de tri- 
céra-machintruc-chouette… Bref, les Pas- 
beaux du coin sont des diplodocus et consorts. 
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Spécial Arcade 


Vous venez d'appeler à la rescousse un dinosaure ailé qui se 
rue sur vos assaillants, les dinosaures bleus. 


Sous un ciel 
d'orage, Wolf est 
en train de défier 

le boss du niveau, 
pendant que 
Roger se tient 
prudemment en 
retrait. 


Le temple maya 
est bourré de 
pièges! Heureu- 
sement, les deux 
compères 
disposent 
d'armes de jet 
(hache et épée) 
qui leur permet- 
tent de tenir 
leurs adversaires 
en respect! 


Les deux compères vont devoir parvenir 
jusqu'au château d'où provenait l'appel. Là, ils 
découvriront un curieux personnage avec une 
machine à transformer les êtres en Dinosome- 
thing. 


lle est excellente. 
Beaux et gros sprites, 
fonds et décors soi- 
gnés, adversaires 
variés. même si le 
jeu reste un beat-them- 
all classique. Les items et 
bonus apparaissent à 
profusion, et le jeu a une 
difficulté progressive. 
Les animations sont 


NN 


M'LALTO + ?! 


»)AV END 


AN VS 


È 
Les cibles ont été “lockées” et vous avez 2°} 
déclenché votre laser à sa puissance maximale. 
Une série de rayons laser, sortes de gros 
serpents verts venant de tous les côtés de 
l'écran, se ruent alors sur leurs objectifs. 


° Spécial Arcade ° Spécial 


RC ERCT" 


détaillées, tant celles des dinos de base que 
celles des boss. 


ammy, avec Dyna Gear, nous propose un 
très bon beat-them-all, avec tous les ingré- 
dients du genre. Un monde original, une diffi- 
cuité bien dosée, des items en nombre suffisant 
pour franchir les passages cor- , 
sés. C'est marrant, parce 
qu'on n’a pas besoin d'un 
deuxième joueur pour 
commencer à s'amuser ni 
de gâcher trois parties à 
essayer de comprendre 


les commandes et les QG 
coups spéciaux. Que QG # 
demander de plus? Qù 


case Last 

i vous 
aimez les scénarios travaillés, avec rebondis- 
sements, péripéties et suspense torride, passez à 
la borne d'arcade suivante! A part le fait que vous 
devez protéger votre base, l’Astral 7, contre les 
attaques successives de vos adversaires, le scé- 


nario est aussi plat que l’encéphalogramme de Nico! Mais il est 
vrai que le scénario est la dernière chose dont on se soucie dans 
un shoot’. La seule chose qui importe, c'est que tout doit être 
blasté au plus vite, et qu'il faut recueillir les items pour augmenter 
la puissance de votre artillerie ou pour vous doter de nouveaux 
gadgets (torpilles photon, bouclier, poudre de Perlimpin- 

pin et autres Fulguro-poings…)! 


asé sur le système F3 32 bits de 

Taïto, Ray Force est un shoot- 

them-up graphiquement honnête, 

même s’il est loin de concurrencer les 

somptueux écrans de Nebulas Ray. Son 

À système de missiles à tête chercheuse, un 

 Ld modèle de jouabilité, le sort du lot. Du côté 

de l’animation de vos adversaires, pas de 

problème! Il en arrive des myriades à tout 

instant, à croire que les troupes adverses 

croisaient juste dans le secteur de la galaxie où vous avez décidé 

de vous balader! Sept niveaux à parcourir sous adrénaline, avec 
sept boss géantissimes à éclater! 


L: jouabilité de Ray Force 
est excellente grâce au 
système des lasers autodi- 
à recteurs. Cette arme rajoute 
de la profondeur au jeu par 
son aspect stratégique. Si 
l'on ne prend pas le temps 
de “locker” et de détruire les 
adversaires qui sont au loin, 
à des ailtitudes plus basses 
que vous, ceux-ci finissent 
par arriver à votre hauteur pour vous descendre. Il faut donc, en 
permanence, juger s’il faut écarter le danger immédiat, à votre 
altitude, et régler le problème au canon, ou s’il vaut mieux stop- 
per de nouveaux adversaires qui, se trouvant à des altitudes plus 
basses, ne passent pas encore à l'attaque, et ce à l’aide de votre 
laser à tête chercheuse. 


UNDER FIRI 


n gang de malfrats considère votre 

bonne vieille ville comme sa cour de 
récréation privée. Meurtres, extorsions, 

attaques à main armée se succèdent 
depuis un moment. || est temps de 
réagir. Vous appartenez à une unité spé- 
ciale des forces de l'ordre et nul n’est plus 
qualifié que vous pour ce travail, car vous 
avez la gâchette facile. Vous allez traquer la 
bande, passant d’une foire foraine à un 
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GAME PARTIE 


94 Av. de Clichy 75017 PARIS TEL. 42.63.41.08 
Métro La Fourche - Bus 54, 74, 81,31 
SEGA ** ** NINTENDO * 
le de prix : [Exemple de prix : Neuf  Occ 


ive I Super Nintendo (FR) 690 F 590 F 
ive L + Sonic + Super Nintendo+ 

Menacer + 6 jeux F Super Nin.+] 

Megadrive II 5 Game boy 


gear Columns 595F 399F 
game gear Aladdin 849F. 


SONIC II 

ALADDI 

DESERT STRIKE. 

STREET OF RAG 

WORLD CUPI 
PRINCE OF PERSIA. 
SUPER MARIO KAR 
ZELDA II …. 

FLASHBACK ERIC CANTON 

FATAL FURY MAGIC SWORE 


ET DES DIZAINES D'AUTRES TITRES DISPO. TEL. 42.63.41.08 


** TOP NEWS PRIX SPECIAUX ** 
SUPER NINTENDO (FR/US/JP) MEGRADRIVE 


B. d (JP)... 590 F Virtua Racing (JP). 
Young Merlin (Fr). 

Virtual Soccer (Fr) 

Pinball Drams (Fr). 

Clayfighter (Fr) 

Rockn'roll Racin 


#* AMIGA CD 32 ** #%* 3 DO PAL / 220 V **. 
CONSOLE NEUVE CONSOLE NEUVE 
* CREDIT 
+2 JEUX 2300 F 5290 F* POSSIBLE 
PLUS DE 10 JEUX DISPO. PLUS DE 10 JEUX DISPO. 
#* NEO-GEO ** 


CONSOLE Neuve...2490 F FATAL FURY special. 
CONSOLE Occas..1590 F ART OF FIGHTING 2 


nt un adaptateur pour jouer sur S. Nintel 


squatt, descendant les cra- 
pules une par une. Ceux-ci 
surgissent brusquement 
devant vous, et vous n’avez 
que quelques dixièmes de 
seconde pour réagir et les 
abattre. Des otages, 
d’autres policiers ou d’inno- 
cents citoyens se trouvent 
pris dans le feu de l’action. 
Epargnez-les sous peine de 
voir votre réserve de vitalité 
diminuer brutalement. Des 
items (munitions, insignes 
de police, tir automatique.) 
vous aident à tenir le choc 
face à la multitude 
d'assaillants. 
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nder Fire est la suite 

de Lethal Enforcer. Le 
jeu reprend le système 
des armes en plas- 
tique reliées au coin-up. 
Un système de détection 
permet au programme de 
déterminer précisément 
l'endroit de l'écran que 
vous avez visé, et donc de 
savoir si vous avez touché 
ou non l’un de vos assaillants. L’arme que vous 
avez entre les mains est un pistolet d'assaut qui 
vibre quand vous ouvrez le feu, créant l'impres- 
sion de recul que vous éprouveriez avec une 
arme réelle. On retrouve le même genre de 
scènes digitalisées que dans le premier épisode, 
avec le même défaut: des digitalisations trop 
ternes dans une palette de couleurs trop pauvre. 
Cela est sans doute voulu par les programmeurs 
qui, en restreignant le nombre de couleurs, ont 
limité la taille des fichiers graphiques: c'est que 
toutes ces digitali- 
sations occupent 
en mémoire une 
place colossale. 
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CS dommage 
que Taito n'ait 
pas apporté plus 
d'innovations 
depuis l'épisode 
précédent. Le jeu 
fait uniquement 


Le principe du jeu est simple et, depuis Operation 
Wolf, n’a connu d'amélioration qu'avec l'apparition 
de scènes digitalisées: des Pas-beaux surgissent de 
temps en temps et vous devez leur tirer dessus 
avant qu'ils ne le fassent eux-mêmes. 


Vu la quantité de plomb qui a pénétré vos chairs, 
préparez-vous à introduire bientôt une autre pièce 
de monnaie dans la machine! 


appel aux réflexes du joueur, et une petite 
touche de réflexion/stratégie aurait été la bien- 
venue. Du premier niveau au dernier, le joueur 
fait la même chose, et même si l’on n'a pas le 
temps de s’ennuyer tant le rythme du jeu est 
effréné, au bout de quelques parties, on a 
l'impression d'en avoir fait le tour. 


CITY DIVER ET 
VIRTUA CUBE-X 


Si maman vous voyait 
dans ce bel uniforme, elle serait fière de son fiston! 
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Spécial Arcade + Spécial Arcade + Spécial 


y 


es deux jeux 

étaient placés sous 

le signe de la science- 

fiction. Dans Virtua Cube- 

X, vous profitiez d’un petit 

voyage dans l’espace 

avant d'arriver sur une 

planète inhospitalière et 

lugubre, le tout avec des 

images de synthèse à vous donner envie de 

vous taper la tête contre les murs tellement 

c'est beau! City Diver vous place sur le siège de 

pilotage d'un véhicule d'intervention de la 

police, dans une ville futuriste tentaculaire. 

Capable d'opérer aussi bien dans les nuages 

qu’au bas des immeubles géants, votre 

patrouilleur est puissamment armé. Vous allez 

devoir vous lancer dans de folles courses-pour- 

suites derrière les engins des contrevenants 

pour, bien sûr, les blaster. City Diver était plus 

orienté "action" avec des graphismes 3D beau- 

coup plus simples, mais toujours cette impres- 

sion de vrai 3D quand votre engin passe entre 

les immeubles, que l’on ne ressent absolument 

pas avec les autres simulations 3D temps réel 
de Sega et de Namco. 


es graphismes de 
City Diver et, plus 
encore, ceux de Vir- 
tua C-X ont été calcu- 
lés, image après image, 
par ordinateur (jeux CG) 
sur des gros systèmes 
coûtant des centaines 
de milliers de francs. 
Mais le jeu en vaut la 
chandelle: le réalisme est incroyable, et on n’est 
pas loin des trucages utilisés dans des films 
comme “La Guerre des étoiles” ou autres 
“Jurassic Park”. Taito bénéficie, grâce à l'accord 
avec Sanyo, d'une longueur d'avance sur ses 
concurrents. La maîtrise des techniques de pro- 
jection, après celle de la 3D en temps réel avec 
placage de texture, risque d’être le prochain 
combat des géants de l’arcade, avec tout ce 
que ça implique en matière de réalité virtuelle. 
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Li ea géant LCD à cristaux 
liquides est une trouvaille de 
génie. Reste à savoir si les 
démonstrations de Taito 

deviendront effectivement 
des produits finalisés. La ver- 
sion de Virtua Cube-X était 
assez avancée: une cabine 
contenant le fameux système 
stéréoscopique et pouvant abtiter quatre 

joueurs était présentée. Mais le joueur se 
contentait d'en prendre plein les mirettes passi- 
vement. En revanche, la démo de City Diver 
exposée pendant l'AOU ne permettait pas 
encore de jouer, et il était impossible de juger de 
sa jouabilité. Si son ramage est aussi beau que 
son plumage, Taïto va casser la baraque! 


# 


| était une fois 

un méchant 
sorcier qui rêvait de 
s'emparer d'une 
riche contrée où les 
gens vivaient paisi- 
blement: le bétail 
était gras et les 
magasins regor- 
geaient de caramels 
mous. Pour arriver à } 
ses fins, il se plon- 
gea dans ses grimoires magiques et invoqua un esprit diabolique afin 
que celui-ci lui permit de devenir le nouveau maître dudit royaume. Il 
captura alors la princesse de l’histoire pour l'offrir en sacrifice à l'esprit. 
Incarnant un aventurier parmi une bande de quatre héros, vous allez 
remettre un peu d'ordre dans tout cela, tailler en pointe les oreilles du 
vilain sorcier, conter fleurette à la princesse et vous gaver de caramels 
mous! Dans la famille “aventuriers”, vous avez le choix entre Ash, le 
chevalier, Gren, le paladin, Cisty, l’elfe, et Vold, le nain magicien. 


Le jeu est vu en 3D isométrique, avec de gros sprites bien visibles et 
une animation détaillée. Le jeu est gigantesque: trente niveaux par 
zone, et il y a quatre zones différentes. L'aventure n'est pas linéaire. 


s fans de Hard Rock seront servis 


MEGAROCK 


réunit tous les plus grands groupes de Hard Rock* : 


Métallica 
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Scorpions 


Ugly Kid Joe 


Appelez vite le 36 68 10 03 


de nombreux cadeaux à gagner! 
Des mini-chaînes, des coffrets prestige 
du groupe Métallica, une paire de 
bottes Harley Davidson, un lecteur CD 
laser portable, des CD, des albums et 
des Tee-shirts de chaque groupe... 


* EXCLUSIF : Indus un patch colector Megarock dans chaque CD. 


36 68 : 2,19 F TTC/min. 


onami présentait une production / 
côté d'un Racin’ Force décevant, le dernier 
heval de bataille de Konami n'était autre 
qu'une nouvelle version, dite Ultime, de son grand 
succès, Parodius. Ce jeu est particulièrement 
fameux au Japon, car il contient une série de réfé- 
rences loufoques à la culture japonaise aux- 
quelles; bien souvent, les Gaïins (non-Japonais)) 
que nous sommes ne peuvent pas comprendre: 
Ce jeu, qui a attiré les foules, a été sacré meilleur 
jeu du salon, devant des valeurs sûres comme 
Daytona'où Nebulas Ray! 


leur difficulté. Pas de surprises du côté de la 


LEURS de voitures se boîte de vitesses, elle est manuelle ou automa- 
suivent et se ressemblent! tique. 


Comme chez ses concurrents, 
vous pourrez choisir de es programmeurs de 
concourir sur l’un des quatre Konami ont réalisé 
circuits proposés. Ils sont clas- un excellent travail 
sés suivant leur genre (Enduro, pour tout ce qui 
Grand Prix classique, routes de concerne le design 
campagne et voies express) et des voitures de course. 
L Pour une fois, chacune 
7 À a un “look” bien à elle 
= qui la distingue aisé- 
ment de ses concurrentes. Les pay- 


Plusieurs moyens d'atteindre le boss sont 
offerts. Chaque combattant possède ses 
propres armes, plus ou moins efficaces selon 
les combats, la distance et le type d'adversaire. 
Vos héros disposent également d'attaques spé- 
ciales qu’il convient de n'’utiliser que dans les 
occasions désespérées. 


e jeu privilégie évi- 
demment l’action. 
Mais il comporte égale- 
ment une dose de 
réflexion/stratégie. Lors 
de vos explorations, vous 
rencontrerez des 


UIS cartes et des par- 


chemins. Ceux-ci 
L ] vous indiqueront ce 
que vous avez à faire (ou 
à trouver) dans le niveau avant de pouvoir pour- 
suivre votre quête. 
Pas question, donc, de vous contenter de 
hacher menu tout ce qui passe à votre portée! 
Vous devrez également trouver les items qui 
vous permettront de défaire vos adversaires les 
plus redoutables. Enfin, il vous faudra faire 
preuve de jugeote pour éviter les pièges et 
chausse-trapes qui parsèment le jeu. 
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La borne de 
Racin' Force, avec ses deux 
sièges-baquets. 


De jour comme de nuit, Racin’ 
Force vous fera enchaîner les 
tours de piste! 


APS 0:52" 
BEST 8:28 74 


TIME POSITION 


| d2 1 J2 Vs 


ae noire service Spécial TIPS 
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à 


Tu bloques dans un jeu, 
appelle vite le 36 70 04 86 et... 


+ Ecoute nos tuyaux pour vaincre 
tes plus terribles ennemis... 


+ Pose tes questions à notre 
superjournaliste ! 


Tu as des tuyaux inédits, 
appelle vite le 36 70 04 86 et. 


3670 : 8,76 F + 2,19 F TTC/min. 


° Enregistre-les sur le service! 


sages qui apparaissent à l'horizon sont égale- Lorsque deux bolides 
ment tout à fait convenables. Mais le reste du entrent en collision à 
jeu n'est pas à la hauteur. Côté décor, c'est plus de 300 km/h, cela 
Waterloo, morne plaine! Quelques rares pan- donne des vols planés 
neaux sur le côté, un point c'est tout! C'est du plus bel effet! 
dommage, car le défilement des objets sur les 

deux côtés du circuit contribue à donner une 

impression de vitesse, et cela manque cruelle- 

ment à Racin’ Force. 


JOUE ET GAGNE ! 


Une console Sega 16 bits, 
des jeux Alien 3, des CD 
rockline et des Tee-shirts. 


SI TU AIMES L AVENTURE DEPECHE TOI : 


36 68 : 2,19 F TTC/min. 


APPELLE LE 


‘aime bien le décor sobre de cette simula- æ 
tion, qui tranche avec ceux de ses concur- let 
rents. Mais il y aurait quand même un minimum / 
d'informations et de décors à ajouter, car on a = à 
un peu l'impression de conduire dans une BANANAVIS| Can 
[1 


sorte de no man's land, irréel et intemporel. | 


UNE NOUVELLE MISSION T’ATTENDS ! 
TU DEVRAS TE BATTRE CONTRE UN ALIEN ! 


D B£O: 


utrefois, en un lieu 
ythique, s'engagea 

un terrible combat. Quatre 
héros se sont unis pour 
vaincre Takobe, le démon. 
Mais les temps ont 
changé. Le monde est 
devenu plus calme, plus 


3 paisible. Les quatre 
compères sont 

retournés à la vie 

civile. Vic Viper gère 


un petit étal de vic- 
tuailles, et va de village 
en village. Tentarô, 
blessé à la tête pendant 
les combats, est devenu 
un “gemu ottaku” qui passe ses journées 
sur des jeux d'arcade! Twin Bee, après avoir 
sauvé la princesse, a ouvert une “ramen-ya” 
(fast-food à la japonaise, où l'on mange des 
nouilles dans des bols de soupe, en déglutis- 
sant le plus bruyamment possible!). Tacô, 
blessé lui aussi lors des combats, demande à 
son fils, sur son lit de mort, de reprendre le 
flambeau et de défendre l'honneur de la famille. 
Hikaru, que tout le monde surnomme Yuko, est 
une jeune fille qui vit dans le CD-Rom de Paro- 
dius. Ensemble (sauf Taco, qui est remplacé 
par son fils), ils décident de partir à l’aventure, 
pour retrouver leur gloire 
passée. Ils sont accompa- 
gnés de nouveaux compa- 
gnons. Michael est un goret 
rose à l'air grincheux, avec 
deux petites ailes et une 
auréole. Koitsu est une 
espèce de croisement entre 
le pantin de la pub O’Cedar 
et un bonhomme en fil de 
fer..Il se déplace en surfant 
sur Un avion en papier! 


P:: de changement par 
rapport au vénérable 
Parodius, que Konami avait 
publié en 1990. Comme lui, 
il s’agit d’un shoot-them- 
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up, basé sur un univers 

délirant, où les gags visuels éclatent de 
tout côté! Le système de gestion de votre 
armement est identique, offrant une souplesse 
inégalée en ce qui concerne le choix des 
armes. Un seul reproche: la taille des sprites 
est restée minuscule, à part certains boss de 
fin de niveau qui paraissent atteints de gigan- 
tisme! C’est vrai que, en contrepartie, le 
nombre de sprites qui grouillent au même 
moment à l'écran est incroyable. 


L es références en forme de pieds de nez à la 
culture japonaise sont légion dans ce jeu. 
Les quatre héros vieillissant qui décident de 
repartir au combat font irrésistiblement penser 
à un groupe de ronins 
(samouraïs sans maître, 
sans “daymo”). Les 
décors sont bourrés de 
détails hilarants. Ultime 
Parodius, le retour du 
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le sang dans les veines! 


Eric Lecarde à la hallebarde. Ces 
chasseurs de vampires poursuivent la 
comtesse Bartley pour l'empêcher de 
ressusciter un monstre sanguinaire - le 


Comte Dracula, Lorsque vous vivrez ce 
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Le paiement en @ fois ue vous cuténesse pas ? 


Le prix u'edt pad important pour vous ? 
ALORS TOURNEZ VITE CETTE PAGE !!! 


our l'achat de 
A 2 jeux SNES 
du mais | l'adaptateur 60 Hz à 105 F 


Vous achetez 3 cassettes 
Nous vous faisons 
une remise de 15 % 
sur la 4° 


Pour l'achat de 
2 jeux MEGADRIVE 
l'adaptateur 60 Hzà 77 F 


LIVRAISON 24 heures chrono par Jet Services 
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Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs. 
Dans la limite des stocks disponibles. 


pus réserve d'acceptation du dossier par Franfinance 


(= Chèque 
[] Contre remboursement 


Je paye en 4 fois Ê 
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Ridge Racer, le jeu d’arcade de simulation 
de rallye en 3D surfaces mappées de Namco, 
est en train d’exploser la baraque un peu partout | 


dans les salles d’arcade de la galaxie solaire, renvoyant 
Virtua Racing au rang d’amuse-gueule! On a donc 
rendu visite à Namco. Mais, pour ne pas faire de jaloux, nous avons 
également interviewé monsieur Suzuki, responsable de la 

conception de Daytona USA, le concurrent naturel de Ridge Racer, 


concocté par l’équipe Sega. 
: AFFAIRE RIDGE RACER 
L'ALUCALRE RIPEE ACER 
ACC CALRLE 
NAICC PARLE! 
Au début, l’idée ne m’emballait pas: me rendre dans un coin 
paumé du nom d’Eda, où est situé le centre de recherche arcade 
top secret de Namco. Mais AHL, le rédac’ chef, a menacé de 
m'envoyer Ze Killer. Du coup, j'ai pris le métro. Quatre pontes de 
Namco m'attendaient au centre d’Eda, où deux cents personnes 
travaillent en permanence à la préparation des prochains jeux 
Etaient présents lors de l'interview de Namco. Présentations: M. Haraguchi s'occupe des ventes 
Y. Haraguchi, responsable des ventes, des jeux pour consoles, M. Tashiro dirige le département CG, où 
N. Kasahara, responsable des ventes internationales, sont réalisés les jeux à base d’images conçues sur ordinateur, 
“ K Shea so gerrmd opt sam comme Ridge Racer, M. Shigeno est chargé de la coordination 
’ HUE es et de la diffusion de l'information au sein de Namco, enfin, 
: M. Kasahara est responsable des ventes internationales. 


LA NOUVELLE ARME: 
DE SEGA ; 
DATTONA USA 
Après avoir interrogé l’équipe 
de Namco, qui a réalisé Ridge Racer, 
je n'ai pas résisté à la tentation 


d'aller poser à peu près les mêmes 
questions à son concurrent principal, 
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Sega! Au cœur du 

département Amusement 
Machine/Recherche & 
développement 2 (AM R&D 2), 
qui s’occupe de la mise au point 
des nouveaux jeux d’arcade de 
Sega, nous avons pu interviewer 
monsieur Suzuki, responsable 
de la conception de Daytona 
USA, le jeu qui est censé briser 
l’hégémonie de Ridge Racer 
dans les salles d’arcade 
nippones. 


INTERVIEW « INTERVIEW + INTERVIEW 


moitié s’est occupée du 
hardware (microproces- 
seurs…), tandis que l’autre 
programmait le jeu, réali- 
saient les graphismes et 
l'environnement sonore. 


+C+: La conversion de 

Ridge Racer sur la PS-X de 

Sony est prévue. Sera-t- 
elle facile? Cette nouvelle console pourra-t- 


eConsoles+: Combien de personnes tra- 
vaillent actuellement dans le AM R&D 2? 
eSEGA: Une centaine, environ. 


eC+: Monsieur Suzuki, vous avez conçu tout le 
design de Daytona USA. Etait-ce votre pre- 
mier jeu d'arcade? 

+SEGA: Loin de là. En 1985, j'ai réalisé Hang 
On, une course de motos. À la fin de cette 
même année, je me suis occupé d'un autre 
jeu qui a bien marché: Space Harrier. L'année 
suivante, j'ai mis au point Out Run. En 1987, 
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elle reproduire parfaitement le jeu d'arcade? 
eNAMCO: La conversion n'est pas aussi diffi- 
cile que cela à réaliser, et nous pensons que 
nous pourrons le faire dans les délais prévus. 
Mais, actuellement, Sony n’a pas encore livré 
tous les outils de développement. Nous avons 
besoin de connaître le type d'outil que Sony 
peut nous procurer avant de répondre à une 
telle question. 

Nous avons besoin d'effectuer d'autres tests 
pour savoir à quel degré de similitude nous 


j'afréalisé ma première simulation aérienne, 
After Burner. L'année suivante, en 1988, je 
suis revenu à mes amours premières, les 
simulations de voitures, avec Power Drift, une 
course de voitures tout terrain. Le jeu suivant, 
que j'ai réalisé en 1990, G-Loc, était à nou- 
veau un jeu de combat aérien. De même que 
le R-360, que j'ai conçu à la même époque, et 
qui permettait, grâce à un meuble spécial, de 
faire des virages à 360° en ressentant les 


Sega: “Je pense que 
fidae Racer aurait été 
meilleur si [Sega] l'avait 

réalisé!" 


mêmes sensations qu'un 
pilote de chasse dans son 
jet! Puis, en 1992, j'ai travaillé 
sur un projet 3D en temps 
réel, Virtua Racing et, l’année 
suivante, cette technique a 
été adaptée à Virtua Fighter. 
Comme vous pouvez le 
constater, je suis un vieux 
routier des jeux d'arcade! 


eC+: Quels sont vos jeux 
d'arcade préférés? 

eSEGA: J'aime particulière- 
ment les simulations spor- 
tives, et les jeux qui permet- 


pouvons parvenir, Mais nous essaierons de 
réaliser un jeu 100% conforme à la version 
originale. Techniquement, nous avons la 
capacité de réaliser sur la PS-X un produit de 
même qualité que le jeu d’arcade. 


eC+: Ne pensez-vous pas qu’en réalisant des 
jeux sur console 32 bits similaires aux ver- 
sions d'arcade, vous allez perdre une partie 
de vos recettes? 

eNAMCO: Nous ne sommes pas inquiets de 
réaliser sur consoles des jeux bénéficiant de 
la même qualité que la version coin-up. Il n'y 
aura pas de réelle concurrence. Par exemple, 
Street Fighter Il a été un grand succès à la 
fois sur borne d’arcade et sur console. Les 
gens apprenaient les techniques de combat 
et les coups spéciaux à la maison, et allaient 
dans les salles d'arcade pour affronter 
d’autres joueurs. 

La conversion de Ridge Racer prendra entre 
dix et douze mois. Entre-temps, nous com- 
mercialiserons d’autres jeux d'arcade aussi 
intéressants, aussi le public continuera-t-il à 
jouer avec nos jeux d'arcade. 


eC+: Pensez-vous que la PS-X va gagner sur 
le marché des nouvelles consoles 32 bits? 


tent de ressentir physiquement l’action! Je 
pense que l’un des meilleurs jeux du moment 
est Ridge Racer, à cause de la technologie 
graphique qu’il emploie. J'aime bien aussi les 
jeux de baston de SNK, comme Garô Den- 
setsu 2 (Fatal Fury 2) ou Ryukô No Ken 2 (Art 
of Fighting 2). 


eC+: Que pensez-vous de Mortal Kombat 2? 
eSEGA: Mortal Kombat 2 va certainement ren- 
contrer le même succès que le premier épi- 
sode, et devenir un aussi grand hit. Mais je 
pense qu'il est trop violent et sanglant. Ce 
n'est pas bon pour les très jeunes. Moins 
cruel, ce jeu serait encore plus populaire! 
Personnellement, je préfère des jeux plus 
“propres”, accessibles aux plus jeunes. 


eC+: Comment voyez-vous le développement 
de Namco par rapport à Sega? 

eSEGA: Namco est peut-être notre principal 
concurrent en ce moment. Beaucoup de gens 
le disent. Mais je pense que Ridge Racer 
aurait été meilleur si je l'avais réalisé! 


eC+: Parlons un peu, si vous le voulez bien, 
des derniers jeux d'arcade que vous avez réa- 
lisés et qui recourent à l’animation 3D en 
temps réel, je veux parler de Virtua Racing, 
Virtua Fighter et Daytona USA. Quels ont été 
les principaux problèmes que vous avez ren- 
contré en mettant au point cette technologie? 
eSEGA: La plus grande difficulté concernait le 
coût de production, qui reste toujours trop. 
élevé. D'autre part, nous avons eu pas mal de 
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Est-ce que la machine de Sony dispose 
d'atouts majeurs par rapport à ses concur- 
rentes, comme la Saturne de Sega ou la FX de 
NEC? 

eNAMCO: Nous ne connaissons pas les 
consoles 32 bits de NEC et de Sega. Mais 
Namco développera des jeux pour toutes les 
machines de la nouvelle génération. Après, en 
fonction des ventes de ces systèmes, nous 
nous concentrerons sur telle ou telle console 
en particulier, Nous ne sommes pas certains 
de travailler sur la FX. 


eC+: Qu'est-ce que Namco pense de la 3DO 
et de son volume commercial? Est-ce une 
bonne plate-forme de développement? 
eNAMCO: En ce qui concerne le hardware, 
nous ne trouvons pas qu’il s’agit d’une plate- 
forme de développement commode pour 
nous. En ce qui concerne les ventes, on ne 
sait jamais. Et nous poursuivons un travail 
de recherche et développement sur la 3DO. 
Mais au Japon, la 3D0 ne sera en vente qu’au 
mois de mars, et personne ne peut prédire 
son avenir commercial. 


eC+: Quel est le secteur le plus profitable pour 
Namco: jeux d'arcade ou jeux pour consoles? 


pro- 
blèmes liés à la 
fragilité des pièces, - 
et notamment les senseurs (qui analysent les 
mouvements du volant, de l’accélérateur et de 
la pédale de frein, par exemple), qui ne nous 
donnent pas entière satisfaction. Les pro- 
blèmes actuels des jeux d'arcade résident 
souvent dans le moteur graphique et dans le 
système de représentation des images ( pro- 
jection sur un dôme, grand écran.….). Sega 
possède un ensemble de routines graphiques 
3D extrêmement perfectionnées. Par contre, 
nous poursuivons nos recherches sur les 
techniques d'affichage et de représentation. 


eC+: Combien de personnes, et pendant com- 
bien de temps, ont travaillé sur Virtua Racing? 


NAMCO: En termes de chiffre d'affaires, la 
division arcade est la plus importante. En ce 
qui concerne le profit réalisé par Namco, cha- 
cune des deux divisions engrange à peu près 
cinquante pour cent des bénéfices dégagés. 
Dans l'avenir, nous souhaitons augmenter le 
chiffre d'affaires de la division grand public 
(jeux pour consoles). 


Namco: 

“En termes de technologie 
hardware, nous pensons 
que nous avons Un an 
d'avance sur Sega!" 


eC+: Dans le domaine de l'arcade, quel est le 
principal concurrent de Namco? 

eNAMCO: C’est Sega! Mais en termes de 
technologie hardware, nous pensons que 
nous avons un an d'avance sur Sega! 


eC+: Pensez-vous que Nintendo deviendra 


Dr 


*SEGA: Les effectifs ont 
beaucoup varié au cours 
du développement. À 
certains moments, il y 
avait vingt-cinq per- 
sonnes, à d’autres, dix. 
En moyenne, à peu près 
vingt programmeurs ont 
participé au projet. En 
plus, d'autres départe- 
ments ont également 
travaillédessus, par 
exemple pour concevoir 
le siège qui réagit à la 
conduite du joueur. Le 
développement d’un jeu 
d’arcade prend générale- 
ment une année. Mais le 
Modèle 1 a nécessité 
trois ans de mise au 
point. [NDBS Modèle 1: 
nom de la carte d'arcade 


bientôt un concurrent? 
eNAMCO: Nous pensons 
que Nintendo ne commer- 
cialisera pas de hardware, 
mais peut-être la société 
vendra-t-elle des licences 
à d’autres sociétés. 


eC+: Quel est le futur des 
jeux d'arcade selon 
Namco? 

eNAMCO: D'un point de 
vue technique, l'avenir 
appartient aux jeux CG 
[NDLR, avec des gra- 
phismes calculés sur ordi- 
nateurs], mais pas aux ani- 
mations en temps réel. On 
assistera à un développe- 
ment des techniques 
d’anti-aliasing [procédé 
qui consiste à atténuer 
“l'effet d'escalier” des dia- 
gonales qui ont un angle 
compris entre zéro et qua- 
rante-cinq degrés] et à une 
augmentation du nombre 
des polygones animés. 


grâce 
à laquelle des 
jeux comme Virtua Racing 
ou Virtua Fighter ont été 
développés. Son succes- 
seur, le Modèle 2, ajoute à 
la gestion 3D le mapping de texture. Daytona 
USA a été conçu grâce au Modèle 2.] Le 
moteur graphique [ensemble des routines 
graphiques utilisées par le jeu] 3D a été assez 
long a développer. 
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eC+: Est-ce que Virtua Racing et Daytona ont 
été réalisés par la même équipe? 

+SEGA: Après que Virtua Racing a été ter- 
miné, nous avons divisé les développeurs en 
deux équipes: une travaillait sur Daytona USA 
et l’autre mettait au point Virtua Fighter. 


+C+: Combien coûte Virtua Racing arcade? 
eSEGA: Il y a plusieurs versions de VR. La ver- 
sion Deluxe vaut quatre millions de yen 

[200 000 francs environ] et mille deux cent 
cinquante unités ont été commercialisées 
dans le monde. Le modèle simple à deux 

.… joueurs ne coûte que deux millions deux cent 
cinquante mille yen [soit à peu près 110 000 
francs] et nous en avons vendu sept mille 
deux cents unités. 


L'un des 
immeubles de 
Sega, dans la 
proche banlieue 
de Tokyo, où se 
situent les 
laboratoires de 
recherche'et 
développement 
arcade de 
Sega. 
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eC+: Considérez Virtua 
* Racing comme une simu- 
lation réaliste de F1? 
; +SEGA: En 1992, j'ai effectué des 
recherches sur les moteurs des F1 de 


Ferrari, MacLaren-Honda. Nous avons col- 


lecté des informations de la part de pilotes, 
d'ingénieurs et de techniciens. Nous avons 
utilisé plus de cent vingt paramètres dans le 
jeu pour le rendre le plus réaliste possible, tels 
que la densité de l’air, le profil et l’aérodyna- 
misme du châssis. Mais en fait, seulement 
trente à quarante de ces paramètres sont 
réellement fondamentaux. 


eC+: Sur quelle architecture est basée le 
Modèle 1? 

eSEGA: Le Modèle 1 ne repose pas sur une 
architecture parallèle, mais sur un traitement 
séquentiel de l'information très classique. Son 
succès repose sur la série de quatre copro- 
cesseurs très rapides DSP de Fujitsu qui 
offrent d'excellentes performances gra- 


© phiques. Le microprocesseur n'est autre 


qu’un V60 de NEC. C’est un processeur Risc, 
mais très lent! Il ne dégage que 2,5 Mips. À 
titre de comparaison, le SH2 d'Hitachi qui 
sera utilisé dans la Saturne tourne autour de 
25 Mips, soit dix fois plus vite! Ce n’est pas 
très grave si le microprocesseur n’est pas très 
rapide, car autour de lui nous avons placé une 
série de coprocesseurs cadencés à des 
vitesses élevées pour doper le système! Sega 
a en plus développé son propre custom chip 
pour permettre des scrollings ultrarapides. 


Yu Suzuki, le 
responsable du 
département 
n°2de 
développement 
de jeux 
d'arcade chez 
Sega, a accepté 
de nous 
rencontrer. 
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eC+: Quelle est la palette de 
couleurs du Modèle 1? 
+SEGA: Il y a 16,7 millions de 
teintes, soit un affichage sur 
24 bits. Les scrollings se font 
sur 32 768 couleurs. Un Alpha 
Channel de 8 bits permet de 
gérer les effets spéciaux, tels 
que les effets de transpa- 
rence. 


eC+: Combien de polygones 
le Modèle 2 peut-il gérer? 
SEGA: Le Modèle 2 anime 300 
000 polygones par seconde. Il 
sait animer aussi bien des objets en Flat Sha- 
ding [NDBS, chaque facette qui compose un 
polygone prend une teinte différente] qu’en 
Gouraud Shading [chaque pixel de chaque 
facette qui compose un polygone peut 
prendre une teinte différente]. 


eC+: Combien de méga-octets environ occu- 
pent des jeux tels que Virtua Racing, Virtua 
Fighter et Daytona? 

+SEGA: Virtua Racing fait environ 23 Mo de 
mémoire. Virtua Fighter tient dans 21 Mo. Et 
Daytona USA occupe 22 Mo. 


+C+: Combien de jeux vont encore être 
réalisés avec le Modèle 1? 

SEGA: Sans compter VR (Virtua Racing) et VF 
(Virtua Fighter), nous envisageons de dévelop- 
per deux autres jeux. Mais il est possible de 
les porter par la suite sur Modèle 2. 


eC+: Comment s'est déroulée la mise au point 
du Modèle 2? 

eSEGA: Le Modèle 2 a fait l’objet d’un travail 
de deux ans, en coopération avec la société 
américaine General Electric (Martin Marrietta), 
qui a conçu des puces et des routines gra- 
phiques très performantes, notamment pour 
le placage de texture en temps réel. 


+C+: Les informations sur la Saturne 32 bits 
commencent à filtrer, ainsi que sa version 
coin-up, la Titan. À quoi ressemble-t-elle? 
eSEGA: La Titan est très semblable à la 
Saturne, mais possède plus de mémoire et de 
meilleurs connecteurs d'entrées/sorties 
[NDBS, les entrées/sorties, ou 1/0, relient la 
carte mère au monde extérieur]. Je pense 
qu'elle possédera un bus série de 16 bits. La 
gestion du son sera améliorée par rapport à la 
console Saturne grâce à un custom chip. Elle 
devrait posséder, par rapport à sa petite 
sœur, une sorte d'accélérateur. 


eC+: Que vaut la Titan par rapport au 

Modèle 1 ou 2? 

+SEGA: Même si la Titan est plus performante 
que la Saturne, ses performances ne sont pas 
comparables avec le Modèle 2, bien plus 
puissant. Le Modèle 2 est basé sur un pur 
moteur graphique 3D. La Titan repose sur un 
hardware de technologie 2D, même si elle 
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Lors du Nicograph de Tokyo, un 

salon consacré aux arts graphiques sur 
ordinateur, Acclaim présentait le résultat 
de ses recherches sur les jeux vidéo de 
demain. Mais Accolade, dans son coin, 
travaille sur le projet Juggernauts.… 

Sur l'écran d'une Silicon Gra- 
phics, on voit les deux person- 
nages en mode filaire qui seront 


incorporés aux décors. Chaque 
ligne noire correspond à un objet 


présent dans l'animation. 
Sur le côté droit s'affichent les = 
informations concernant la Le monstre a paré l'attaque 
séquence: coordonnées des per- de l’homme. Cela 
_ ns sonnages, mémoire disponible. s'annonce mal... | 
THE DUEL 


jose et l'évolution des jeux vidéo est au premier plan des préoccupations 

’Acclaim (un des principaux éditeurs de jeux sur consoles aux USA). Son départe- 
ment recherche et développement (Advanced Technologies Group, créé en 1991), a réa- 
lisé une animation de quelques minutes, dévoilée lors du Nicograph, “The Duel”, qui 
reprend le thème classique d’un combat entre un héros baraqué et un mutant à la force 
herculéenne. Classique? Pas tant que cela. La qualité de la réalisation en fait une petite 
merveille, et donne envie d’en savoir plus sur le jeu potentiel et... la console qui permet- 
trait de le faire tourner! Il ne s’agit plus, comme dans les cartouches actuelles, de com- 
bats, vus de profil ou de trois quarts, mettant en œuvre des sprites bit-map à la SF II. 
L’affrontement a été conçu comme s’il était filmé par une série de caméras. Comme 
pour une émission de télé, la “caméra” se balade autour des protagonistes, opère un 
zoom, change de point de vue. d'une façon hyperréaliste. Les deux combattants sont 
représentés en 3D. Leurs animations sont à la fois fluides et rapides, et l'on distingue 
toutes les expressions de leurs visages. Les surfaces (vêtements, rochers, terrain, 
arbres.) bénéficient d’un très beau placage de texture! Alors qu'on a plutôt l'habitude : 
de voir le héros remporter la victoire, la fin est ici tragique pour... l'humain! Après une Groggy, notre héros a du 
foire d’empoigne hallucinante, la démo s'achève sur un gros plan sur le visage du héros, mal à récupérer. 
déformé par l'incrédulité et la terreur: le monstre s'apprête à lui porter le coup fatal. 


Notre baraqué 

à face humaine 

s'apprête à 

envoyer un pain 

magistral dans la Comme vous pouvez le constater, 

tête de la grosse le point de vue change en permanence pendant le 

brute qui lui combat, comme si une équipe de cinéma : 
fait face. tournait autour des combattants. 
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UNE DÉM 
— 


Vous prenez un acteur, si possible baraqué.. 


O QUI NE LÉSINE PAS S 


QUI 


ES MOYENS 


l'IE 
| Il 


cp N£ REA La’ 


Sur un fond bleu, vous lui faites jouer le combat, que 
vous vous empressez de digitaliser.… 


… puis vous récupérez les deux combattants, les modi- 
fiez (surtout le mutant!) grâce aux bases de données 
dont vous disposez sur les deux personnages. 


# 


(ne vous reste plus qu De Rue din à 
pr gr op el à 


 @ sp démo a été réalisée 
sur des stations Silicon 
raphics, tout comme les 
truquages de “Jurassic 
Park”, c'est vous dire la 
puissance de ces machines! 
Depuis plusieurs mois, ces 
ordinateurs très puissants 
sont abondamment cités 
dans la presse. On le sait, 
Nintendo a annoncé pour 
1995 une console basée sur 
les puces qui équipent les 
Silicon Graphics. En plus de 
l'investissement en temps et 
en graphistes, Acclaim a 
doté le projet d'un budget 
en conséquence. L'éditeur a 
ainsi fait appel à des acteurs 
professionnels qui ont joué 
tout le combat sur un pla- 
teau de télévision. Ils ont été 
filmés devant un drap bleu 
(cette technique permet de 
“détourer” facilement les 
acteurs, pour ne conserver 
que le corps des person- 
nages), puis l'affrontement a 
été digitalisé. Le héros a été 
retravaillé pour lui donner 
l'apparence souhaitée 
(corps et vêtements). Le 
mutant, lui, a été entière- 
ment créé de façon synthé- 
tique à partir des gestes et 
des mouvements de l'acteur 
qui jouait son rôle. Il ne res- 
tait plus (si l’on ose dire) aux 
graphistes qu’à concevoir 
les décors au sein desquels 
prendrait place le combat. 
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ALIEN TRILOGY 
Les JEUX de demain S% ce nom se cache un projet d’Acclaim (encore un!) issu directement des 
recherches menées pour "The Duel". Les mêmes techniques ont été utilisées, 
mais l'orientation est différente. Il ne s’agit plus de réaliser une démo très léchée, 
mais bien de préparer un jeu qui devrait sortir cette année sur des plates-formes CD 
{notamment 3D0). 
Dans un scénario inspiré du film “Alien”, vous incarnez un guerrier de l’espace, 
chargé de nettoyer une base infestée d’aliens. Au début, votre navette surgit du 
néant et atterrit sur une base déserte. Avec un bruit sec, les portes se déverrouillent. 
Une rampe d'accès se met en place et votre véhicule blindé en sort, les moteurs 
vrombissant. Il se dirige vers les quartiers d’où sont parvenus les derniers appels au 
secours. L'introduction s'achève et le jeu commence. Au premier plan, vous voyez le 
bout de votre fusil d'assaut, un Bull Pup semble-t-il (chargeur placé derrière la 
crosse), au design proche du Famas (arme d'assaut des militaires français). L'inter- 
face utilisée est ultra conviviale. Vous ne manœuvrez que votre flingue. Il vous sert à 
viser l’adversaire et à vous diriger selon que vous l’orientez vers la droite ou vers la 
gauche à chaque embranchement qui se présente. Une fois plongé au cœur de 
l’action, à vous les joies de l'exploration sur des kilomètres de couloirs. Les aliens 
vous sautent dessus au détour de chaque recoin sombre. Contrairement à des jeux 
comme Wolfenstein 3D ou Escape From Monster Manor sur 3D0O, les bougres se 
déplacent très vite! De temps en temps, un rescapé vous fait signe et vous indique 
les parties du bâtiment les plus intéressantes à visiter. Si vous vous débrouillez bien, 
vous arriverez même jusqu'aux zones squattées par les aliens, et là, vous allez pou- 
voir vous défouler! 


Vous venez de tomber sur un 
survivant. Il vous fait signe, tout heureux 
de recevoir enfin du renfort. 


LE JAPON EN DIRECT 


Explosez les œufs des aliens! D'abord, ça défoule, Votre engin blindé se dirige vers la base. I! Les textures employées sur les parois de la 


ensuite, vous serez sûr de ne pas les avoir dans le dos pendant ne vous reste plus beaucoup de temps base et l'environnement sonore contri- 
quelque temps! pour délivrer les survivants. buent à rendre le jeu encore plus réaliste. 


JUGGERNAUTS 


Acclaim n’est pas seul à s'être embarqué dans un programme de R&D top niveau pour préparer les jeux de demain. Accolade, dans 
son coin, a travaillé sur le projet Juggernauts, et a utilisé des méthodes très proches de celles mises en œuvre par Acclaim. Là aussi, 
la machine de développement est une Silicon Graphics, bardée de ses logiciels de placage de texture, de modeleurs 3D ou de calcul 
d'ombres portées! Là encore, de vrais acteurs, spécialisés dans les arts ou sports de combat, ont été filmés puis leurs mouvements 
digitalisés. 

Cependant, là s'arrêtent les ressemblances. Accolade travaille sur un jeu prévu pour la SFC et la MD. Autrement dit, après avoir tout 
créé et modelé sur Silicon Graphics, avec des millions de couleurs, les programmeurs vont passer le résultat à la moulinette pour en 
obtenir des versions pour consoles 16 bits, certainement moins belles. Il faut espérer qu'elles seront jouables. Juggernauts et Alien 
the Trilogy, encore au stade de recherche sur les loisirs de demain, aboutiront quoi qu’il en soit à des jeux commercialisés. 
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it's a kind of magic... 


“C’est géant !”” - GENERATION 4 - 90% 
RE 


“Young Merlin est le second jeu d’aventures sur Su- 
per Nintendo, après Zelda... La balance coule donc 
de source. Westwood a fait preuve de plus d’origi- 
nalité que Nintendo” Page 18 BANZZAI - Mars - 94% 


INTERACTIVE 
entertainment 


Une horde de créatures maléfiques assiège une terre vierge et sereine. Depuis son 
royaume souterrain, le Shadow King dirige ses serviteurs pour infiltrer, corrompre et 
effacer toute trace de beauté de ce lieu. 


Emporté par le courant d’une rivière alors qu’il tente de sauver une princesse dont il 
est épris, Young Merlin se réveille sur la terre enchantée. En explorant ce paradis, il 
découvre vite l’horrible complot mis en place par le Shadow King. Armé d’un arsenal 
impressionnant d'objets magiques et aidé de la Dame du Lac, Merlin tentera d'évin- 
cer le Shadow King. Il devra faire preuve de beaucoup de courage et d’ingéniosité 
pour venir à bout des ennemis et des énigmes qui hantent cette formidable légende. 


EM PAL VERSION EE 


trucs, astuces, infos & cadeaux 


ENTREZ DANS L’ENFER DE L'ACTION ET 
GAGNEZ LE PARADIS DES CADEAUX 
SUR LE (16-1) 36 68 94 95 (2,19F par minute) 


01994 Westwood Studios, ® 1994 
Virgin interactive (Europe) 
Entertainment Ltd. Virgin is à 
registered trademark of Virgin 
Enterprises Ltd. AII rights reserved. 
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par l'éditeur Human. 


A: u Japon, le jeu, c’est sérieux! Il ne s’agit pas d’une activité 
économique insignifiante, mais bien d’un véritable secteur 
commercial, l’un des plus rentables de l’économie nippone. Les 
deux grands mondiaux de la console, Sega et Nintendo, sont 
japonais, de même que les plus grands éditeurs de jeux, tant 
sur consoles que sur bornes. En 1993, Nintendo décrocha ele 
même le titre de première société cotée à la Bourse de Tokyo! 
Du coup, pas de place pour l’amateurisme et l'improvisation! Et, 
à la différence de l’Europe ou des Etats-Unis, la formation des 
programmeurs est dispensée dans des écoles spécialisées. 
Banana San a visité la Human Creative School, l’une des plus 
anciennes et prestigieuses écoles de programmation, fondée 


La Human Creative 
School. 


_ | 


2. En plein cours sur 
L ARE M, les algorithmes de 
ÉLEVES ET PROFS: QUI SONT-ILS? compactage, cet 
= je étudiant peaufine 
La Human Creative School compte environ cinq cents élèves. Leur for- une petite course de 
mation dure deux ans. La première année, les élèves apprennent les voitures! Ah, la 
techniques de la programmation et les connaissances de base néces- jeunesse nippone 
saires à un développeur. Lors de la seconde année, ils choisissent une d'aujourd'hui! 


spécialisation (musique, graphismes, langage particulier….). Les lan- 
gages enseignés sont le Basic, l’assembleur (6502 et 68000) et le C++. 
L'école utilise trois types d'ordinateur: des Sharp X68000, des PC 
9801 (machine NEC, et non un IBM PC) et des Macintosh. Les profes- 


seurs sont pour la plupart des programmeurs de Human, qui passent =. 

quelques heures par semaine à jouer les maîtres d'école! Seulement Ed .| 

20% d’entre eux sont des spécialistes de l’enseignement. Les élèves 1 

sont à 98% de sexe masculin, et âgés en moyenne de 19 ans au Les machines, les 

moment où ils intègrent l'école. Ils sont sélectionnés sur test et entre- claviers, les câbles 

tiens, lesquels ont plus pour objectif de cerner leurs motivations que s'amoncellent sur les , 

vérifier leurs connaissances dans le domaine de la programmation. La bureaux de la classe! 

quasi-totalité des étudiants sont des “gému otaku”, des fondus du Le matériel mis à la 

joypad, qui pren- _ disposition des 

nent autant de plai- A si élèves est impres- |" 

sir à programmer bé. # UT é sionnant.  DBY 

qu'à jouer! Les oi 2 

cours ont lieu de “ur e 

10 heures à 17 

heures, cinq jours 

par semaine. À leur 

AE F1 Pole Position 

vent espérer se Fo Fun 

a =: sompapees | de aus par 

d'environ 170 000 L é iSrn/t Gosr-/o3 hits de Human. 
hure es salles de cours sont tellement bondées Espérons que le 

yens par mois (à peu qu'une caméra filme le professeur. La Rae 7 < second épisode 

près 7 500 francs). seconde moitié de la classe suit alors le [Fe su | sera lui aussi à 

cours par écrans de télévision interposés! La la hauteur... 
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Au Japon, les développeurs de jeux ne sont pas des autodidactes qui ont passé des 
nuits solitaires devant leurs écrans à aligner des lignes de codes et à traquer les bugs 
(erreurs de programmation) de leurs programmes! Si on aime les jeux vidéo et que l'on 
veut devenir développeur, rien de plus simple: on s'inscrit dans une école! Les éditeurs 
de renom (Capcom, Konami, Sega, Nintendo...) ne font pas confiance aux petits sur- 
doués bourrés d'idées qui viennent les trouver avec un jeu génial sous le bras. Ils préfè- 
rent puiser dans le vivier de ces écoles, où les élèves apprennent les rudiments de la 
programmation, pour les intégrer ensuite dans leurs équipes, les former et les dorloter 


à vie! La plupart du temps, ces jeunes 
recrues vivent dans des dortoirs apparte- 
nant à la société, pour laquelle ils travaille- 
ront la majeure partie de leur existence. 


En Europe, la plupart des développeurs de jeux vidéo ont suivi le 
même “cursus”: passionnés de programmation et, a fortiori, de 
micro-informatique ludique, ils ont commencé par développer un jeu 
vidéo, seul ou avec quelques amis. Puis, le projet en cours d’achève- 
ment, ils ont fait le tour des éditeurs afin de leur proposer leur œuvre. 
Après la commercialisation d’un premier jeu, ils rejoignent générale- 
ment les équipes de développement internes de l'éditeur, ou fondent 
une équipe externe (un “studio”), qui proposera par la suite aux édi- 
teurs des développements ludiques. Ainsi, sans avoir reçu un ensei- 
gnement spécifique à la programmation, nos programmeurs euro- 
péens, formés sur le tas, intègrent le plus souvent de petites 
structures, véritables laboratoires bouillonnant d'idées créatrices. 
L'histoire professionnelle des programmeurs nippons, elle, sortira 
rarement des sentiers battus: après avoir suivi un cursus spécialisé, 
ils iront compléter leur formation au sein des équipes des maisons 
d'édition qui les ont recrutés, où ils constitueront bientôt la solda- 
tesque de véritables armées de programmeurs. Il est ainsi courant de 
. voir des cartouches réalisées par plus de cinquante programmeurs 
maison, qui produisent des jeux où la qualité de la réalisation com- 
pense souvent un certain conformisme. 
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Cn 1986, Sega sortait une simulation de 
Course de voitures nommée Out Run. Ce 
jeu d'arcade connut un succès important car il 
combinait design sympa (un couple dans une 
Ferrari), parcours aux décors variés et difficulté 
bien dosée. Pour une fois, il ne s'agissait pas 
d'une de ces sempiternelles simulations de F1! 
En 1991, Sega convertit ce jeu pour sa Mega- 
drive. Un an après, nouvelle version, avec 
Turbo Out Run, qui proposait des circuits plus 
longs et plus diversifiés, et une animation amé- 
liorée. En revanche, on ne pouvait toujours pas 
y jouer à deuxl! Or, dans ce type de jeu, le plus 
amusant, c’est bien sûr la compétition! 
Joueurs frustrés, relevez fièrement la tête, et 
regardez l'avenir avec confiance: Sega, dans 
sa grande mansuétude, a pensé à vous! La 
dernière version d'Out Run, baptisée Out Run- 
ners, permet (enfin) de s’adonner aux joies de 
la conduite sportive à deux joueurs. 
Concrètement, l'écran est partagé en deux, un 
peu comme dans Sonic 2 (l'effet d'écrasement 
des sprites en moins!). Les voitures à votre dis- 
position sont nombreuses et variées. Chacune 


o 
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GEAR AUTO 13 | 
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vous invite à adopter un style de conduite différent, de la “Easy Hand- 
ling”, parfaite pour les conducteurs novices, à la “Mad Power” au moteur 
surgonflé, en passant par la “Wild Chaser”, gigantesque 4 x 4 doté de 
pneus géants! Comme dans la version arcade, on retrouve le mode DJ, 
qui permet d'écouter toute une série de morceaux sur l'autoradio de la 
voiture. Même si les décors ne sont pas aussi fouillés que dans la version 
coin-up, ils sont représentatifs des contrées que vous traversez et béné- 
ficient d’une série de petites animations, totalement inutiles mais qui 
viennent rompre la monotonie de la course, comme des flamands roses 
qui traversent la route, des hélicoptères tournant dans le ciel. 


ee & RE TOUS VOS JEUX EN 
PLEIN ÉCRAN 
20% PLUS RAPIDES 


3 = _ SE TRANSFORMATION 


|__| Que vous jouiez à deux ou seul, | Huet ; S.NINTENDO 5OHZ EN SFC 60 HZ 

| vous affronterez un concurrent. AS | DÉLAI : 2 JOURS DES RÉCEPTION 

| Dans le premier cas, il s'agira _ ; 

: F PLAYER 1 TIME RER III 
d'un ami. Dans le second, la Ron fi = | SEU LEMENT 295F MI! 


| | console dirigera la deuxième voi- FRAIS DE PORT RETOUR COMPRIS. 
ture. 
| Vous n'êtes pas tout seul sur les 
| routes; des automobilistes, 
| camionneurs, cyclistes ou 
motards circulent un peu par- 
tout. Le jeu affiche en perma- 
| nence votre position par rapport 
à celle de votre concurrent. 


60 Hz !IL 


Transfommation de votre console S. Nes. sur 
place en 15 min. à un prix imbattable. 

En plus des nouveautés en direct du Japon, 
découvrez la nouvelle collection de Cardass 
Brillantes 5F (DBZ, Street fighter 2, Ranma et 
Sailor moon). 

Figurines de Dragon Ball Z à partir de 35F. 
Posters format A3 à partir de 25 F 
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agunasentê se veut le Zelda de Sega sur Megadrive. 

L'interface en est aussi simple. Tout se commande au 
joypad, facilement. De même, les graphismes du jeu, 
mignons et colorés, ont le look Zelda. Cependant, le mode 
de déplacement est un peu différent de celui du jeu de Nin- 
tendo. Selon la zone que vous explorez, l'échelle n'est pas la 
même. Si vous rentrez dans une ville, par exemple, comme il 
y a beaucoup de choses à faire, de personnes à interroger, 
de bâtiments à visiter, la représentation est alors identique à 
celle de Zelda. Par contre, en sortant de la ville, vous allez 


devoir marcher un peu avant de tomber sur un endroit inté- 
ressant à explorer ou sur une troupe de monstres patibu- 
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SENTE 


un mode Carte. Apparaît alors une carte de la région, avec 
les sprites de vos personnages et les lieux principaux que 
vous aurez à visiter. 

Si l'interface est une réussite et les graphismes splendides, 
qu’en est-il du scénario? Sans être un chef-d'œuvre du 
genre, il est quand même plus original que celui de pas mal 
de RPG nippons (Zelda compris!). Le héros est un jeune gar- 
çon. Imprégné de contes et légendes, grand admirateur des 
exploits des chevaliers des temps jadis, il ne rêve que d’une 
chose: leur ressembler. Un jour, dans une fête foraine locale, 
il lui arrive quelque chose d’extraordinaire: il se met à parler 
le langage des animaux. Ces derniers vont devenir ses nou- 


laires à occire. veaux amis. Ils lui révèlent les secrets de la nature et du 
Pour éviter d’avoir à représenter ces moments de marche monde animal. Et puis un jour, il apprend que quelque chose 
avec précision, ce qui prendrait beaucoup trop de place sur se trame du côté de la tour de Babel. Persuadé que son 
la cartouche, le programme passe automatiquement dans heure est arrivée, il prend la route … 


Accompagné de vos 
alliés (une mouche, 
un papillon...), vous 
vous apprêtez à 
affronter un boss. 


Un jeu de rôles sans 
donjons à explorer, 
sans villageois 
(comme ce vieil 
homme que vous 
devrez interroger), ce 
ne serait pas un jeu 
de rôles! 


en évitant ces deux espèces de tou- 
relles lance-flammes si vous voulez 
avoir une chance d'atteindre Babel. 


dd Il va falloir trouver un moyen de passer 


LE PROCHAIN 
ARPG DE SEGA 


Lagunasentê est le prochain ARPG de 
Sega. ARPG? C'est par ce vocable que 
les Japonais désignent les jeux de 
rôles/action (Action Role Playing Game) 
du genre de Zelda. Sur une trame 
d'heroic-fantasy, un héros, ou un groupe 
d’aventuriers, doit accomplir une quête. 
Contrairement aux jeux de rôles tradition- 
nels, les combats n'ont pas lieu de façon 
statique, les monstres faisant face aux 
héros, qui lancent à leur tour une attaque 
ou un sortilège... Ici, lorsque votre (ou vos) 
héros rencontre(nt) un Pas-beau, c’est à 
vous de vous battre à coups d'épée ou 
d'éviter les attaques de l'adversaire. Cette 
interface des combats est ainsi beaucoup 
plus conviviale et simple d'emploi. Et le 
jeu est beaucoup plus orienté 
action/arcade. : 


En mode Carte, n'apparaissent que les 


principaux édifices et vos personnages, 
dans un décor hypersimplifié. DA 
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Cette voie, étroite et pavée, vous mènera dans 
un monde bizarre. Affûtez le fil de votre épée 
car le chemin est semé d'embûches! 


Les églises ne sont pas uniquement des lieux 
À de prière et de méditation. On y fait aussi 
d'édifiantes découvertes! 


Gagnez 


200 JEUX VIDÉOS 


sur le 


E2 55:00 - M 0000 z \ 36.68.1166 


Tous les jours, durant un mois, joue et gagne 
le jeu vidéo de ton choix parmi 


30 JEUX DIFFÉRENTS 


sur tous les modèles de consoles existants 
ET TOUJOURS DES CONSOLES SEGA, NÉO GÉO, 
JAGUAR D'ATARI à GAGNER 


1000 albums CD 
et 20 discman 
SONY à gagner 
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omber Man, le personnage fétiche de Hudson (avec PC 

Kid), est de retour sur la Super Famicom. Au fil des ver- 
sions successives, Bomber Man devient un jeu de plus en 
plus ambitieux. Au début, le principe était ultrasimple: dépo- 
ser des bombes pour liquider ses concurrents, tout en évi- 
tant de se trouver dans les parages des bombes que ceux-ci 
ne manquaient de p oser! Malgré ça, les parties de Bomber 
Man à trois ou quatre amis (avec un quadrupleur de joypad) 
donnaient lieu aux plus formidables crises de fou rire de 
toute l’histoire des jeux vidéo! Puis, dans les versions ulté- 
rieures, les bonus ont commencé à se multiplier. 
Aujourd’hui, Bomber Man vient de franchir une nouvelle 
étape avec l'apparition de deux modes de jeu. 
Dans le premier, le Battle Game, rien n’a changé. Chaque 
niveau est constitué d’un écran. Quatre Bomber Men 
s'affrontent et il ne peut y avoir qu’un survivant. Si moins de 


Pc 
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Après avoir liquidé vos adversaires, il vous faudra affronter 
un boss pour pouvoir passer au niveau/château suivant. 


quatre joueurs sont présents, le programme contrôle les 
autres Bomber Men. Chaque niveau bénéficie d’un décor 
spécifique. Des bonus sont apparus (canon lance-bombe, 
tank, sous-marin, aimant...), qui rendent les parties plus 
stratégiques. 

Le second mode, le Normal Game, est une sorte de Story 
Mode. Cinq Bomber Men maléfiques veulent s'emparer de la 
Terre. Vous devez les en empêcher et, pour cela, les battre 
sur leur propre terrain, et donc pénétrer dans leur forteresse, 
éviter tous les pièges qui vous sont tendus et parvenir 
jusqu'aux boss du château, afin de les "bomber". Dans ce 
mode, vous jouerez seul. Les aires de jeu sont beaucoup 
plus larges et scrollent. Si vos bombes sont judicieuse- 
ment placées, vous devriez liquider vos adversaires, vous 
frayer des passages, ouvrir des portes ou déclencher des 
mécanismes! 


La bataille bat son plein. Quand les Bomber Men ne font pas sauter 
leurs bombes, ils enjambent les murs pour échapper aux “cadeaux” 
de leurs adversaires! 


Dans cette chaufferie infernale, les bonus sont aussi nombreux que 
les sales bêtes qui rôdent. 
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ue diriez-vous d'incarner un écolier japonais 

pas très sage? C'est ce que Rokudenashi 
Blues vous propose. Les personnages sont tirés 
d'un manga très populaire au pays du Soleil- 
Levant, et le jeu y a certainement rencontré un 
grand succès grâce à la personnalité du héros 
de l’histoire. Celui-ci est une sorte de loubard, 
qui n'hésite pas à faire ce que les trois quarts de 
la jeunesse japonaise n’osent pas. “Soupape de 
sécurité”, diront les sociologues. Votre anti- 
héros en révolte porte quand même l'uniforme, 
comme tous les écoliers japonais. Il passe son 
temps à se battre avec des rivaux du lycée, à 
sécher les cours et à se heurter à ses profs. 
Vous l’avez deviné, il s’agit bien d’un jeu de bas- 
ton, qui va vous demander d'affronter une série 
d’adversaires tels que le capitaine de la section 
de boxe du lycée, un professeur, des élèves. 
Toute une panoplie de coups est à votre dispo- 
sition: projections, coups de pied sautés, coups 
de poing. Une barre placée en haut de l'écran 
vous indique en permanence votre état phy- 
sique. Une autre vous fournit des indications sur 
le niveau de votre agressivité: plus celui-ci est 
élevé, plus il vous est loisible d'exécuter les 
coups spéciaux. 


BANDAI/SFC 


Voici le héros de notre jeu en train d'en faire voir de toutes les cou- 
leurs à un de ses ennemis. Chauds les marrons, chauds! 
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Notre garnement, après avoir laissé sur le carreau le prof de sport, 
s'attaque au petit personnel: le gardien du lycée. 


Le gardien du lycée en a vu d'autres, et n'est pas d'humeur à se 
laisser taquiner par un sale môme. Non, mais! 


Et le voici maintenant qui va affronter devant vous le professeur de 
boxe. Quelle éducation! 
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| Jans un futur proche, un conflit déchire la planète. Les deux camps 
semblent bien décidés à se massacrer mutuellement. Et puis, 
vous savez ce que c'est, le temps passe. Les gens se lassent. Le prin- 
temps arrive, avec des fleurs dans les champs et des oiseaux qui font 
“cui cui” dans les bois. On finit par se demander si c'est vraiment la 
peine de s’exterminer, s’il ne vaut pas mieux aller se promener dans 
les champs pour cueillir les fleurs et écouter les oiseaux (qui font “cui 
cui”). Bref, on décide de signer la paix. L'événement doit être filmé et 
retransmis en direct au cours d’une émission de télévision, diffusée à 
travers tout le pays. Le président est censé ratifier le traité devant les 
yeux de ses concitoyens. Quand tout à coup surgit, non pas un oiseau 
qui fait “cui cui" dans les bois, mais Ebi Blastman, l'ennemi juré de 
Sonic Blastman. [NDBS: “Ebi” en nipponais signifie “crevette” (que je 
salue au passage!) et l’armure du super-méchant évoque ce charmant 
crustacé.] Il sort une arme de sa poche, la braque sur le pauvre prési- 
dent médusé et le rajeunit de plusieurs dizaines d'années, le transfor- 
mant en bébé. Puis il déchire le traité de paix et devient calife à la 
place du calife, menaçant de transformer tous les contestataires en 
poupons joufflus et dodus. 
Heureusement, Sonic Blastman reprend du service, pour rétablir 
l'ordre et sauver la paix (et les petits oiseaux qui font "cui cui"). Il est 
accompagné, dans ce beat-them-all très classique, de Sonya et de 
Captain Choyear. Il joue toujours de ses coups de poing dévastateurs, 
ses attaques spéciales et, entre deux Pas-beaux à expédier à l'hôpi- 
tal, il collecte bonus et items (nourriture/énergie). 
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Ouvert du Lundi au Samedi de 10 Heures à 19 Heures 


> NEUF - OCCASION - ECHANGE < 


Nous achetons vos jeux en bon d'achat 


SUPER FAMICOM - SUPER NINTENDO - SUPER NES - GENESIS - MEGADRIVE 
MEGA CD - GAME BOY - GAME GEAR - NEO GEO - 3 DO - JAGUAR- PC -AMIGA 
MANGAS ( DBZ - BASTARD - KEN - RANMA - Etc...) 

K7 VIDEO - ART BOOKS - POSTERS - GOODIES 


DRAGON BALL Z Cartouche Megadrive Jap 


Sans le Nitro adaptateur Pour console Japonaise ou Genesis 499 F 


Avec le Nitro adaptateur Pour console Française S75F 
VIRTUA RACIN G (Megadrive Jap) 550 F SONIC 3 (Megadrivre Française) 490 F 
DRAGON BALL Z3 œamicom) 595 F RANMA 1/2 4 (famicom 28 Avrin) 599 F 
FATAL FÜRY 2 exsus 499 F TURN AND BURN ess us 445 F 
EQUINOX (xs Française) 410 F NBA JAM 6xes rrançaise) 475 F 
Nitro Adaptateur egairive) 100 F ADAPTATEUR 60 HZ (snes) 100 F 

ART OF FIGHTING 2 sur NEO GEO 1 499 F 
OCCASION | 


SUPER NINTENDO à partir de 199 F MEGADRIVE à partir de 99 F GAME BOY/GEAR à partir de 99 F 
MEGA CD à Partir de 150 F NEO GEO à partir de 350 F 


ECHANGE 
GAME BOY/GEAR à 50 F NES/SEGA à 50 F MEGADRIVE à 70 F SUPER NES à 100 F 
CARTE DE FIDELITE 5 Echanges 6eme Gratuit - Carte complète 350 Francs d'achat gratuit 
Pour connaître les titres disponibles, téléphoner au 38.46.10.31 


Nous remerçions tous nos clients qui sont de plus en plus nombreux à nous faire confiance, 
ce qui nous permet de pratiquer des prix de plus en plus compétitifs. 
Notre priorité étant la qualité de service à vous satisfaire. 


Prénom 
|__| Adresse 
Code Postal 
Signature 
ee ae (Parents pour les mineurs) 
Mode de paiement [ Chèque bancaire  [] Contre-remboursement + 45 F À retourner à : 
Chéques Débités le jour de la livraison AMICROPUCE 


Toutes les commandes sont livrées par COLISSIMO 56 Grande Rue 45150 JARGEAU 
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= DAS MORT 
F:® à l’avalanche d’annonces, de nouveautés et d'informations 

qui proviennent de ses concurrents Sega, Nec, Sony et autreS 
Panasonic, Nintendo opposait jusqu’à présent un silence... épais! 
Depuis l'annonce, au mois d'août, du projet Réalité, prévu pour 
1995, plus rien! Pas la moindre petite information à se mettre (offi- 
ciellement) sous la plume. Mais, soudainement, sa seigneurie Mario 
condescend à s'adresser au bon peuple. Il faut dire que, face à la 
multitude d'annonces des autres constructeurs, Nintendo faisait 
figure de parent pauvre, d’exclu de la bande! Bonne nouvelle: Nin- 
tendo n'est pas mort! Sans doute plus ou moins contrainte par la 
stratégie de communication de ses concurrents, la firme du petit 
Père Mario annonce un nouveau produit! A côté de cette informa- 
tion officielle, Banana a réussi à obtenir des informations officieuses 
(mais ô combien passionnantes!) qui tendent à prouver que Nin- 
tendo n’a pas dit son dernier mot! 


= 
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LA SUPER GAME BOY: 
PÉTARD MOUILLÉ? 


Le projet que Nintendo a annoncé récemment 
porte le nom de Super Game Boy. À entendre ce 
terme, la première chose qui vient à l'esprit, 
c'est la Game Boy couleur. || s'agit effectivement 
d’une Game Boy couleur, mais pas celle que l’on 
attendait! En effet, la Super Game Boy est un 
adaptateur qui permet de connecter un jeu GB 
sur une Super Famicom/SNES. C'est donc une 
cartouche SFC spéciale, qui contient un adapta- 
teur Game Boy, et non pas un nouveau modèle 
de console portable. Concrètement, on place 
une cartouche GB dans l’un des côtés de la 
Super GB. L'autre vient s’enficher dans le port 
cartouche de la Super Famicom (ou de la SNES). 
La Super GB affiche les jeux GB sur la SFC en 
utilisant des dégradés de quatre couleurs. Elle 
serait basée sur un processeur 16 bits fabriqué 
par NEC et compatible avec le 65C816. Des jeux 
sortiront bientôt, spécialement étudiés pour ce 
système, qui permettront d'afficher jusqu’à 
256 couleurs, bien que le nombre de couleurs 
moyen réellement utilisées, selon certaines 
sources, devrait tourner autour de 130 teintes. 
Le premier de ces jeux serà un remake du 
célèbre Donkey Kong, qui sera commercialisé 
en même temps que la Super Game Boy. Celle- 
ci devrait sortir aux alentours du 15 juin aux USA 
et au Japon. Son prix est fixé à 7 000 yen, ou 
60 dollars (environ 360 francs). 

Quel est l'intérêt de la chose? Moi, je demande à 
voir. D'après Nintendo, l'intérêt est évident. 
D'abord, on jouera sur un grand écran (comparé 
à celui de la GB). Et puis, on pourra mettre de la 
couleur dans le tristounet écran monochrome. 
On assignera du bleu à un niveau censé se 
dérouler sous les mers, du vert lorsque le héros 
se déplace en pleine Amazonie.. On pourra 
aussi “customiser” l'écran d’un jeu en modifiant 
la bordure, voire l’écran lui-même. Par ailleurs, 
on disposera d’une bibliothèque de graphismes, 
ou on pourra les créer soi-même avec un pro- 
gramme de dessin du genre de Mario Paint. 
Attendons le test complet de la bête, qui ne sau- 
rait tarder, pour confirmer ou infirmer la première 
impression que donne la Super Game Boy: un 
gadget inutile, qui enlève à la GB sa raison 
d'être. 


+ FX: NOUVEAU DÉPART 

Trouvant que les spécifications des chips 
conçus par Hudson pour son Projet FX, il y a 
plus d’un an maintenant, étaient un peu 
dépassées, NEC aurait décidé de revoir entiè- 
rement sa copie. || semble qu'un seul des 
processeurs d'Hudson soit conservé dans 
cette nouvelle FX, NEC HE s’occupant de 
relooker le reste de la machine. Objectif: pro- 
duire une machine aussi performante que la 
PS-X et que la Saturne. 


+ SATURNE: DES SPÉCIFICATIONS EN MOU- 
VEMENT PERPÉTUEL 

Pas une semaine sans que Sega ne décide 
d'une modification, le plus souvent mineure, 
dans les spécifications de sa future console 
32 bits. Ainsi, il aurait été décidé d’abandon- 
ner la technique de compression MPEG, pour 
une technologie similaire mais made in Sega. 


Toujours dans la série “les potins de Banana”, il semble que Nin- 


La première solution coûtait, semble-t-il, trop 
cher, car Sega aurait dû verser des rede- 
vances. De même, Sega étudierait la compati- 
bilité de la Saturne avec le CD Vidéo, qui per- 
met d'enregistrer des images de meilleure 
qualité que celles d’un magnétoscope sur un 
CD-Rom. Sony aurait décidé que sa PS-X 
serait aussi compatible avec ce format, qui 
est en train d’être lancé au Japon à grands 
renforts de publicité. 


+ PROGRAMMES CÂBLÉS 

Wohwhow est la chaîne de diffusion de télé 
privée par câble et satellite la plus populaire 
au Japon. Sega, pour sa Saturne, et Panaso- 
nic, pour sa 3D0 Real, viennent de signer un 
contrat pour diffuser sur ce média les futurs 


tendo soit allé tâter le terrain du côté d’Atari. L'accord avec SGI, 
concernant la mise au point des processeurs qui équiperont la pro- 
chaine console Nintendo, serait en cours de renégociation entre les 
deux partenaires. Certaines voix se seraient élevées, chez SGI, 
contre cet accord, trouvant que la société cédait sa technologie 3D 
à un prix dérisoire (mais son P-DG souhaïte que l’accord soit main- 
tenu). Nintendo aurait alors discrètement sondé Tramiel, le bouillant 
P-DG d’Atari, au sujet d’un éventuel achat de la technologie 
Jaguar. Mais devant les exigences aberrantes de Tramiel, les dis- 
cussions n'auraient pas duré très longtemps. D'ailleurs, il paraît 
que c'est Namco qui, en ce moment, serait en contact avec Atari. 
Namco a un poids financier suffisant pour se lancer dans la 
construction de consoles de jeux. L'achat de la technologie Jaguar 
pour le Japon, où même pour le monde entier, ne serait pas une 
mauvaise affaire pour l'éditeur japonais, qui rêve de reprendre la 
place de numéro un des jeux vidéo que Nintendo lui a soufflée avec 
le lancement de sa Famicom! 


programmes destinés à leurs prochaines 
consoles. De son côté, Nintendo a carrément 
racheté une station de diffusion satellite, Sen- 
togya. Pourquoi faire petit quand on est per- 
suadé d’être le maître du monde? Prochaine 
étape, Nintendo rachète Cap Canaveral! D'après certains de mes informateurs chez Sega, le petit hérisson se ferait en ce 
moment du mouron. Les activités et recherches du petit père Mario en seraient la 
cause! Les ingénieurs de Nintendo travailleraient depuis plusieurs mois sur des algo- 
rithmes et des méthodes de compression de données. Ils auraient réussi à faire tenir 
100 méga sur une cartouche du type de celles qui sont employées dans la SFC. Or, 
100 méga, c’est à peu près la place qu’occupent les trois quarts des jeux sur CD- 
Rom. Même si la place disponible est beaucoup plus importante (de 570 à 640 méga, 
selon les modèles), les programmeurs ont généralement largement de quoi faire avec 
100 méga. Conclusion n° 1: Nintendo devrait être apte à sortir sa Réalité 64 bits moins 
chère que la Saturne. Utilisant des cartouches aux programmes compressés, elle 
pourrait se passer de lecteur laser, qui coûte “bonbon”. Conclusion n° 2: les perfor- 
mances de ses super-cartouches seraient meilleures car les temps d’accès des car- 
touches Rom sont quasiment instantanés, à la différence du CD-Rom, que l’on pré- 
sente partout comme le nec plus ultra mais qui continue à poser pas mal de 
problèmes d'ordre technologique. 

Mais, somme toute, cela ne devrait pas trop préoccuper Sega. Si les ingénieurs de 
Nintendo ont été capables de le faire, il n'y a pas de raisons pour que ceux de Sega 
n'y arrivent pas! Mais il y a autre chose. Nintendo serait en train de déposer un brevet 
sur le concept qui consiste à compresser les jeux avant de les faire tenir sur une car- 
touche. Juridiquement, il paraît difficile de protéger un concept aussi large, mais les 
juristes de Nintendo ont dû trouver une faille, ou s'appuyer sur un ou deux algorithmes 
qui leur permettent de verrouiller leur dispositif. Et c'est ça qui ferait peur à Sega. 
C’est l'idée de devoir par la suite avoir à reverser des royalties à Nintendo si le héris- 
son se décide à utiliser le même principe de compression des jeux! Affaire à suivre … 
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SIREEIS OF RAGE HI 


uel'amateur de beat-them-all n'a paspris connaissance de la. 

Série.des Streets of Rage?-Lepremier du nom nous faisait 
découvrir Axelet Blaze, deux personnages que la dure'loi/de la rue 
n'avaittpas effrayés. L'e deuxième épisode offrait 16:méga de pure 
empoignade{(et:un/jeu 16*méga, à l'époque, c'était une vraie 
bombe’..).Nous voilàlà présent à l'orée d'un toutinouvel/épisode. Les 
dieux'de la programmation nous!l'ont, cette fois, affubléide 24 méga, 
quitont à première Vue servi à quelque chose. On remarque tout 
d’abord: qu'un mode Battle a fait son apparition, et à Voir certains 
ennemis du'mode Story, il n'est pas si inutile, ce mode Battle (com- 
prenne qui jouera). Les niveaux du mode Story n'ont, pour leur part, 
rien perdu de leur immensité, puisqu'il vous faudra toujours parcourir 
près de cinq rounds pour arriver à la fin d’un niveau (il y a six niveaux, 
faites donc le calcul...). Il ne me reste plus qu’à vous dire que vous 
pourrez, dans cette nouvelle mouture, incarner quatre personnages et 
que le petit nouveau (ça se discute!) s'appelle Zan (comme les 
cachous). J'attends avec impatience le Streets of Rage IV, qui, nous 
n’en doutons pas, nous offrira huit personnages et 48 méga (enfin, ce 
ne sont que des suppositions).… 


DA Ce niveau est parfait pour nos 
amis photosensibles et autres 
épileptiques. Ça clignote à tout 
va, ça flashe sans disconti- 
nuer. Parfait, je vous dis. 


UN STREETS OF RAGE À LA SAUCE 
STREET FIGHTER 


Les programmeurs de Golden Axe Il avaient déjà eu la bonne idée d'insérer un mode 
Entraînement, dans lequel il vous est possible d'affronter quelques monstres. Dans cet 
épisode de Streets of Rage, c'est un mode Battle que l’on vous propose. Vous choisirez 
un personnage parmi les quatre (votre adversaire fera de même) et vous combattrez 
jusqu’à ce que défaillance s'ensuive. Les niveaux dans lesquels vous évoluerez sont les 
tableaux du/mode Storyset vous aurez souvent des ennuis (pièges à loup, rayon laser qui 
vous suit. merci World'Heroes). 


Voilà le genre de pièges auxquels Laréalisation des coups spéciaux 
Vous serez confronté. Il n'était vous fait perdre des points d'énergie. 
pourtant pas compliqué Nelles utilisez donc que si vous en 

à éviter, celui-ci! avez réellement besoin. 
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Vous remarquerez assez vite que la plupart 
des ennemis sont les mêmes que ceux qui 
évoluent dans les autres épisodes. Ces 
motards en sont la preuve roulante. 


Le kangourou et le bouffon sont des boss de 
fin de round. Vous en rencontrerez cinq par 
niveau mais ils ne sont généralement pas trop 
difficiles à vaincre. 


ANPERVEDALL 


près le fooball, avec Eric Cantona Football, et la Formule 1, avec F1! Pole 
Position, voici qu'Ubi Soft se lance dans le volley-ball Hyper V=Ball invite 
deux joueurs à s'affronter sur un terrain. Pour une fois dans les jeux de volley, 
des équipes féminines sont proposées. Mesdemoiselles, les consoles Super: 
Nintendo vous ouvrent les joypads: ce ne sera plus la bête machine sur 
laquelle vos frères se défoncent comme des fousl'A vous les smashes à tout 
péter, les plongeons au sol, les contres au filet, la gloire, l'argent, les rési- La préparation d'un smash'est très 
dences secondaires à Saint-Tropez, les sucreries à volonté. Mais les équipes spectaculaire: le corps se replie pour 
féminines ne sont pas le seul atout du jeu: pour ceux qui aiment la belle méca- assurer une frappe des plus puissantes! 
nique et les chromes bien huilés, des volleyeurs robots sont également à votre 
disposition! Avec de tels joueurs, je ne vous raconte pas les pêches superbes 
que vous allez pouvoir balancer dans les gencives de vos adversaires! La 
palette des smashes et des services se révèle vraiment étendue, et le plaisir 
de jouer est au rendez-vous. Test complete mois prochain! 


La réception 
nel’est pas 
re « moins: 
La balle est tellement rapide Le match de ce soirestunpeu jambes pliées et 
qu'on la voit ovale! Que celui \ spécial: deux équipes de robots bras tendus. 
qui veut en assurer la réception vont s'affronter. Ça va 
lève le doigt! dérouiller, c'est le cas de le dire! 
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MESSAGE UNIQUEMENT DESTINÉ AUX REVENDEURS. 
IMPORTEZ DIRECTEMENT DES ETATS-UNIS , DU JAPON 
ET REDUISEZ VOS COUTS ! 


TOUS NOS PRIX COMPRENNENT 


ASSURANCE ET LIVRAISON 


VISA, LA SOCIÉTÉ QUI VOUS OFFRE UN SERVICE, DES 
PRIX ET UNE FIABILITÉ. 
POUR TOUTE INFORMATION, TÉLÉPHONEZ OÙ FAXEZ 
NOUS VOUS DEMANDES. 


Visa International Ltd. Tel.19 852/3951727 
7th Floor, Printing House 19 852/3951797 
6 Duddell Street Fax 19 852/3951797 


Central HONG KONG 


VIRGIN - stop - VIRGIN - stop - VIRGIN 


Regardez-le, notre brave Mowgli, 

qui se pend à sa liane comme s'il était 
né d’une guenon. Tout dans les 

bras, ce p'tit gars. 


Oh! hisse! Allez, courage, 
petit d'homme. 


“Jungle by night”. La jungle dans la nuit. ll faut se dépêcher, petit Dans le temple de Louie, prenez garde à ne pas rester coincé. 
d'homme. La nuiït, tous les chats sont gris, etils sont nombreux à \ Entrelesinge qui vous lance ses noix de coco et les serpents 
rôder au cœur de la forêt hostile. ; & 


IMEÉCOLE DES 


_} 


MAMPIONS) 


e vous en'avais déjà parlé dans le numéro 29 de Consoles+, l'Ecole des 

Champions!est bientôt terminé. L'histoire est toujours la même, heureu- Voici l'écran:titre auquel nous'aurons 
sement pour nous! Vous Yincarnezun petit génie du football bourlinguant à droit. Vous ne trouvez pas que notre 
travers le ‘globe. Dans les grandes'capitales du monde, qui constituent les Dore en A CA 
niveaux du jeu, notre footballeur va/devoir affronter mille et un dangers. Ces célèbre dessin aniné du el Dorothée 
dangers sont en rapport avec les pays que vous visitez: des bobby pour 
l'Angleterre, les pépones en scooter pour l'Italie, des tanks ultraperfectionnés pour la Russie. 
A quoi peut bien servir la balle qui accompagne sans cesse notre ami? 
A détruire les ennemis, bien évidemment! Un bon shoot, bien puissant entre les deux yeux, 
et le tour est joué! Il sert aussi à atteindre des plates-formes haut perchées: il suffit de monter 
sur votre ballon et de vous en servir comme trampoline. Malin, le gamin! L'Ecole des Champions 
promet d’être un bon jeu de plates-formes! 


C'est en Italie qu'il fait ÿ 2 

bon vivre. Mais peut-être à C'est sur cette mappemonde 

pas pour notre ami: ilest : De que vous réaliserez vos exploits. 
sauvagement agressé Le Fe 1 Ne dépensez pas trop d'énergie, 
par des scooters et de 7 fe ? la Terre est grande, très grande. 
grosses coquilles Saint- 4 À En tout cas, bien plus qu'un ballon 
Jacques. Il va déguster! de football! 


CGloilz QUxST 


e monde du jeu est un univers que de nombreux scénaristes se sont plu à retrans- 
crire. Mais de cette manière, je crois que cela ne s'était jamais fait: vous allez diriger 
un lapin, du genre de celui d’"Alice au pays des merveilles”, qui évoluera au sein de 
tableaux bourrés de références à tous les jeux possibles et imaginables. Dans un 
cocktail de plates-formes et de réflexion, vous devrez posséder réflexes et matière 
grise pour vous sortir de niveaux labyrinthesques où chaque élément aura son impor- 
tance. Par exemple, vous devrez mettre une pièce dans une machine à sous pour 
qu'un pont d’argent'se forme sous vos pieds, vous permettant de passer de l’autre 
côté d'un gouffre. Vous traversez des plateaux de jeu d'échecs en tentant de ne pas Vous pouvez détruire les ennemis en prenant la 
vous'faire toucher parles pièces qui se déplacent selon les règles (la tour se déplace à forme d'une tornade: N'hésitez pas à montrer 
l'horizontaletou àla verticale,1le fou.en diagonale) Et tout ça à une vitesse hallucinante. à ces bouffons de quel bois vous vous chauffez. 
Il vous faudra attendre le mois'de mai pour le voir tourner. 


= 
ET 


Voici laimachine à Avancez surle rouleau 
Sous dont je vous ai etlescartes créeront 
parlé, Lejeurest: une passerelle/pour. 
bourréde clins d'œil à vous permettre 
l'univers du jeu. d'évoluer plus avant. 
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ancitheMisten do 
he Enchanrec) Islance) 


ttention! Les quelques lignes qui vont suivre risquent d'en étonner plus d’un. Nous savons tous que la palette de couleurs 

de la MD est quelque peu inconséquente (64 couleurs sur écran fixe), et nous savons tous quel résultat cela peut donner. 
Mais si je vous dis qu'une des têtes pensantes de Psygnosis Angleterre a réussi à trouver une astuce de programmation qui 
permet à la MD d'afficher 256 couleurs à l'écran (et pas sur écran fixe SVP). Vous me répondez quoi, hein? Rien, sans doute, 
vous restez sur les fesses, tout comme moi quand je l’ai appris. D'ailleurs, admirez les quelques photos prises pour l’occasion 
et vous remarquerez que l'extrême précision des graphismes n’a pas d'équivalent sur ce support. Bon, fermons là cette paren- 
thèse technique, et penchons-nous un peu sur le contenu de la cartouche. Vous l’aurez peut-être constaté en pratiquant 
d’autres jeux de Psygnosis (Wiz ‘n Liz, par exemple), la magie est, chez cet éditeur, un élément capital dans la vie des héros. lci, 
c'est un jeune sorcier du nom de Flink qui pourra s’adonner aux plaisirs de la cuisine magique, grâce aux divers ingrédients 
qu'il trouvera sur son chemin (herbe, plume, diamant...). La combinaison de trois composants différents donnera naissance à 
une vingtaine de sortilèges qui aideront notre héros dans sa juste quête. À vous, maintenant, de découvrir quel type d’ingré- 
dient s'associe le mieux avec tel autre. 


7. La version définitive 
comptera une 
vingtaine de niveaux et 
regorgera de passages 
secrets. Patience. 


Le maniement du 
personnage s'opère 
relativement sans encombre. 
Tout dépend du chemin que 
vous empruntez pour 
parvenir à vos fins... 


“Oyez! oyez! Jeunes sorciers de tous pays! Le créateur vient d'annoncer à ma frêle 
personne que son souci principal sera d'apporter un soin tout particulier à la cinquan- 
taine de monstres qui peuplent les vertes contrées d’Arabiannast. Mimiques, pos- 
tures, déplacements, rien ne:sera laissé au hasard. Et tout cela pour rendre le jeu plus 
vivant, plus esthétique. | m'a également affirmé que vous, jeunes sorciers, alliez 
bénéficier d’un travail aussi approfondi que les monstres. Et que. chacune de vos 
actions passera par un nombre de positions de sprites qui ne nuira en rien à la mania- 
bilité. Qu'on se le dise!” LE GOLEM LE “FLIPPÉ" 


Ë 


LESOLDAT LEVIKING: LE DIABLE DETAZMANIE LE\PORTEUR LEUSAM 
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SYGNOSIS/MD 
= 


Voilà notre ami sorcier en plein effort. Avec:la pierre, il perd 
bien entendu de la vitesse et sautera moins loin. Essayez 
donc un peu de vous balader avec une pierre sur la tête. 


Le scrolling avance irrémédiablement, vous obligeant 
à sauter de nénuphar en nénuphar. _É 


Franchement, vous avez déjà vu de tels graphismes La transition entre chacun des niveaux se fera de cette manière. 
sur notre bonne vieille MD? Hein, dites, franchement? La rotation du personnage s'accomplit de la plus belle manière qui soit, 
avec fluidité, comme par magie. 
L} 


= MEGAM/ 


ockman au Japon, Megaman aux U:S.A: et en 

Europe, est, je vousile rappelle, la*mascotte du 
grand éditeur japonais Capcom, -etle:voilà de retour. | 
sur Game Boy. C'est vrai, quand unelsérie a du succès, É = 4 Son arme n'a 
pourquoi l’arrêter?En!France,illexiste.pourle moment æ QUES ps pas changé: 
quatre Megaman sunNES!(letcinquième arrive bientôt) TER | se: Utilisezlelcanon 
et, maintenant,:trois' sun Game BoyPexcellent Mega , “É - Fe ae Er 
man X, quisa été conçu -pourla 16.bit de Nintendo es 
(testé dans C+30/ 91%); n'estipas'encore préVuren * ot 
France pour. lemoment. Mais, comme d'habitude, nous & É ; ConcentenVotre 
vous tenons au courant. Pourentreveniraupetit Mega” à] énergie/pour un 
man 3, jeu'de plates-formes qui!sortira courant mai/sur » M æ |tirplus puissant. 
Game Boy, il est toujours aussi difficile. C’est normal, la EEE Sue 
série est réputée pour sa difficulté, et Capcom n'a pas _ = DA 
failli à la règle. f " . 


HE -H La glissade est 
F À HE LE essentielle, elle 
Comme En f LE) | à permet à Mega- 
d'habitude, Æ Le = man de passer 
voici les RE : 5 par des endroits 
vilains- TT : ù : normalement 
méchants- STE Te € réservés à 
Pas-beaux à ; il Bomboy. 
détruire. | 

Accrochez- 

vous! 


Jeu COMSAY 


ans la série on prend les mêmes et on recommence, je choisis Nintendo. 

Cela faisait bien longtemps qu'un jeu utilisant un bazooka ne nous avait été 
présenté. Depuis Yoshi's Safari (un des meilleurs jeux pour le Nintendoscope, si . 
ce n’est le meilleur), rien! Eh bien, Nintendo nous propose pour très bientôt ; Ds: Les explo- 
(dans un mois environ) Metal Combat, qui utilisera cet engin de guerre. rt jte sions sont 
Ce jeu, je suis sûr que vous le connaissez bién. Rappelez-vous, il y a un an de j joueur 


représentées 


cela, Battleclash sortait sur Super Nintendo. Lors du C.E.S. de Chicago en 1993 AA néme 


était présenté Battleclash Il. Eh:bien, il:s’agit en fait de Metal Combat. Ne me façon, par des 
demandez pas pourquoi Nintendo n'a pas gardé!le nom original, je‘ne le sais RES? ” ere pleins, 
pas. Une chose dontje suis sûr, en.revanche,'c'estquelle scrollinglestmultidi- ; de couleur. 
rectionnel!/et que le jeu speede'toujours'autant: ; 


Comme dans le précé- à 2 ÉNCNTE 6 a” 
dentépisode, vous'aurez E EE 2e 5 
_ RE. droit à Une courte pré- : Ê Vos réflexes 
ES I sentation des caractéris- È # seront tou- 
LIEUTINR k: tiques de l'engin à jours mis à 
détruire ainsi que de son rude épreuve 
pilote. pour rattraper 
ÿ les adver- 
saires à 
l'écran. 


CONSOLES + 64 


WORLDICUPIUSA NO 2) = 


Wortdupusao4" | e plus grand événement sportif de l’année, 1 coupe du 
LAS | monde de-football, va attiremquelques centaines demillions 
e4 


NS de spectateurs’. devant leur poste de télévision. Ce champion: 
nat qui, cette année, se déroule ‘aux Etats-Unis, offre aux 
Official meilleures"équipes! mondiales de football!l'occasion de disputer 
Licensed = F2S moins de cinquante-deux matches afin d'empocher l'ultime 
Product récompense! la célèbre statuette en or. US Gold, spécialiste des 
licences (en or), a de nouveau décroché le gros lot: c'est:lui:qui va 
s'occuper de son adaptation! sur les consoles de Sega'et de Nintendo. En diri- 
geant de un à quatre joueurs simultanément, vous allez pouvoir revivre chez vous 
les sensations d’un vrai match de football. Les programmeurs n’ont pas lésiné Cette fois-ci, la faute n'a pas eu 
sur les moyens: le design des stades est inspiré de stades réels, et l'animation lieu dans la surface de réparation: 
est très riche, puisqu'il y a six sprites différents par action: plongeons, coups C'est donc un coup franc que le numéro 6 
francs, reprises de volée... Le terrain défile sous Vos pieds suivant un scrolling va devoir tirer. Remarquez l'indication de la 
vertical. À chaque instant du jeu, la  t'&ectoire de la balle. 
position de vos joueurs et adver- 
saires est indiquée sur un “radar” 
situé en haut à gauche de l'écran. 
C'est pas merveilleux, tout ça? Un 
jeu qui est bientôt terminé et dont on 
attend beaucoup! 


A la suite d'une faute évidente 
sur le numéro 11, H. Jensen, ” 
l'arbitre a indiqué le point de 
pénalty. Le joueur s'élance, frappe 
et marque en pleine lucarne! 


L'entrée des équipes sur le terrain est 

l’occasion pour les téléspectateurs \ 
de hurler leur joie et leur bonne 
humeur: “Allez, la France! Allez, la 


France!” Oups, j'avais oublié! 
= 
1 


g\ 


LA VERSION 
SUPER NINTENDO 


identique de A à Z à la version Megadrive, la version SNIN bénéficie 
tout de même de sons de meilleure qualité. Mais c'est bien la seule 
différence. On retrouve donc les mêmes équipes et les mêmes 
options. Pour une fois, pas de jaloux! 


Voicila:décompositionten six:sprites:de ce que peut donner un \ 
retourné acrobatique. C’est impressionnant, non? 


0:00 


M Face à face finalentre 
le’ gardien|de but 
etlejoueur adverse. 
Quisortira victorieux de 
cetimpitoyable duel? 
C'estälvous de me 

le dire, la balle est dans 
d | Votre camp! 


Métro République 


ou (1) 48.05.48.23. 
OUVERT DU LUNDI À 


HAMMERING HARRY 
HOKUTO NO KEN 7 
SUPER R-TYPE Il 
HUMAN GP N°2 
GOEMON FIGHT 2 
ALCAHEST 
TORUNEKO 
BASTARD 

RANMA 1/2 N°4 
FINAL FANTAISY VI 


549F 
649F 
649F 


DRAGON BALL Z N°3 ACTION  649F 


PROMO DU MOIS 
FINAL FIGHT 2 


149 F 


3D0 F2Z1. 


3D0O PAL VERSION +2 JEUX  4490F 
TOTAL ECLIPSE 429F 
MONSTER MANOR 449F 
THE HORDE 449F 
OUT OF THIS WORLD 449F 
WING COMMANDER 449F 
MEGA RACE 449F 
JOHN MADDEN FOOT 94 449F 
ET ENCORE D' AUTRES !!! 


SUPER NINTENDO SEULE 


DRAGON BALLZ JAP 
SUPER WING COMMANDER 
SPIDERMAN 

AXELAY 

STAR WING 

DRAGON' S LAIR 

ALIEN 3 

WORLD CLASS BASKET 


STOCK GAMES REPUBLIQUE 
44 rue de Malte 75011 Paris 


Tel : 36.68.30.36 pour info 


DE, 10H30 À 13H00 ET DE 14H À 19H 


U SAMEDI 


NBA JAM 
MEGAMAN X 
BUGS BUNNY RAMPAGE 


FATAL FURY 2 


BOMBERMAN 94 

ERIC CANTONA 
WOLFENSTEIN 3D 

ART OF FIGHTING 

VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 


YOUNG MERLIN 


449F 
449F 
499F 
449F 
449F 
499F 
479F 
529F 
529F: 


529F 


ee nn 
SUPER NINTENDO 


429F 
449F 
449F 


REPARATION - MODIFICATION 


CHEZ STOCK GAMES 


NEO GEO 


NEO GEO SEULE 
NEO GEO + 1 JEU À 349F 
NAM 1975 

CYBER LIP 
MAGICIAN LORD 
SUPER SPY 
BLUE'S JOURNEY 
BASE BALL STAR 
BASEBALL 2020 
NINJA COMBAT 
BURNING FIGHT 
JOY JOY KID 
ALPHA MISSION 2 
SENGOKU 

GHOST PILOT 
FATAL FURY 
CROSSED SWORD 
EIGHT MAN 
WORLD HEROES 
ROBO ARMY 
THREE COUNT BOUT 
SENGOKU 2 

ART OF FIGHTING 
TRASH RALLY 
MUTATION NATION 
SOCCER BRAWL 
FATAL FURY 2 
BASEBALL STAR 2 
WORLD HEROES 2 
LAST RESORT 


STAR WARS 
MAGICAL QUEST 


BEST OF THE BEST 
MARIO ALL STARS 
JURASSIC PARK 
ALADDIN 

STREET FIGHTER 2 TURBO 
RANMA 1/2 2 

FLASHBACK 


VIEW POINT 


DE VOS CONSOLES, C' EST AU 48.05.48.23 


PROMOTIONS SUR LES JEUX 


NEC,NEC CD ROM,GAME BOY, 


GAME GEAR 


EN NEUF ETOCCASION 
EXEMPLES DE REPRISE : 
CONSOLE NEO GEO 900 F 
CONSOLE SUPER NINTENDO 300 F 
CONSOLE MEGADRIVE 200 F 


CONSOLES ETACCESSOIRES 


PC ENGINE GT 1450F 
NEC DUO-R 2150F 
NEO GEO SEULE 1790F 
MEGA CD 2 FR + 1 JEU 1790F 
SUPER NES 949F 
MEGADRIVE 2 SEULE 599F 
GAME GEAR + SONIC 590F 
JOYSTICK NEO GEO 449F 
MEMORY CARD - 229F 
QUINTUPLEUR NEC 79F 
JOYPAD NEC 79F 
ALIMENTATION 9V/1A MD/NG  129F 
CABLE RGB SNES/SFC 129F 
QUINTUPLEUR SNIN/SNES/SFC 229F 
JOYPAD SUPER NINTENDO 129F 
2 JOYPAD SNIN INFRA-ROUGE  249F 


ADAPATEUR FX 60 HZ 99F 


DRAGON BALL Z JAP 

FIFA INTERNATIONAL SOCCER 
NHL HOCKEY 94 

JOHN MADDEN FOOT 94 
TN.M.T WARRIORS 

JUNGLE BOOK 


ETERNAL CHAMPION 
SONIC 3 
CASTLEVANIA 


ARCADE CARD + 
FATAL FURY2 CD OU 
ART OF FIGHTING CD 


cD 
CD 
CD 
FLASH HIDERS CD 
FORMATION SOCCER J LEAGUE 499F 


BOMBER MAN'94 + 
429F 


1 JOY + 1 QUINTU 


ART OF FIGHTING 2 


a  , 
MEGADRIVE 


MEGADRIVE SEULE 
JOYPAD 

SONIC 

STRIDER 
QUACKSHOT 
STREET OF RAGE 
BATMAN RETURNS 
TAZMANIA 
JURASSIC PARK 
ALADDIN 

STREET FIGHTER 2' 
ROCKET NIGHT ADVENTURE 


CORE GRAFX SEULE 
CYBER CORE 
DRAGON SPIRIT 

TOY SHOP BOYS 
VIGILANTE 

RABIO LEPUS SPECIAL 


DRAGON EGG 
POWER ELEVEN 

PC KID 2 

FINAL MATCH TENNIS 


BON DE COMMANDE 
A RENVOYER À: STOCK GAMES 
44 RUE DE MALTE 75011PARIS TEL : (1) 48.05.48.23 


PRENOM : 


VILLE : TEL : 


N° CARTE BLEUE : 


MANDAT-LETTRE 
CARTE BLEUE 


DATE D'EXPIRATION : 


SIGNATURE : 
OFFRE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES-PRIX REVISABLE SANS PREAVIS 


JAMMIT: 


près la flopée de jeux de basket du mois de g : ï a ca ‘ Lab fa 
mars, Voici que Virgin Games nous prépare lui ; Ê él 
aussi Une version du jeu inventé par Un certain : ou du Ar 
James Naismith, en 1891, Mais cette fois-ci, pas du coton en 
question de jouer sur un parquet parfaitement ciré ne pas se vautrer! 
devant les caméras du monde entier. Avec Jam- 
mit, ilfaudra Vous faire au bitume quelque peurugueux des rues glauques américaines, car 
c'est a un jeu derstreet-ball‘auquelkvous pourrez bientôt Vous adonnersurVotre Megadrive. 
Jammit est conçu pour jouer seul où avec un ami. Huit styles de jeu sont proposés, de quoi satis- 55 
faire les plus difficiles d'entre vous. Notons que le jeu offre des dialogues'avec Voix digitalisées en 
argot américain de grande qualité. Ainsi, ne vous étonnez pas de vous faire traiter de “Sucker”’ ou 
d'entendre “| munna charge you:like a gold card, loc”, et “You made me make you lookbad”. En fait, il 
s’agit du langage de la rue, le “Trashtalking”, comme disent les Américains! Test complet, le mois pro- 
chain, les affreux! 


Cet écran apparaît Mais non, vous ne rêvez 
quand un des pas: il est possible de 
joueurs tente un Fe jouer avec un fille! C'est 
smash. Avouez - une première dans l'his- 
qu'un tel zoom toire des jeux de basket, 
nous fait et c'est Virgin qui l'a fait! 
apprécier le à Elle s'appelle Roxy, pèse 
mouvement! s = 70 kg et mesure 1,83 m. 


sur SUPER NINTENDO 


PLUS CE JOYPAD © 


; ; bénéficie des atouts du meilleur joypad: int 
(Super Nintendo ou Sega Megadrive) 


+ bonne ergonomie + look très réussi dans son boîtier transparent, ; #" le PROPAD 
) —_ SUPER NINTENDO 


| contrôle individuel de 6 autofre pour NINTENDO (3 pour SEGA, 
L 2 modes d'autofire: semi automatique et main libre, contrôle de ralenti excellent pour battre le meilleur des challenges. 


OFFRE D'ABONNEMENT 


à retourner sous enveloppe non affranchie à CONSOLES + LIBRE RÉPONSE N° 8 842 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


1, je m'abonne à CONSOLES + pour un an. Je joins mon règlement de 288 F* seulement, soit plus de 45% de réduction, je réalise ainsi une économie de 243F. Je souhaite recevoir le 
joypad suivant (dans un délai de 6 semaines après enregistrement de mon règlement) : [ compatible avec la SEGA MEGADRIVE (72) ou [] compatible avec la SUPER NINTENDO (73) 


Nom : Prénom : 

Adresse : 

Code postal : {| | | | | | Ville : 

Je joins mon règlement à l'ordre de CONSOLES + par : Chèque bancaire 1 Chèque postal 

[ Je préfère régler par Carte Bleue @% dont voici le numéro : | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | Date d'échéance : | | || | | a: 
Signature : 


*Tarf valable pour la France Métropolitaine. Ofre exclusivement réservée aux nouveaux abonnés, valable dans a limite des stocks disponibles jusqu'au 30.06.94. Vous pouvez également acquérir séparément le joypad au prix de 179F, et chacun des 11 numéros de CONSOLES PLUS au prix de 32F le numéro. 


CHIF FRES + croyez-moi, il va y avoir de la casse 


chez les revendeurs. On connaissait 
les mangas, les autocollants, les pin'’s, 
les trousses, les dessins animés, mais 
les figurines étaient déjà plus difficiles à 
trouver. Project K se propose de pallier 
ce manque en proposant par notre inter- 
médiaire aux revendeurs français (donc, 
bientôt à vous!) quelques adorables 
“morceaux de caoutchouc stylisés” fort 
sympathiques. Vous pourrez y trouver les 
différents personnages qui composent la 


Les revendeurs intéressés par ces figurines série (Trunk, Vegeta, San Goku jeune, 


peuvent contacter Project K par fax 


4 ù San Gohan...). Mais également des figu- 
An Bee rines de Ranma 1/2, Sailor Moon, Ultra- 
man et. les quatre nouveaux person- 

nages de Super Street Fighter II. 


Qu'on se le dise! 


us avez toujours rêvé d’incarner 
Sylvestre, le Gros Minet qui pour- 
suit sans relâche le pauvre Titi. Désor- 
mais, cela sera possible dans Titi et 
Gros Minet un jeu de Tecmagik sur 
Megadrive. Par tous les moyens, sur 
huit niveaux, vous devrez cavaler après 
le petit canari. Mais attention, cela ne 
sera pas chose facile: Spike, le terrible 
bouledogue et Granny, la grand-mère 
armée d’un balai, rôdent toujours pour 
protéger le pauvre Titi. Un jeu 16 
mégabits pour un joueur. 


n nouveau jeu de plates-formes sur GB. Désor- 

mais, vous allez pouvoir jouer avec Garfield, le 
chat paresseux et goinfre, héros de la bande dessi- 
née de Jim Davis. Tout d’abord, vous serez prison- 
nier dans une grotte. Vous devrez alors aider notre 
matou à passer de pièce en pièce pour atteindre la 
sortie du niveau. Un jeu de plates-formes/stratégie 
pour un joueur. Un système de mots de passe vous 
permettra de reprendre là où vous vous êtes arrêté. 


: . : ï ; à . Le jeu devrait être disponible fin mai 1994. 
our compléter nos informations du mois dernier sur le “problème” Atari, nous avons cru bon ! P 


de revenir sur l'événement, C'est de notoriété publique, Atari US a décidé de fermer sa filiale 
française pour réduire les frais de fonctionnement. Mais le problème du service après-vente 
n’était pas encore réglé. Maintenant, et c’est définitif, le SAV sera assuré en France (par un ser- 
vice minimal, mais un service quand même!) et les consoles que vous pourrez acheter seront = ; D. 
toutes importées. Du moins, pour l'instant, car (voilà un retournement de situation comme on S 
les aimel) certains milieux bien informés laissent entendre que le fauve sera quand même distri- DA Co : Garfield's 
bué en France à partir du mois de septembre. Bref, on ne sait plus qui croire... On fait comme œ ou Labyrinth sur 
d'hab’, on attend. Mais j’en connais plus d’un qui a acheté autre chose en attendant... ' . Game Boy. 


L® célèbre jeu sur PC débarque enfin sur Super Nintendo. Imagineer s'y est intéressé de près. Bien 
ntendu, la censure de monsieur Nintendo est passée par là: vous ne pourrez trouver dans la ver- 
sion Super Nintendo ni sang, ni portrait d’Adolph Hitler. Dans le jeu, vous déambulez dans des cou- 
loirs. La vue est en 3D. Votre mission: éclater vos ennemis. La texture sur les pierres semble réussie. 
En bref, Wolfenstein 3D sur Super Nintendo est un beat-them-all de luxe, nouvelle formule. Reste à 
voir la version définitive. En tout cas, AHL n'arrête pas d'y joues ence moment C'est un signe. 


SUPER rem 


M PAL VERSION EEE 


Zombies de Konami, 
sur Super Nintendo. 


\ Kick Off 3 sur Super Nintendo. 


a y est, le jeu Zombies sur Super Nintendo (C+27, 

91%) est disponible dans toutes les bonnes bou- 
tiques en version française. Bandai, le distributeur, nous 
envoie régulièrement des télécopies (plus particulière- 
ment “Miss Fax”, notre: contact presse chez Bandai, 
adorable et (comique) pour nous. prévenir du retard pris 
par telle où telle cartouche. Aussi, quelle ne fut pas 
notre surprise lorsque nous reçûmes, à la rédac’, une 
invitation pour fêter la sortie de leur premier jeu 1994. 
Cette année, Bandai semble décidé à ne pas se laisser 
faire et reprend du poil de la! bête. Maintenant que la 
machine est lancée, vous pouvez espérer voir débar- 
quer des jeux comme Bugs Bunny, The Pirates of the 
DarkWater, Dragon Ball 2 la Légende de Saïen, et plein 


a loi des séries continue. Kick Off 3 est le 

tout dernier jeu d’Imagineer sur Super Nin- 
tendo. Comme son nom l'indique, c'est un jeu 
de football. La taille des sprites a été revue: les 
joueurs sont | plus gros, on y voit enfin 
clair! Comme. ses prédécesseurs, ce jeu pro- 
pose une. multitude d'options. Une des plus 
intéressantes est certainement le mode Entrai- 
nement. Il vous invite à répéter des combinai- 
sons d'attaque (coups francs, corners…..) avec 
plusieurs autres joueurs. Une première dans 
l'histoire des simulations de football. Autre 
nouveauté, Kick Off 3 propose deux types de 
scrolling d'écran: un vertical et un horizontal. 
Chacun joue comme il aime. Une dernière 
chose, dans le mode Débutant, le ballon reste 
collé à votre pied: le dribble devient plus facile! 


GEMU OTAKU 


54, rue Sainte-Anne 
75002 PARIS 
M° Pyramides ou 4 Septembre 
Tel : 16 (1) 42.96.00.67. 
Fax : 16 (1) 42.74.33.49. 


NEO GEO 
Console occasion 
3 Count Bount 990 View Point 
World Heroes 2 PROMO Fatal Fury 2 
Art of Fighting 2 1590 Soccer Brawl 
Samouraï Spirit 1290  Kingofthemons.2 890 
Fatal Fury Special 1590 Mutation Nation 790 


Spin Master 1590 
SUPER FAMICOM 
Console US / JAP Tel 
Ranma 1/2 II 399 Ranmal/21II 550 
Dragon Ball [I Act game 649  Ranma1/2IV Tel 
World Heroes 450 GAIÏA (Soulbl.2) 590 
Sailor MoonR 690  Secretof mana 549 
Goemon Fight II 590  Bastar PROMO 
Actraiser II 550 Makros (Roboteck) 590 
Ghost Sweeper Tel  MegaManX 490 
Joe et Mac 3 590 Fatal FuryII 590 
NBA Jam 449 Pop'n Twin Bee 2 590 
Astrogogo Tel  RType3 590 
Hokuto ho ken 7 Tel Ninja Warriors 590 
Mr Nutz Hammering Harry 590 
Alcahest Prix rét sables sans préavis 


RANMA 4 
Posters, cartes, figurines, DBZ, 
Ranma, mangas. 
Vente par correspondance : 
expédition le jour même de votre 
appel ou réception de votre courrier 


Heures d'ouverture : 


Lundi à Vendredi de 14h30 à 18h30 
et Samedi de 11h00 à 18h30 


EN BREF.. 


ega vient d'annoncer qu'il ne tiendrait 

pas de stand au C.E.S. de Chicago 
qui doit se tenir du 7 au 9 avril (on sera 
sur le coup, bien sûrl). Caprice de star 
(vous savez tous que Sega est passé 
premier, en parts de marché, aux USA) 
ou souci de jouer la carte de la diffé- 
rence? À vous de voir. Ce que l’on peut 
vous dire, c'est que, plutôt que de parti- 
ciper à ce C.E.S., Sega proposera un 
spectacle public qui se tiendra à l'Epcot 
Center, au Disney World D'orlando, en 
mai (personnellement, je l'aurais mieux 
senti à EuroDisney, leur show, j'ai tou- 
jours été malade en avion!). Toutefois, la 
société au hérisson bleu devrait partici- 
per aux C.EsS. futurs. Enfin, ils font bien 
ce qu'ils veulent! 


Eh non! ce n'est pas à Euro Disney que se tiendra le spectacle organisé par Sega. C'est à 
Disney World, mais qu'importe, enlevez les drapeaux, rajoutez un Sonic, et vous aurez tout bon. 


hronique d’une naissance. M. et Mme “Jouet Conseil” 

sont heureux de vous annoncer la naissance de leur 
fils, Pro-Games. Ce journal est, d’après leur dire, adressé 
en premier lieu à la distribution et propose d'analyser le 
marché du jeu vidéo, semaine après semaine. Ne vous une leçon de shcèrté 
attendez pas à trouver des tests de jeu, mais plutôt des  *oessasimeaupemen 
tests de sociétés, des interviews de grands pontes du ve eee. 
milieu et d’autres infos d’ordre économique. Ce joli bébé a Se 
décidé de jouer dans la cour des grands puisque le gros 
balèze de la récré (CTW, pour ne pas le nommer) est déjà 
son concurrent direct. Souhaitons-lui longue vie. 


Qu'il est “mimi ce choli bébé”. Il va me faire risette. 
Hein! Mais il m'a mordu, le monstre. FF 
Allez, couché ou j'appelle CTW. 


onnu sous le nom de Genesis Super 32 X aux États-Unis, et sous le nom de “Mega- 

drive 32” en France, ce nouveau projet n’est autre que le périphérique dont vous parlait 
Banana lors du derniers numéro: la Mars. Ce périphérique revêtira la forme d’un boîtier noir 
qui se branchera sur votre MD par l'intermédiaire du port cartouche et lui conférera par ce 
biais une technologie 32 bits (2 processeurs Hitachi SH2 Risc). En plus de ces deux proces- 
seurs 32 bits, Sega laisse entendre qu'un processeur VDP (Video Digital Processor) sera 
également présent dans la structure. Si ces infos se révèlent exactes, la vitesse de calcul de 
votre MD sera décuplée, le placage de texture deviendra possible, les séquences vidéo 
feront un bond en qualité, les couleurs seront de haute définition, etc. Sega annonce égale- 
ment que 30 jeux sont déjà en cours de développement pour ce support, et qu’un nombre 
de jeux identique est attendu de la part des éditeurs tiers. Il ne vous reste plus qu’à écono- 
miser environ 1 300 francs pour acquérir cet Up-grade qui devrait officiellement voir le jour 
en France entre septembre et novembre. 


Pour toutes informations ou commandes 
téléphonez au: 19.49.68.94.38.45.64 


Commandez aussi: par courier: BP 147, 57804 Freyming, Merlebach Cedex 


[__ SUPERNES _\ {  MEGADRIVE |) MEGA CD__ 
EMPIRE STRIKES BACK US/EUR 500 F ETERNAL CHAMPIONS 480 F THUNDERHAWK EUR 410F 
STAR TREK NEXT DUNE2 440 F SONIC EUR 385F 
GENERATION US 540F EMPIRE STRIKES BACK 470F NHL 94 US 440F 
MYSTICAL NINJA EUR 530F DRAGONS REVENGE 470 F FINAL FIGHT EUR 410F 
MR. NUTZ EUR 440F GRAUNTLET 4 420 F LETHAL ENFORCERS 
YOUNG MERLIN EUR 510F NIC SPINBALL AVEC PISTOLET US 550F 
SECRET OF MANA US  520F nes OL ue br Ê DUNE EUR 400F 
RAMNA US  480F FIFA INT. SOCCER 430F MAD DOG MC GREE US  410F 
LUFIA US  540F Fr à UE SILPHEED EUR 350F 
PALADINS QUEST US  490F TES ceben ne GROUND ZERO US  470F 
EQUINOX EUR 480F STELAR FIRE US  460F 
WINTER OLYMPICS EUR 540F WIMBLEDON 375 F ss >. 
NBA JAM EUR 520F _ Fe CUP 978 £ 
F1 POLE POSITION FR. 540F 
NHLPA HOCKEY 94 US TEL PUGGSY 340F ACCESSOIRES 
LEMMINGS 2 US  480F COOL SPOT 390 F 
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ous vous informions, dans le numéro 30, de l’arrivée imminente de 

l'Action Replay 2 de chez Datel. Codemasters pouvait-il laisser faire 
sans réagir? Eh bien! non, la preuve: ils viennent de terminer le dévelop- 
pement de leur Game Genie 2 (reste maintenant à le tester, le “débug- 
ger”, et lui trouver des distributeurs). Les différences majeures de ce 
Game Genie par rapport à son prédécesseur tiendront dans le fait qu'il 
vous faudra maintenant trouver vos codes tout seul, en jouant. Un prin- 
cipe qui a déjà fait ses preuves avec l'Action Replay. Il ne nous reste plus 
qu'à attendre jusqu'à la fin de l’année ce génie du jeu, seconde édition, et 
peut-être quelque autre surprise (un Game Genie pour le MCD, par 
exemple?) À bon entendeur... 


U: nouvelle série télévisée du nom de “Power Rangers” va bientôt 
voir le jour sur les écrans de l'Hexagone. Cette série est depuis long- 
temps bien implantée aux USA et, devant le succès rencontré, Bandai a 
décidé de commercialiser quelques jouets en rapport avec la série (que 
vous pouvez déjà vous procurer en magasin, histoire de dire que vous 
connaissez!). Plus 
important que cette 
invasion de super- 
héros plastifiés, 
sachez qu'un jeu 
vidéo mettant en 
scène les Power 
Rangers est déjà 
prévu. Il devrait 
sortir aux environs 
de septembre. On 
ne peut encore rien 
RTE vous en apprendre, 
Dans le même genre que les Bioman, ces mais on ne lâche 
Power Rangers sont cinq combattants épris pas l'affaire. 
de justice et d'ordre. Il faudra attendre septembre 
avant de les voir tourner sur SNIN, et probablement 
sur d’autres supports. L 


’effervescence actuelle autour de la 3DO prouve à quel point les 
hoses vont vite dans le milieu du jeu vidéo. On entend ici que les 
deux “nouveaux” constructeurs que sont Sanyo et AT&T ont décidé de 
prendre du recul par rapport à la fabrication de leur propre système. On 
entend là que “tout va très bien pour la meilleure des bombes” et que ces 
deux constructeurs se donnent juste quelques mois de réflexion (du 
moment qu'on n'attend pas sept ans, vous me direz!). Au bout du 
compte, on ne peut être sûr de rien. Et, histoire d'embrouiller encore un 
petit peu plus les esprits, apprenez que Samsung et Goldstar (deux 
sociétés d'électronique) viennent de signer des accords de fabrication 
avec 3D0. Tant qu'il y a de l'espoir. 
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Le quinzième Salon international 
de la maquette et du modèle 


réduit. 
haque année 
se déroule, 
porte de Ver- 
sailles, le Salon de 
la maquette et du 
modèle réduit, et, 


simultanément, le 


Salon des jeux. 
L'an dernier, ce 
salon avait 
accueilli près de 
200 000 visiteurs. 
Alors, si vous êtes 
mordu de 
maquettes, accro 
du modélisme ou 
passionné par les 
jeux de rôles, de 
réflexion, de 
société, de simula- 
tion, de stratégie. 
ce salon est fait 
pour vous. Du 2 au 
10 avril, de 10 à 19 
heures, dans le 
hall 1 du parc des 
Exposition, porte 
de Versailles. 


s 
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.… mais aussi le 
neuvième 
Salon des jeux. 


DU 23 AU 24 AVRIL 1994 


BUS 7/8/1 
HANGAR 5 A BORDEAUX 


CONVENTION 
DE 
JAPANIME SNWEZ 


SAORNR ge" Z JEUX VIDEO 
PRESENTE IS SS ler PRIX 


Y UN VOYAGE 
QAUNE DIFFUSION NON-STOP 


A DE D.A. JAPONAIS © . AU CES DE CHICAGO 
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EL MEMR IERER * 50 MINI-PANIERS DE BASKET * 
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NOMBREUX CADEAUX 11! ET DE NOMBREUX AUTRES LOTS !!! 


C’est le déferlement, ce mois-ci: des tips sur Jaguar (les 
premiers!), toutes les Warp Zone de Mario, The Lost Levels 
(une exclu signée Consoles+), sans compter (on va faire des 
heureux!) les astuces sur SF Il’, Aladdin, McDonald's 
Treasure Land Adventure, DBZ 2, Road Runner, Art of 
Fighting, etc. Et, surtout, on vous a concocté une petite 
page d'astuces Spécial NBA Jam! Yeah! Mais aurez-vous le 
temps de jouer entre deux cueillettes d'œufs de Pâques? 
Petit conseil: lavez-vous les mains avant de jouer, ça vous 
évitera de racheter un paddle. Le chocolat, ça colle 
énormément... Entre deux bouchées, vous prendrez bien le 
temps de répondre à une question qui nous travaille tous à 
Consoles+: désirez-vous plus de tips pour les jeux officiels 
ou pour les jeux en importation? À vos plumes, c’est un 
référendum, et j'espère que mon bureau sera submergé par 
vos milliers de réponses. Merci d'avance! SWITCH 


JAGUAR CYBERMORPH 


WA CASTLEVANIA THE 
NEW GENERATION 


seLEOT DEsrINaTIONt Les mots de passe 
|. eLevel 2: 1328 
.@ pese di Level 3: 9325 
HELLFIRE | eLevel 4: 9226 
6 Level 5: 3444 
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PASSHORD 
‘la OPTIONS 


4. _KONAM 
ax riens RESERVED 


SELECT DESTINATION 
Pour entrer dans 4 LEE 
es niveaux - Re 
secrets ; ne 2Q0E © 
Entrez le code 6009 VOREERRS 


ACCESS CODE 6609 , A l'écran-titre, entrez le célèbre code de Konami: Haut, 
dans les passwords. ; 


Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite, Gauche, Droite, B, A. 


Pour avoir droit à la rotation 
É du cube Jaguar 
À l'apparition des logos de Jaguar et 
d’Atari, maintenez Pause et Option 
appuyés, et faites Gauche pour que 
votre cube tourne vefs la gauche, Droïte 
pour une rotation vers la droite, et Haut 
ou Bas pour des effets de zoom sur le 
cube. 


OPTIONS 
LS GAME LEVEL EXPERT 
PLAYERS 
CONTROL 
ATTACK 
sumP 
ITEM 
BGM 00 
SE 000 
GUICK DEMO DISPLAY 
PRESS START TO EXIT 


CONSOLES + 74 


Pour choisir son niveau et écouter la musique 
Vous avez aimé le film? Vous avez aimé le jeu? Alors vous aimerez forcé- 
ment le tip! Pour pouvoir quitter au plus vite cette île infestée de dino- 
saures, de moustiques, d'ADN, de plantes carnivores et de pizzas 
volantes, Consoles+ arrive à la rescousse, et vous donne Ze-Cheat- 
Mode-of-the-Death-qui-Tue. 


ACURTDNO 
<oropo 
ÆENZION 


Plutôt qu'au squelette de dino- 
saure, intéressez-vous au 
Select Stage et au Sound Test. 


password fort étrange: 


À C'est ici que vous entrerez ce 
NYUKNYUK. 


Pour avoir 38 vies 
A force de ne vous offrir que des tips excellents et de jouer à Actraiser 2, 
on va vraiment finir par se prendre pour des dieux. Sachant que les chats 
ont 9 vies, dans Actraiser 2, le plus “commun des mortels" pourra en pos- 
séder 38. Mais attention, elles ne seront pas de trop! Grâce au password 
que nous vous donnons, vous vous retrouverez dans le dernier niveau, 
avec le mode de difficulté le plus élevé. Bon courage! 


RS ve. 
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Sous ce bouclier de nuages, 
où la lumière pénètre encore, 


\ Vous voici, comme promis, en 
entrez le fameux password. 


plein cœur du Last Action 
Level. 


Pour une autodestruction garantie 
Je sais que vous êtes nombreux à avoir acheté Dragon Ball Z 2 en import. 
Et, tous les mois, on vous offre (en exclu!) une petite astuce. Ça va finir par 
devenir une habitude. Avec celle de ce mois-ci, vous pourrez vous... 
détruire tout seul, comme un grand! Bon, on vous la donne, vous en faites 


ce que vous voulez. Voilà Cell 


bien affai- 

bli, Il 
regarde Son- 
Gokou d'un air 
triste, et c'est 
compréhensible: 
ilest mort, le 
pauvre... 


Pour avoir des vies infinies 
Pour mener à bien les aventures (peu trépidantes) de cette petite masse 
gélatineuse bleutée, je vous propose comme d'habitude de tricher un 
peu. Ce tip vous permettra d'obtenir des vies infinies. 


Si la mani- 

pulation 

est cor- 
recte, l'écran 
scrollera de 
gauche à droite 
et vous aurez des 
vies infinies. 


Réservez, 
vendez, 
achetez vos 
jeux d'occasion 
de 38 à78 % 
moins chers que 


STOP-GAMES 
6, rue d'Arras - 75005 Paris 

, Tél. & Fax : 43 54 41 44 
(- | Métro : Cdi Lemoine - Jussieu lc jeux doëfs 


OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H À 19H 
DISPONBLE ARCADE CARD SUR NEC : Téléphonez 


SUPER NINTENDO NEO GEO Console 1900 F 


Dragon Ball Z 2 (new) TEL  (SFC) Samuraï Shadown 1598F 

NBA JAM 499 F(US) i 

Ranma 1/2 1IU TEL  (SFC) en FH SperIAL 28 F 

Final Fantasy UI TEL (SFC) Spin Masters 1598 F 
Art of Fighting 2  1598F 


Young Merlin 529 F(FR) 
MEGADRIVE 


Undercover Cop TEL (SFC) 

Exodus 499 F(FR) 

Sky Blazer 499 F(FR) Sonic 3 
Virtual Soccer TEL rene gang 
Rabbit Rampage 549 F(US) nr taltens 
Sailor Moon R TEL Dragon Ball Z 
Megaman # 499F Fantasy Star IU 
Secret of Mana 519 F(US) £ NBA JAM 

Ogre Battle TEL Street of Rage 3 
Pop'n Twin Bee 2 599 F(SFC) à ÿ SR 


Egalement disponibles jeux Game Boy, Game Gear, Mega CD et NEC. Consoles et accessoires disponibles, 
Vous pouvez nous consulter pour tous jeux neufs ou d'occasion par tél. : (1} 43 54 41 44 


BON DE COMMANDE 75005 Paris EX 


SARL LMS - STOP GAMES, 6 rue d'Arras - 75005 Paris és i 
Dans la stocks disponibles. Prix modifiables sans préavis. 
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LES WARP ZONE DANS 
THE LOST LEVELS 
Vous êtes nombreux à penser 
que vous savez tout, absolument 
tout sur Super Mario All Stars. 
Détrompez-vous! Tous les 
secrets de Super Mario All Stars 
n'ont pas été dévoilés, malgré les 
efforts de nombreux testeurs, et 
contrairement à Super Mario 
Bros 1, 2 et 3 (normal, ils sont 
sortis sur NES). Heureusement, 
Consoles+ arrive une fois de plus 
à la rescousse. Nous vous dévoi- 
lons donc, en exclusivité (une de 
plus!), toutes les Warp Zone de 
Mario, The Lost Levels. 
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OCCASION ACHAT / VENTE 
NEUF J M D ECHANGE 


IMPORT 8, PLACE RENOUX Tel 73-92-08-19 
ATARI - AMIGA - SNIN - SEGA CLERMONT FERRAND 


| MEGADRIVE IMPORT | S.NINTENDO 
NEUF / OCCASION] |Bastar (SF) 580 NEUF / OCCASION 
Hockey 94 375 Tel ||Dragon Ball ZI (SF) 580 |INBA Jam 489 Tel 
Fifa Int. Soccer 390 Tel ||Secret of mana (US) 480 ||Vald'isère Champ. 490 Tel 
Landstalker 395 Tel ||Human GP 2 (SF) 589 ||Super Air Diver 395 Tel 
Sonic II! 480 Tel ||Ranma 1/21V 620 ||Equinox 449 Tel 
NBA Jam 439 Tel ||Final Fantasy 6(SF) 659 |[Young Merlin 490 Tel 
GAME GEAR ECHANGE GAME BOY 
NEUF / OCCASION SUPER ! NEUF / OCCASION 
Winter Olympics 239 Tel échande tes jeux Les Schtroumpfs 239 Tel 
Le livre de la jungle 239 Tel || SEGA et NINTÉNDO | |Mario Land 3 249 Tel 
NBA Jam 249 Tel Téléphones au Zelda 239 Tel 
Road Rash 239 Tel (16) 73 92 08 19 (Tiny Toons 2 239 Tel 
BON DE COMMANDE à retourner à JMB KIDS, 8, pl Renoux 63000 Clermont Ferrand 
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SNIN-MD 


MITIALS =" 


Pour jouer avec George Clinton, un célèbre musicien funk 
Allez à l'écran où vous entrez vos initiales. Entrez les lettres “DIS” de cette façon: 
tapez le “D” et validez, tapez le “l” et validez. Placez ensuite le curseur sur la lettre “S” 
mais ne la validez pas. 


+ Maintena nt, pour la SNIN, appuyez sur L, START et À simultanément. 
° Pour la MD, appuyez sur START et C en même temps. 
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Si tout s’est bien déroulé, une voix digitalisée vous annonce: “It's a blow out!” 


tr 
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Pour jouer avec Warren Moon, un célèbre quaterback M EE 
de football américain 
Allez à l'écran où vous entrez vos initiales. Entrez les lettres “UW” de cette façon: 
tapez le “U” et validez, tapez le “W” et validez. Placez ensuite le curseur sur le 
symbole carré, mais ne validez pas. 


+ Maintenant, pour la SNIN, appuyez sur R, START et A simultanément. 
° Pour la MD, appuyez sur START et À en même temps. 
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Si tout s’est bien déroulé, une voix digitalisée vous annonce: “It's a blow out!” 


Pour jouer avec Al Gore, le vice-président des Etats-Unis 
Allez à l'écran où vous entrez vos initiales. Entrez les lettres “NET” de cette façon: 
tapez le “N” et validez, tapez le “E” et validez. Placez ensuite le curseur sur la lettre 
“T” mais ne la validez pas. 


+ Maintenant, pour la SNIN, appuyez sur L, R et A simultanément. 
+ Pour la MD, appuyez sur START et B en même temps. 


Si tout s’est bien déroulé, une voix digitalisée vous annonce: “It’s a blow out!” 


MITIALS=* 


Pour jouer avec Bill Clinton, le président des Etats-Unis 
Allez à l’écran où vous entrez vos initiales. Entrez les lettres “ARK” de cette façon: 
tapez le “A” et validez, tapez le “R” et validez. Placez ensuite le curseur sur la lettre 
“K” mais ne la validez pas. 


œm 
nm 
(-] 


+ Maintenant, pour la SNIN, appuyez sur L, START et X simultanément. 
+ Pour la MD, appuyez sur START et À en même temps. 


Ten 
AXAUTE 


Si tout s’est bien déroulé, une voix digitalisée vous annonce: “It's a blow out!” 


CONSOLES + 78 


Pour jouer avec Jamie Rivett, un 


des programmeurs du jeu 


Allez à l’écran où vous entrez vos 
initiales. Entrez les lettres “RJR” de cette 
façon: tapez le “R” et validez, tapez le “J” 
et validez. Placez ensuite le curseur sur la 

lettre “R” mais ne la validez pas. 


° Maintenant, pour la SNIN, 
appuyez sur R, START et X 
simultanément. 

+ Pour la MD, appuyez sur START 
et B en même temps. 


Si tout s’est bien déroulé, une voix 
digitalisée vous annonce: “lt's a blow 
out!” 
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Pour jouer avec Mark Turmell, 


un des programmeurs du jeu 


Allez à l'écran où vous entrez vos 
initiales. Entrez les lettres “MJT” de cette 
façon: tapez le “M” et validez, tapez le “J” 
et validez. Placez ensuite le curseur sur la 

lettre “T” mais ne la validez pas. 


+ Maintenant, pour la SNIN, 
appuyez sur R, START et A 
simultanément. 

+ Pour la MD, appuyez sur START 
et À en même temps. 


Si tout s'est bien déroulé, une voix 
digitalisée vous annonce: 
“it's a blow out!” 
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Pour jouer avec Sal Di Vita, un 


des programmeurs du jeu 


Allez à l'écran où vous entrez vos 
initiales. Entrez les lettres “SAL” de cette 
façon: tapez le “S” et validez, tapez le “A” 
et validez. Placez ensuite le curseur sur la 

lettre “L” mais ne la validez pas. 


+ Maintenant, pour la SNIN, 
appuyez sur L, R et X 
simultanément. 

- Pour la MD, appuyez sur START 
et C en même temps. 


Si tout s’est bien déroulé, une voix 
digitalisée vous annonce: “lt's a blow 
out!” 
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Pour jouer avec Air Dog 
(E. Salmuski), un des 


programmeurs du jeu 


Allez à l'écran où vous entrez vos 
initiales. Entrez les lettres “AIR” de cette 
façon: tapez le “A” et validez, tapez le “l” 
et validez. Placez ensuite le curseur sur 

la lettre “R" mais ne la validez pas. 


° Maintenant, pour la SNIN, 
appuyez sur L, START et X 
simultanément. 

+ Pour la MD, appuyez sur START 
et À en même temps. 


Si tout s'est bien déroulé, une voix 
digitalisée vous annonce: “It's a blow 
out!” 


evenaeurs. 
Contactez-nous ! 


267 bd Voltaire 
75011 PARIS 


Es] Tél:16(1143703511 


S. Fax:16(1)43 70 3266 
METRO-RER: NATION 


AVANTAGES: 
Le Turbo kit te permet de jouer à tes 
jeux français 20% plus rapide et plein 
écran (sans bandes noires). 

- [l'améliore ta console en la transfor- 
mant en compatible japonaise et amé- 
ficaine. 

- Tous, VRAIMENT TOUS les jeux 
fonctionnent. Plus besoin des nouveaux 
adaptateurs. 

POUR LES NON-BRICOLEURS: 

Nous effectuons le montage pour: 100F 
COMMENT l'OBTENIR: 


Envoyez-nous votre console avec le 
bon ci dessous : 


SEULEMENT AU MAGASIN: 
POSE GRATUITE DU TURBO KIT 
POUR TOUT ACHAT D'UN JEU 
(450F HININUrD. 
VALABIE TOUS LES JOURS 
AU MERCREDI ET me 
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SNIN-MD NBA JAM (SUITE) 


Pour jouer avec Scruff, un des programmeurs du jeu 


Allez à l'écran où vous entrez vos initiales. Entrez les lettres “ROD” de cette façon: 
tapez le “R” et validez, tapez le “O” et validez. Placez ensuite le curseur sur la lettre 
“D” mais ne la validez pas. 


+ Maintenant, pour la SNIN, appuyez sur R, START et X simultanément. 
+ Pour la MD, appuyez sur START et B en même temps. 


Si tout c’est bien déroulé, une voix digitalisée, vous annonce: “lt’s a blow out!” 


Pour jouer avec Kabuki, un des programmeurs du jeu 


Allez à l'écran où vous entrez vos initiales. Entrez les lettres “QB” de cette façon: 
tapez le “Q” et validez, tapez le “B” et validez. Placez ensuite le curseur sur le 
symbole carré, mais ne validez pas. 


FES 


+ Maintenant, pour la SNIN, appuyez sur L, START et X simultanément. 
- Pour la MD, appuyez sur START et À en même temps. 
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Si tout s’est bien déroulé, une voix digitalisée vous annonce: “It's a blow out!” 


Pour jouer avec Chow Chow, un des programmeurs du jeu 


Allez à l’écran où vous entrez vos initiales. Entrez les lettres “CAR” de cette façon: 
tapez le “C” et validez, tapez le “A” et validez. Placez ensuite le curseur sur la lettre 
“R’” mais ne la validez pas. 


+ Maintenant, pour la SNIN, appuyez sur L, R et X simultanément. 
+ Pour la MD, appuyez sur START et C en même temps. 


Si tout s’est bien déroulé, une voix digitalisée vous annonce: “lt’s a blow out!” 


Pour jouer avec Weasel, un des programmeurs du jeu 


Allez à l'écran où vous entrez vos initiales. Entrez les lettres “SAX” de cette façon: 
tapez le “S” et validez, tapez le “A” et validez. Placez ensuite le curseur sur la lettre 
“X” mais ne la validez pas. 


+ Maintenant, pour la SNIN, appuyez sur L, R et X simultanément. 
e Pour la MD, appuyez sur START et C en même temps. 


Si tout s’est bien déroulé, une voix digitalisée vous annonce: “It's a blow out!” 


CONSOLES + 80 


SNIN-MD 


Pour avoir 
une super 
défense 
e Pour la 
SNIN, tapez 
cinq fois sur 
n'importe quelle touche. 
e Même manipulation pour la MD. 


Pour être “On fire” durant 
toute la partie 

e Pour la SNIN, tapez sept fois sur 
n'importe quel bouton et maintenez 
ensuite le joypad vers le haut ainsi que 
B et Y enfoncés. 
+ Pour la MD, appuyez sept fois sur n'importe quel bouton et 
maintenez ensuite le joypad vers le haut ainsi que B et C 
enfoncés. 


Pour avoir un super-pouvoir 
d'interception 

- Pour la SNIN, tapez quinze fois sur 

n'importe quel bouton tout en 

effectuant des rotations dans le sens 

des aiguilles d’une montre avec le pad. 

° Même manipulation pour la MD. 


Pour avoir une super-puissance 
de smash 

+ Pour la SNIN, tapez treize fois sur 

n'importe quel bouton tout en effectuant 

des rotations dans le sens des aiguilles 

d’une montre avec le pad. 

e Même manipulation pour la MD. 


Pour avoir le Turbo infini 
+ Pour la SNIN, tapez six fois sur 
n'importe quel bouton et maintenez 
ensuite les boutons Y, B et A enfoncés. 
+ Pour la MD, tapez six fois sur 
n'importe quel bouton et maintenez 
ensuite les boutons A, B et C enfoncés. 


Pour jouer en mode Juice, ou 


BGV (Basket Grande Vitesse) 


e Pour la SNIN, tapez treize fois sur 

n'importe quel bouton et maintenez 

ensuite les boutons B et X enfoncés. 

+ Pour la MD, tapez treize fois sur 

n'importe quel bouton et maintenez ensuite les boutons B et C 
enfoncés. 


179 BOULEVARD VOLTAIRE 75011 PARIS 
OUVERT DE 14H à 19H LE LUNDI - 10H À 19H DU MARDI AU SAMEDI 
MÉTRO : CHARONNE - RER : NATION. 
Tél : (1) 43 48 36 22 — Fax : (1) 43 48 36 24 


HOTLINE VPC 16-1 43 48 57 52 
Livraison Express 24/48 


REVENDEURS 
CONTACTEZ NOUS... 


SUPER FAMICOM 1350 F 
SUPER NES 990 F 
SUPER NINTENDO 690 F 


| CONSOLES 


Adaptateur 60 Hz Fire SFX TEL! l 


3 Count Bout 850 F 


en Nos AS [CONSOLE 1980 F 
[= Ranma 1/2 IV 589 F CONSOLE + 1 Jeu 2290 F 
F4 Mega Man X 499 F CONSOLE Occas. 1540 F 
LE Fatal Fury 21 TEL !! RE 
E Twinbee Rainbow 589F Joystick 399 F 

Bastard 589F Memory Card 199 F 
Z Super Metroïd 589F ———— 
Z Me Nutz + LÉ ART OF FIGHTING 2 1649 F 

Aladdin 489 F Fatal Fury Special 1649 F 
œ R Type Il 589F Samouraï Shodown 1649 F 
C0 D fatfrury 549F World Heroes II 1390 F 
ce Rüushing Beat 111 549F = 
æ) Dragon Ball Z 2 349F Fatal Fury Il 850F 
C2] Autres titres telephonez World Heroes I 850 F 

N 


Art of Fighting 749 F 


(9) U V E A U 
TOUT LE JAPON À PARIS !! 

Tous les MANGAS, GOODIES, POSTERS 

VENEZ VOIR lus 


IDUO-R 2090 F 
IDUO-R + 1 Jeu CD 2290 F 
IPC GT + 3 Jeux 1690 F 
Boostez votre Console 


OO 

[SENS] 

ZU 

np 

Ô 

É 

ël 

L 

LL 

A 

[a [Fatal Fury via AC TEL! 
Art of Fighting via AC TEL !! 

OU YSIV 499 F 
{Power Golf (Hudson) 499 F 

un 

ÊES 

Z 

EE el] 

& 

Es 

:] 


Autres titres telephonez 


LU DRAGON BALL Z 549F Arcade Card Pro TEL!! 
a Art of Fighting 449F Arcade Card Duo TEL ! 
_ NBA Jam 439 F (avec Fatal Fury 11) 
(2 Street of Rage III TEL !! 
Q Virtual Racing TEL !! 
Rocket Knight adv. 299 F 
< Sonic Spinball 399 F 
(3 Vampire Killer TEL! 
dr Sonic 3 539F 
= Shining Force Il 399F Dracula X 499 F 
Autres titres telephonez {Brandish 499 F 
= Legend of Xanadu - DSVII 549 F 
re MEGA CD Il Europ. 1990 F Dragon Knight III 549F 
O MEGA CD II Jap. 1890 F Monster Maker 549F 
Sengoku 489 F Sailor Moon 549 F 
< F1 Circus 499 F {Emerald Dragon 499F 
Sonic she ——————— 
0 Silpheed 449F 
= Microcosm 499 F 


Ranma 1/2 Hi 499 F 
Ranma 1/2 Il ou! 399 F 
Snatcher 499 F 


Bomber Man 94 399 F 
Formation Soccer Jleague 449 F 
Street Fighter Il 279F 


3dof DO +1 Jeu TEL! ] 


Gagnez des voyages au Japon, 

13D0, jaguar, et des cartouches 

DBZ3 sur le nouveau 

3615 ÉLITENDO 

les news, astuces, previews. 
CEE = A Ne me mm mm un on 

1 BON'DE COMMANDE : À retourner à Elitendo 

Nom: Prénom : 
1 Adresse 
1 Code Postal : 
N° de téléphone: 


JAGUAR (USA) 2290 F 
Jeux 449 F 


1 ge) 

1 fe 

1L8R ——— 

1 FRAIS DE PORT 30 Frs jusqu'à 3 jeux — 50 Frs consoles 

12Èt TOTAL À PAYER 

1Ô2Ee Ve règle par: CHÈQUEID* MANDAT LETTRE Q CARTE BLEUE Q 
Age N°1 s l 

I 


IDATE EXPIRATION :../.. 
I Protégé par Chèque Service 


Signature MERE 


Pour obtenir 75 vies 
Road Runner n’est vraiment pas un jeu facile sur 
Super Nintendo, en majeure partie à cause de sa 
maniabilité, douteuse. Il vous faudra beaucoup de 
courage et de patience pour le terminer. Heureuse- 
ment, nous sommes là pour vous offrir un code qui 
vous permet d'obtenir 75 vies. Avec ça, vous avez de 
quoi faire. Bip, bip. 
C'est ici que vous 
commencez les 
manipulations. 


A l’écran“titre, 
faites dans l’ordre 
et maintenez: 
Gauche, Select, R, 
Y et Start. Lorsque 
la mention “Zippity 
Splat” apparaît, 
lâchez et appuyez 
sur X. 


C'est dans la poche, 
vous avez 75 vies! 
Le coyote n'a 
qu'à bien se tenir. 


Pour choisir son niveau 

Après “Moules-Frites Action Il”, “Couscous-Moutons 
Adventures” et “Alice au pays des Merguez”, le qua- 
trième volet du genre débarque sur Megadrive. J'ai 
nommé McDonald's Treasure Land Adventure. 
Comme on sait que vous aurez beaucoup de mal à le 
terminer, on vous donne un Double Cheese (pardon, 
un méga-tip) qui va 

vous permettre de 

choisir votre niveau. 

Vivement Burger King 

Treasure Land Adven- 

ture! 


Réalisez le tip sur 
cette page. 


A l’écran-titre, 
faites: Gauche, 
Droite, A, B, C et 
Start. 
.… et vous obtiendrez 
le Select Stage. 
Ça se passe 
comme ça, chez 
Consoles+.. 


CONSOLES + 82 


Pour accéder à une scène cachée 
Bien que le scénario ne soit à mon goût assez original, la réalisation technique de ce jeu est, 
elle, excellente. Ground Zero Texas est actuellement l’un des meilleurs jeux sur Mega CD. Son 
tip vous permettra d'accéder à une scène secrète. Mais je ne vous en dis pas plus. 


Pendant le 
générique de 
fin, après le 
“Game Over”, 
appuyez sur À 
puis sur Start ê 

en maintenant 
Les génériques sont toujours .… Vous profiterez d'une 
À très ennuyeux. Zappez-le en : À ène cachée que je vous 
effectuant le tip et... laisse le loisir de découvrir. 


Pour obtenir le maximum de munitions et d'objets 
Après vous avoir dévoilé tous les passwords de B.O.B, on n'avait toujours pas la conscience 
tranquille: on avait oublié quelque chose. Eh oui, le code qui permet de faire le plein en armes 
et en objets. Mais attention, ce password ne vous emmène pas dans un niveau particulier. 
D'ailleurs, pour tromper l'ennemi, la mention “Invalid Password” appparaîtra. 


Le pass- Le résultat 

= word est éton- 

n'est 1 : nant. Vous 
pas valable, possédez main- 
mais ne vous tenant suffisam- 
inquiétez pas ment de muni- 
et commencer tions pour 
une nouvelle <| rejouer la guerre 
partie... de Cent ans. 


ENTER: 
PASSWORD 


Éxnvarin 
PÉSSWOËD 


Pour obtenir une vie et atteindre la boutique dans le désert 
Je ne vais pas vous offrir un monde bourré de douceurs, ni vous demander de laisser parler 
votre cœur. Je vais juste vous filer deux petites astuces sympa qui vous apporteront un peu 
d’aide pour avancer dans ce rêve bleu. C’est merveilleux, non? La première vous dévoile 
l'endroit caché d’une vie, et la seconde vous explique comment atteindre une boutique dans 
le désert apparemment inaccessible. 


Repérez la colonne 
où Dingo est 
dessiné, placez- 
vous derrière, 
appuyez sur le 
bouton de saut de 
votre paddle. Hop! la 
colonne fera office 
d’ascenseur et vous 
arriverez devant le 
vendeur de la 
boutique. 


Placez-vous juste sous les 
oreilles de Mickey, de 
manière à avoir 
l'impression que c’est 
Aladdin qui les portent. 
Ainsi, vous obtiendrez une 
vie. 


SA LL ART OF FIGHTING 


Pour immobiliser son adversaire 
Pendant le jeu, appuyez sur Pause avec le 
bouton Select, puis Haut, X, Gauche, Y, Bas, 
B, Droite, A, L et X. 


STOP, RYO! 


Pour voir la fin du jeu 
Pendant le jeu, faites Pause avec le bouton 
Select, puis Haut, X, Gauche, Y, Bas, B, Droite, 
A, Let Y. 


STREET FIGHTER, Il 


CAPCOM 


Avec la manette à trois boutons, à l'apparition 
du logo Capcom, effectuez: Bas, C, Haut, À, A, 
B, B, C. 


- 


CODES ACTION 
REPLAY 


SUPER NINTENDO 


SUPER MARIO ALL STARS 
SUPER MARIO BROS-THE LOST 


LEVELS 
Invincibilité: 7E07AË04 


TURTLES TOURNAMENT 
FIGHTERS 

Player 1 joue avec Karai: 7E1ACE0B 
Player 1 joue avec Rat King: 7E1ACE0A. 


JURASSIC PARK 
Energie infinie: 7E02EB00 


MEGAMAN X 
Energie infinie: 7E0BCE10 


B.O.B 
Energie infinie: 7E022130 
Vies infinies: 7E022D63 


ZOMBIES 
Player 1 


Monster potion infinie: 7E1D1099 


RÉFÉRENDUM 
SPÉCIAL TIPS 


Mais que voulez-vous exactement? On 
aimerait bien le savoir! 

Afin de vous satisfaire au mieux dans cette 
rubrique “Tips, Astuces”, merci de nous 
renvoyer vos réponses le plus rapidement 
possible à: 

Consoles +/Référendum Tips, 

75754 Paris Cedex 15. 


Je préfère des tips sur des jeux 
officiels. 


Ü 


Je préfère des tips sur des jeux 
disponibles en import. 


(a 


Les deux me conviennent 
parfaitement. 


[] 


Quel âge as tu? ans 


Quelle(s) console(s) possèdes-tu? 


mm — 


Less Al 


267 bd Voltaire 
75011 PARIS 


Tél:16(1)43703511 


A Fax:16(1)43 70 3266 
METRO-RER: NATION 


Du Lundi au Samedi, 10H30-13H30 / 14H30-19H 


SUPER MN DO 


ASTRO GOGO* 

DRAGON BALL Z 2 NEW* 
FATAL FURY 2* 

NBA JAM 

RAMOS SOCCER* 

R TYPE 3* 

SUPER PINBALL* 

THE NINJA WARRIORS 2* 
WOLFENSTEIN 3D * 
YOUNG MERLIN 


*nécéssitent le Turbo kit ou adaptateur 60 Hz 


ACCESSOIRES 


TURBO KIT® (sans montage) 

SUPER NINTENDO (occas.) + TURBO KIT 
SUPER NES US + 1 JEU OÙ 1 PAD 

X TERMINATOR 2 (ACTION REPLAY) 
QUADRUPLEUR 4 JOUEURS 
ADAPTATEUR SUPER FX 50/60 Hz 
JOYPAD TRANSPARENT 

RALLONGE JOYPAD (2,1 m) 


OCCASIONS 
+ DE 500 TITRES |. 
ENTRE 100F ET 
300F 
REPRISE DE VOS 
JEUX AU 
MEILLEUR PRIX 


NEO O0 


ART OF FIGHTING 2 
FATAL FURY 2 OKAZ 
SAMOURAI SHOWDOWN 


(SEGA 


DRAGON BALL Z 
FIFA SOCCER 
NBA JAM 
VIRTUAL RACING 


BON DE COMMANDE 


Expire le: 
Nom: 


Prénom: . 
Adresse: 
CP: 

Tél: 


SUPER NES USA 


+ Prise péritel + 1 manette 
890 F 


SUPER NES USA 


+ Prise péritel +1 manette 
TREET FIGHTER Il 


SUPERSCOPE + 6 JEUX 
MANETTE SUPER 4 


ACTRAISER&": 

ADDAMS:FAMILY:2 

ADAMS FAMILY, VALUE 

lAMAZINGITENNIS: 

AMERIGANIGLADIATORS, 

BATTLETOADSIVS DOUBLE DRAGON 
ESY] 


BUES 

BUGS:BUNNY. 
CALIFORNIA GAMES 
CHOPLIFTER 3. 
CHUCKROCK 
CLIFHANGER 
COOLWORLD 
DRACULA 

DRFRANKEN 
FATAUFURY:2 
FINABFANTASY.2 
GENGHIS KHAN 2 

GPI: 

HIT-THE ICE 
HYPERIVOLLEY BALL 
INSPECTOR|GADGET 
VIM POWER ATHE/LOST DIMENSION 
JOHN MADDEN 94 
KING'ARTHUB S WORLD 
KING OF.DRAGON 
LEGEND, 

LEMMINGS 2 
LÉTHÉDENFORCER GUN 
LORDIOFTHE RINGS; 
LOFIA 


ADAPTATEUR AD29 


| 


_gEntAL AL 


MARIO 1S MISSING: 


œ 
NOBDNAGR ? AMBITION 
OUTLANDI 
PALADDINE S QUEST 
PINKPANTHER 
AUS) OF DARKWATER 


ROMANCE OFS8KINGDOMS 3 
RUNISABER. 

SEGRETIOF MANA: 
SHADOWRUN 

SIDE POCKET 

SIMIANT 

SIMEARTA 

STARFOX 

STAR STREK/NEXTIGENERATION 
STRÉEROOMBAT, 
SUPER'BOMBERMAN Æ MUËTITAP. 
SURERIEMPIRESTRIKEIBACK 


SUPERISTRIKEEAGLE 

TERMINATOR 

TMNTÉTOURNAMENT,FIGHTERS 
TOMISVERRYI 

TONY! ee SOCCER 


BURN 
VEINE AUINES OF VIRTUE2 
UrOPI 
WIZARDRY 5 
WOLFCHILD 
YOSHISICOOKIE 
ZOMBIES ATE MY NEIGHBORE 


79 F- AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 


HÉRE 
BBBSSBRBSSBES 


AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES :GRATUIT 1 AD 29 OU 1 RALLONGE DE MANETTE 
*NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ DATEL OU AD29 TURBO :PRIX 149 F 

- AVEC UN JEU ACHETE : 99 F 
7 PEREANTE Ÿ ADAPTATEUR PROGRAMMABLE 
ACTRAISER 2 + ADAPTATEUR PG : 690 F 
TOP GEAR 2+ ADAPTATEUR PG: 690 F 


PRIX 249 F OU LES PACKS SPECIAUX 


LE COIN DES PROMOS H 
SUPER PROMO SUPER NES ! 


SUPER TURICAN 


ACTRAISER 

FATAL FURY 

GHOULS AND GHOSTS 
GRADIUS III 

JAMES BOND JR 
LETHAL WEAPON 3 


395,00 
299,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 


199,00 


POWER MOVES (POWER ATHLETE) 


PUSH OVER 
SONIC BLASTMAN 
STREET FIGHTER 2 
STAR WARS 

PIT FIGHTER 


GIGA PROMO SUPER FAMICOM ! 


NIGEL MANSEL + ADAPTATEUR PROGRAMMABLE : 490 F 


AXELAY 

BLUES BROTHERS 
BRASS NUMBER 
DEAD DANCE 
FINAL FIGHT 2 
FLYING HERO 
HUMAN GP 

STAR WARS 
PRINCE OF PERSIA 


| NEO GEO + KING OF MONSTER 


| MANETTE 
| MEMORY CARD 


299,00 
250,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
299,00 
299,00 
199,00 


1990 F 


490 F 
229F 


IMPERIUM 

OUT OF THIS WORLD 

RAMNA 1/2 1 

RUSHING BEAT 2 

SUPER FORMATION SOCCER 2 
SUPER DOUBLE DRAGON 
ROYAL CONQUEST 

RUSHING BEAT 

TINY TOON 


ALFAMISSIONIF 
ARTOP FIGHTING! 
ARTOF/FIGHTING'2; 
BASEBALL'STAR|PRO 
BASEBALLSTAR 2: 
BLUES JOURNEY: 
CIBERLIP 
EIGHT.MAN 
FATALEURY SPECIAL 
FATAL FURY (I 
GHOST, PILOT, 


199,00 
199,00 
299,00 
199,00 
299,00 
199,00 


SUPER FAMICOM 
+ Alimentation + Prise péritel 
SUPER FAMICOM 


+1 cartouche au choix { valeur maxi de 590 F) 


AECAHEST 

ART.OF FIGHTINGE 
BASTARD: 

BRAINLORD, 
DRAGON'BALL Æ = 
DRAGON QUESTM: 

EYE, ms THE ÉEUOLDER 


RARES 


GOEMON, Gore Ée 
TA) NO KI 


LOONEY TOON (ROADIRUNNER). 
as ROr 5, 


MAD, 
rer JoHNEoN SUPER DUNK 
MARIO EPWARI 


VE ENTOM4: 
POWER ATHLETE 
RAMNA 122 
RAMNNA #23 
RAMNA 1/24 
RMVPE SD 
RUSHINGIBEAT.SHURA 
SENGOKU RENTE 


SUPERVOLLEY BAL 2) 
SÉRr VOLLEYBALETWIN: 


BÉEI 
USANICE HOCKEY 
WORLDIHEROE 


PROMO - LISTE SUR SIMPLE DEMANDE 
OÙ SUR 3615 ESPACE 3 3 


QUELQUES EXEMPLES : 


BOMBERMANESODISM4IMANENTES 199,00: 
BOMBERMAN 945S0DI,5 4 MANETTES 7489.00, 
CIBERICIMODEON, 99,00! 
DARIUSIPEUS 

DOUBLE © 

DRAGON:SLAYERIHUSA) 

FARIEASMEDEN, 

FLASH HIDDERS: 

IMAGE FIGE, 

LDIS: 


LOOM (USA) 
LORDS OFTHUNDER (USA) 
MARTIAL CHAMPION 
OPERATION WOLF 
PGKID/ROCKABILITY 
BABIOLEPUS. 
SHAPÉSHIFTER USA) 
SHERLOCKHOLMES || (USA) 
SPRIGGAN 

STAR PARODIER. 
STREEN RIRES 2 
VALISS (USA) 

WINDS OFTHUNDER 

YS BOOKM 82 (USA) 

YS (USA) 


ARCADE CARD EN + FATAL ne il 
OU'ARTOBFIGHTING 1390,00. 
ARDOREIGHTING 400, [O0 
FATALIEURY2) 499,00 
MANETTE AVENUE 199,00 
KINGTURBOSTICK 129,00 


299,00! 
690,00) 
649,00) 
849,00 
1590.00 
1890/00! 
259,00 
890,00 
849,00 
1290,00 
‘849100 


KINGIOF MONSTER, 
MAGICIAN LORD 
MUTATIONINATION 
ROBO ARMY: 
SAMOURAISHOW DOWN. 
SPINMASTER 
TOP,PLAYERIGOLF 
TRASH RALLYE 

3 COUNT/BOUNT. 
VIEW POINT, 
WORLD'HEROE I) 


AERO THE ACROBAT. 
ALIENS, 


‘ALADDIN 

ART.OP FIGHTING 
ASTERIX 

BATILETOADS) 

PUBS": 

CHAMPION:SHIP POOË 
CEAY:FIGHTER 
COOLSPOT, 
DENISLAMALICE 
EQUINOX: 

FAPOLE POSITION. 
FLASHIBACK 

here CHALLENGE 
LE COBAYE) 

MARIO COLLECTION 
MARIOKART 

NBA JAM 

NHL 94 

LAPANTHERE ROSE 
RAMNA 72 2 

ROBOCOD): 

ROCK/AND ROLL RAGING: 
SIM CITY: 
STREENFEIGHTER 2WURBO: 
SUPER AIRIDAIVER: 

125 NE DAY: 
THELOSIVIKING 
VALDISERE CHAMPIONSHIP 
WOËFENSTEIN 8D! 
WORLD CLASS'AUGEY. 
MOUNGMEREIN, 

ZECDAS, 


. PROMO SUPER NINTENDO 


SANTONA FOOTBALL 59 90 
EARTH DEFENSE FORCE A on 
JURASSIC PARK 

L'ARME FATALE 29 90 
MORTAL KOMBAT 489,00 
MR NUTZ 399,00 
POPULOUS 199,00 
STAR WING 299,00 
SUPER KICK OFF 249,00 
SUPER SWIV 199,00 
WORLD LEAGUE BASKETBALL 299,00 


#* 2 MANETTES SANS FIL PROG  299F 
= JOYSTICK ARCADE PRO 5 299F 
6 BOUTONS, COMPATIBLE MEGADRIVE 
ET SUPER NINTENDO/SUPER FAMICOM 
“ ACTION REPLAY PRO 

POUR SNES/SFC/SNIN 

Permet d'être utiliser comme ADAPTA- 
TEUR UNIVERSEL 

«x ACTION REPLAY PRO 

POUR GAME BOY OU GAME GEAR 
“MANETTE ASCII 109F 
= MANETTE SUPER ADVANTAGE 279F 
# MANETTE ASCII FIGHTER STICK 349F 


395F 


JAGUAR USA + CIBERMORPH 


BARCODEBOYISET 
EINALFANTASYLEGENDAIL 
VOB ANDMAC 
MEGAMAN 4 
MICKEYS 
MORTALKOMBAT. 
SURERMARIOLANDI 
SUPERIMARIOLANDAI 
TINYIOON2 
TRACKAND FIELD: 
ZELDA) 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 


2 rue Théophile SE 
, 15012 PARIS 
TEL'{:43 45 03 82 


VIRTUA RACING 6251F. 


*TEL 


D 4rue Faidherbe 15'rue Condillac 


LLE TEL :20 55 67 43 TEL : 56 52 72 84 


"+ 


44 rue de Béthune 
TEL': 20 57 84 82 


‘20 87 69 55 


œ 
FAX : 20 87 69 75 


cts sount 
* 6 rue de Noyer 


*39 rue Saint-Jacques 
TEL : 27 97 07 71 


k pyyAl 


TEL : 88 22 23 21 


DRAGON-BALL'Z 549 F 


ADDAMSIFAMILM (EUR) 885,00 
ALAODIN(EUR) 425,00 
ARTIOR FIGHTING (UAP) 439,00 
ASTERIX (EUR) 

BATTLETOADS VS DOUBLE DRAGON! 

BESTOP THE BEST(USA) 

GASTELVANIATUSA) 

DAVIS QUPITENNIS (EUR) 

DRAGON BALU22 

DRAGON'SIREVENGE (USA) 

DTIROBOTNIC (EUR) 

ETERNALGHAMPIONS 

FATALFURY (UAP) 

FIFA'SOCCER (EUR) 

FLASH BAOK (EUR) 

FORMULAIONE EUR) 

F1 (EUR) 

GENERALICHAOS (EUR) 

GUNSTARS HEROES (EUR) 

HOOK (USA) 

INTERNATIONAL AUGEY (EUR) 

JOHN MADDEN 4 (EUR) 

JURASSIC PARK (EUR) 

LA BELLE ENLABETE (USA) 

LAND STALKERIEUR) 
LÉTHEUENFORCERGGUN (USA) 

LOSTVIKING (USA) 


LOTUSINEUR) ISEWERISHARK: 


MORTALKOMBAT (EUR) 

NBAYAM (EUR) 

NHDHOGKEY S4HJOUEURS) (EUR) 

PELE SOCOER(USA) 

PINKPANTHERM(EUR): 

POWER ATHUETE(DEADLY MOVES) (USA) 26900 
AOCRENKNIGHT ADVENTURES (UAP)MN 385 00) 
ROYALRUMBLE 

SHINING FORCE 2 WAP) 

SONIC 3 (AP) 

SONIC SPINBALL (EUR) 

SPIDERMANXIMEN (USA) 
STARITAERINEXTIGENERATION (USA) 
SUPERKICK OFF (EUR) 

TERMINATOR 2UUDGEMENTIDAY (EUR) 
TINYTOONI (EUR) 

TUNEHYPERSTONEHEIST (EUR) 

MNT TOURNEMENT FIGHTER (EUR) 

TOE JAMAND FARL2\USAT 


3 DO + CRASH & BURN : 


WHO/SHOTUOHNNYIROCK: 
ISESAME SHHENl NUMBERS 


NTSC 4290F PAL 4690 F NESCEAE 4890 F 
ERGAPE FROM MONSTER. ND 
TWISTED! 


STELLAR 

MAD/DOG MOCREE 

OUNORTHISWORED, 

NIGHRTRAP À 

LEMMINGS, 

JOHN MADDEN)/EOOTBALL, 
} WING COMMANDER 

PEOPLE BEACHIGOLEN 


GENIAL' LE CDX PRO 399 F 
PERMET D ISER LES CD EUROPÉENS ET US , 
. SUR VOTRE MEGA CD 


VIRTUANRACING 
VIRTUAUPINBALD(EUR) 

WIMBLEDON TENNIS (HJOUEURS)EUR) 
XIMEN(EUR) 

ZOMBIES'ATE MY NEIGHBOR (USA) 


ZOOIMEUR) ERATAEUE 


MEGA PROMOS ! 


BUBSY 299,00 


ALIEN 3 (EUR) 199,00 
ATOMIC ROBOKID (JAP) 149,00 
BARE KNUCKLE (STREET OF RAGE) (JAP) 199,00 
BATTLE TOADS (JAP) 199,00 
BATMAN RETURN (EUR) 149,00 
BIOHAZZARD BATTLE (60Hz) (USA) 149,00 
CHAMPIONSHIP PRO AM (USA) 129,00 
CHAKAN 'EUR) 199,00 
CRYING (JAP) 149,00 
F22 INTERCEPTOR (JAP) 199,00 
GLOBAL GLADIATOR (USA+EUR) 

GOLDEN AXE lil (JAP) 

GYNOUG (EUR) 

JOHN MADDEN 82 (USA) 


CORTE HI CARTOUCHES DANARESE 981F] 
INE CARTOUCHE'ACHETEE : 49 
AVEC DEUX. CARTOUCHES ACHETEES :| GRATUIT 


ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR. CARTOUCHE USA:149F 
AVEC UN JEU/ACHETE : 


STREET FIGHTER Il' 


KID CHAMELEON (JAP) 
LEMMINGS (EUR) 

LHX ATTACK CHOPPER (USA) 
MICKEY DONALD (JAP) 
OUT RUN 2019 (JAP) 
ROBOCODE (JAP) 

SAINT SWORD (JAP) 
SPEEDBALL 2 

STRIDER (EUR) 

SUNSET RIDERS 
THUNDER FORCE Ill (JAP) 
TOE JAM EARL (JAP) 
UNDEADLINE (JAP) 
WONDERBOY 3 (JAP) 
ZERO WING (JAP) 


449,00 


99,0 
159,00 
149,00 
199,00 
199,00 

99,00 
99,00 
159,00 
149,00 
159,00 
199,00 

99,00 

99,00 
129,00 

99,00 


Rae 
DRAC PARK 
RISSKRI 


LUN, 
MADIDOG MC CREF 


DUNE 
FINALFIGHN 
HOOK: 
JAGUAR: 
GAOUNDZER! 


LIGUE MRAP) 


Mcrocosue 


AMIGA*CD + OSCAR + DIGGERS 


D. GENERATION 
SLÉEP WALKER 
OVER KILL 

GEL MANSELL 


JA 
PANBEROUS her 
LIBERATI 


199,00 


C 
ADIÈN BREED + awak 249,00 


PINBALL FANTA! 
ZOOL 


ALFRED CH N 
DENIS LA MALICE 
TROLLS 


PROJETX + F 17 
DISPOSABLE HERO 


CARTE DE DECOMPRESSION FULL MOTION VIDEO 1690 F 


BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 


CONSOLES ET JEUX 


Adresse 


Code Postal 


Age : 
Je joue sur : 


Téléphone 


* CEE, DOM-TOM 
cartouches : 40Frs / consoles : 90 Frs 


SUPER NINTENDO 
SUPER NES © 
SUPER FAMICOM 1 


ELECTRIGNINJAALESTE 
FIGHT 


IOSS; 
ENFORGER GUN, 


(O TEXAS 
MORTAL'KOMBAT, 


ARRIVAGE DE NOUVEAUTES 
TOUTES LES SEMAINES 
N'HESITEZ PAS A CONSULTER 
LE 36.15 ESPACE 3 


BE ce PERSIAU 
Nb Poe 


a 
[© EE 


WHO SOIN ROCK 


& 


D EUROPE _ 


POWERIMONGER. 
SHERLOCKHOLMES 
SONIC:CD: 


SILPHEED, 
THUNDER BAS 
WOLFCHILD 


MWONDERDOG: 
WWENRAGEIN THE CAGE 


MEGA 


SBÈSE 
82828 


LIVRAISONS 
RAPIDES PAR 
COLISSIMO 


20 87 69 55 


Prénom 


. Signature (signature des parents pour les mineurs) : 


MEGADRIVE 
MEGA CD 9 
NEO GEO 


GAME BOY Q 
GAME GEAR 


Mode de paiement : {1 Chèque bancaire {1 Contre Remboursement + 35 Frs {1 Carte Bleue N° saines 
Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité Signature : 
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO 


Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 


GAME BOY 
REVIEW 


Ah! quel plaisir que de pouvoir jouer à un nouveau jeu de plates-formes. Surtout 

si c'est Mario. Qui ne l’attendait avec impatience? |l est vrai que, en matière de 

jeu de plates-formes, Mario est la référence. Tout dans ce jeu est d’une éton- 

nante simplicité. Les graphismes sont presque simplistes, pas très riches. La 

musique est bien trouvée, et on la retient, même si elle n’a rien d'extraordinaire. 

Mais il y a quelque chose, un je-ne-sais-quoi de magique qui fait que les Mario 

sont les meilleurs jeux de plates-formes. Les mondes sont vastes, il y a des pas- 

sages secrets partout, et le personnage répond parfaitement bien. Bref, le top. Ils 

sont doués, ces Japonais. Et Wario Land, Super Mario Land 3 est tout à fait digne 

de ses aînés. Il y a, bien sûr, quelques différences. Cette fois-ci, vous dirigez le 

méchant que l'on a pu détester dans Super Mario Land 2: Wario. Une statue en or, 
édifiée à l'image de la princesse Toadstool, a été dérobée et, selon la rumeur, ce sont les 
pirates de Kitchen Island (“l'île Cuisine”) qui seraient les auteurs du vol. Bien entendu, Mario 


Méfiez-vous de 


est parti à la recherche de ladite statue, Et Wario itou, qui veut la récupérer à tout prix, 5 

F 5 : RS A : la bestiole 
comptant la restituer à la princesse... contre rançon. Avec cet argent, ainsi que celui trouvé pirate qui vous 
sur l’île (coffre des pirates, pièces d’or...), Wario pourrait se construire un palace autrement “envole son 
plus vaste que la forteresse de Mario. Vous incamez Wario: à vous de jouer. boomerang,. 


LA CARTE DE 
L'ILE KITCHEN 


Vous dirigez dans,cette Version.votre 
petit Wario surunetcarte. C'est:devenu 
chose/courante dans la saga'des Mario 
depuis Super MarioBros 8lsur NES,'qui 
étaitdéjà immense Cettelidée delcarte 
a été reprise dans SuperMario World 
sur SNIN*Ça’a'plurà:toutlemonde, 
alors autant continueravec une formule 
qui est bonne etiqui marche-très fort. 


Plusieurs fois dans le jeu, vous devrez 
retrouver ces interrupteurs que vous 
actionnerez et, qui sait, peut-être découvrirez- 
vous de nouveaux horizons. 


La statue à droite doit bien receler quelque 
passage. À vous de le trouver. 


AVIS oui! 


La voilà, la tant attendue suite, qui annonce 
peut-être un nouveau Mario sur NES ou SNIN. 
Le jeu est riche, grand, beau, sympa, intéres- 
sant, bref, c’est du Mario. Il y a, en plus, une 
possibilité de sauvegarde, très pratique, et 
même indispensable compte tenu de 
l'ampleur du monde à parcourir. La musique 
est toujours aussi sympathique et rythmée, 
les graphismes mignons, les ennemis variés. 
Il y a des passages secrets et des bonus à foi- 
> son. Quel bonheur! Les nouveautés? Le per- 

sonnage a changé, les effets des bonus aussi 

SWITCH (ça fait drôle, mais ce n’est pas un mal)... 
Reste que vous incarnez désormais le Mal 

personnifié, l’infâme Wario, et ça, si c'est pas de l'incitation à la 
débauche... Un méga-hit indispensable. 


RUSSE 
A] DE | 
te 


CONSOLES + 86 


LES TABLEAUX 
BONUS 


Dès que vous avez terminé un 
niveau, vous avez le choix entre 
augmenter votre capital de 
pièces d'or ou augmenter votre 
nombre de cœurs, voire de vies. 
Mais, bien entendu, tout cela ne 
se fera pas par l'opération du 
Saint Esprit. Il va falloir soit jouer 
avec la chance, soit agir par 
vous-même. 


LES ARMES DE WARIO 


Tout au long/de’son’aventure, notre“ami#Wario 
pourra récupérer différentes toques quislui donneront. 
certains pouvoir: 


Ici, il y a deux seaux. 

Tirez sur l'un des deux et votre 
pécule sera soit multiplié par deux, 
soit divisé par deux. C'est juste 
une histoire de bol. 


En temps normal, il fonce Les cornes de taureau lui 
dans le tas en utilisant permettent de foncer avec 
ses gros bras. autrement plus d'efficacité. 


On vous file des bombes, 
lancez-les sur les ennemis qui 
apparaissent et, si vous êtes bon 


Une petite fusée lui La tête de dragon lui viseur, vous obtiendrez des cœurs, 
permet de rester dans permet de cracher du feu VoNeUneNE 
l'air un court instant. sur ses adversaires. 


AVIS oui! 


PA 


Décidément,dès que Nintendo nous.sort un: jeu:sur GameBoy, c'est un 
grand jeu qui fait vite office de référence dans le genre. Et aujourd’hui, 
qu'est-ce qu'il nous propose? Eh bien, Wario Land alias Super Mario Land 
8. Un jeu de plates-formes.tout à fait dans l’esprit de la série des Mario. 
Sur.le plan technique, le:jeu est assez élémentaire: graphismes et 
musique simplistes..Mais on s’en fiche. Ce n’est pas cela quitfait d’un 
Mario un grand jeu. Ce sont ses vastes niveaux, ses passages secrets 
planqués partout... Dans Wario Land, on retrouve tous ces éléments et, 
comme d'habitude, le personnage répond à la perfection. Alors, on ne va 
pas s'attarder: Wario Land est un grand'jeu, un méga-hit, un must à pos- 
séder absolument. Ne pas se le procurer, si vous possédez une Game 
Boy, relève du sacrilège: 


GAME BOY 
REVIEW 


ÉDITEUR: NINTENDO 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITÉ: OUI/JUIN EN V.F. 
PRIX: C 


JOUABILITE 


INTERET 
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= à 
UNE Svak Sr AGE 


Wario n’est pas le démon jumeau de Mario. Wario 
fut jadis l’ami de Mario. Jusqu'à maintenant, Mario 
a toujours eu beaucoup'de chance. Maisil semble 
bien que Wario ait décidé de’prendre sa place. 
Nintendo essaierait-il d'introduire un nouveau 
personnage, susceptible de‘détrônerun jour Mario 
si celui-ci se fait trop vieux? Ourle genre doit-il tout 
simplement être renouvelé pourfidéliser.les fans? 
Une chose est certaine: Wario arrive doucement 
mais sûrement, et ses'aventures bénéficient d’un 


savoir-faire incomparable, Signé Nintendo: 
Sam 


RIO (SNIN) 


sés. Les décors de re 


me font déjà saliver, Mario Word et la multitude d'opti 


Score co 
mooC°XN. True 


= 


>: fr 
ë : 
RE à | 


La carte vous Présente h 


les ni à 
ES niveaux Principaux) AI Intérieur es Mario. e dernier ne peut rien 
le chacun dj eux, la difficulté Va en Voir à Cause du Pot que 


9 coran de façon incroyable... 


ue = F3 Enc. 
rÈ pas er ac ag ar Maine a 
! Pot sur la têt. 
| SSez pas comme ça, ae Paie 
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SUPER MARIO LAND: 
UNE TRILOGIE À SUCCES 


Ab, les Super Mario sur Game Boy, quelle réussite. Super 
Mario Land, sorti en 1989, dévoilait des scènes encore 
inédites à l’époque: Mario en sous-marin sous l'eau ou dans 
un avion à la découverte du ciel. Tout cela, bien sûr, pour sau- 
ver Daisy. 

En 1992 apparaissait Super Mario Land 2, dans lequel on 
retrouvait l'ambiance de Super Mario Bros. 3. C'est dans cette 
version que Wario fit sa première apparition sur les écrans de 
jeu Nintendo. Deux ans plus tard, c'est-à-dire en juin 1994, sor- 
tira (en France) Wario Land. Ce jeu a pour sous-titre Super 
Mario Land 3. C’est la première aventure qui élève Wario au 
rang de héros. “Jouez avec le méchant” était d’ailleurs l'argu- 
ment de vente du soft aux Etats-Unis. 


|. 
Wario Land, Super Mario Land 3 (GB). 
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31 RUE DE REUILLY 75012 PARIS 
METRO : REUILLY- DIDEROT OÙ FAIDHERBE -CHALIGNY 
RER: NATION — BUS 46-86 


ouvert du lundi au samedi de 10h a 19h30 
©:(1)43 791222 FAX : 4379 11 05 


VENTE - RACHAT - ECHANGE 
MODIFICATIONS - REPARATIONS 


POUR L' ACHAT D' UN JEU NEUF NOUS VOUS 
PROPOSONS L'ADAPTATEUR 60HZ A 99F AU 
LIEU DE 129F POUR SUPER NINTENDO 


SUP ER F A M I C O M 


DRAGON BALL ZN°3  689F FINAL FANTASY 6 689F 
RANMA 1/2 4 "NEW"  589F  SAMURAI SHODOWN TEL. 
KING OF THE DRAGON 589F  BASTARD 549F 
NINJA WARRIORS 589F FINAL FIGHT 2 179F 
BRAINLORD 589F POP 'N TWINBEE 2 549F 
ASTRAL BOUT 2 549F SUPER METROID TEL. 


DRAGON BALL Z NBA JAM 479F 
FIFA SOCCER 389F  SONIC 3 529F 
LAND STALKER FR 429F  VIRTUA RACING TEL. 
ART OF FIGHTING 479F JUNGLE BOOK ‘TEL. 
CASTLEVANIA 389F ETERNAL CHAMPIONS  449F 
TOEJAM EARL 2 429F NHL PA HOCKEY 94 429F 


S'U*PNELR N E S M E G A C D 
MEGAMAN X "PROMO" 399F FATAL FURY 2 "NEW" 529F ||GROUND ZERO TEXAS 399F  SONIC 429F 
NBA JAM 499F STUNT CAR FX "NEW" 529F ||MICROCOSM 399F DUNE CD 399F 
MEGAMAN SOCCER 529F  BUGGS BUNNY 529F ||LETHAL ENFORCERS  499F  NIGHT TRAP 479F 


SKYBLAZER 529F  OGRE BATTLE 529F 
EQUINOX 529F  LEGEND 529F 
SECRET OF MANNA 529F LORD OF THE RING 529F 


S UP E R NI N T EN DO 


YOUNG MERLIN 499F  WINTER OLYMPIC 429F 
NBA JAM 499F SENSIBLE SOCCER 449F 
TURTLES FIGHTERS 529F  VALD'ISERE CHAMP.  479F 


ACCESSOIRES 
SUPER NINTENDO FR TEL 
ADAPTATEUR FX 60 HZ 129F 
CABLE RGB SNES/SFC  129F 
SUPER NES US 949F 
JOYPAD AUTOFIRE  129F 
X-TERMINATOR 2 299F 
QUINTUPLEUR SNIN  249F 


SUP.NES/SU/P:NINr  OCCAZ 
CONSOLE+2 JOY+1 JEU 649F DRAGON BALL Z FR  299F 
MORTAL KOMBAT 249F ACTRAISER FR 299F 
TINY TOON US 249F MR NUTZ 299F 
JIMMY CONNORS 249F TECMO BASKET 299F 
FLASHBACK 349F JURASSIC PARK 249F 
MARIO ALL STARS 249F COOL SPOT 299F 
TORTUE NINJA 4 199F CASTLEVANIA 4 149F 
AXELAY 249F NCAA BASKET 149F 
199F BART'S SIMPSON 149F 


NHL PA HOCKEY 94 429F  MORTAL KOMBAT 


- BC KID GAMEBOY 129F  SHINOBI2 GAMEGEAR 9oF 
- JOE & MAC GAMEBOY  129F  CHUCKROCK GAMEGEAR 99F 
-TRACK FIELD GAMEBOY 129F MONACO GP GAMEGEAR 99F 


NEO GEO SEULE 1790F 
ART OF FIGHTING 2 1590F 
SPIN MASTERS 1390F 
SAMURAI SHODOWN  1490F 


NVE ONG'E O occAz 


N.GEO OCCAZ + 1 JEU 1790F 
MAGICIAN LORD 349F 
FATAL FURY 449F |IMEGADRIVE OCCAZ 
MR _ CONSOLE+2JOV-tEU 5897 
BURNING FIGHT 399F | PLASHBACK 

KING MONSTERS 2 649F QUACKSHOT 

ROBOT ARMY 649F 
WORLD HEROES 2  749F 
ART OF FIGHTING 649F 
FATAL FURY 2 749F 
SUPER SIDE KICKS  999F 
FATAL FURY SPECIAL 1199F 


ARC.CARD+ART FIGHT.  1450F 
ARC.CARD+FAT.FURY2  1450F 
PACK BOMBERMAN 549F 
DRACULA X 449F 
STREET FIGHTER 2' 349F 
FORMATION SOCCER 94  499F 


GRAND CHOIX DE JEUX NEC CARD ET CD EN PROMOS : 
EX: R-TYPE 1,2; TIGER ROAD; BOMBERMAN 93; SINBAD; FINAL 


NOUS RACHETONS VOS JEUX ET |soLDIER:; KUNG FU; FORMATION SOCCER; STREET FIGHTER..TEL 
VOS CONSOLES AUX MEILLEURES 
CONDITIONS DU MARCHE SUR : 
- MEGADRIVE , MEGA CD. 


- NEO GEO. 
- SUPER FAMICOM, SUPER NES, 

SUPER NINTENDO. 
- NEC. ‘TOTAL À PAYER+ 30 F DE FRAIS DE PORT. 
REGLEMENT EN ESPECES OÙ EN BONS N°": PRENOM": Ë TE 
D'ACHATS . IPAIEMENT cueaue 7 MaNDATLETTRE 


CARTE BLEUE : N° DATE D'EXP: ../.. 


TOUS NOS PRIX ET OFFRES SONT REVISABLES SANS PREAVIS. 
OFFRES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES. ! POUR LES CONSOLES : FRAIS DE PORT 50 F SIGNATURE : 


MEGA CD II 


REVIEW 


[4 Sachez que nous sommes en l’an 10911. L'univers connu est gouverné par 
l'empereur Padishah Shaddam 4. Et, actuellement, la plus précieuse substance de 
l'univers est l’épice, le mélange... 
’épice n'existe que sur une seule planète dans tout l’univers. Désolée, aridé,'cette pla- 
ète est composée de vastes déserts. 
ette planète est Arrakis, connue aussi sous le nom de. Dune.” 
a conquête de l’épice est l’un des dossiers les plus brûülants de ceS'quelques dernières 
années. L'épice accroît la longévité, l'épice étend le champ de notre conscience. Elle est 
ndispensable aux voyages spatiaux puisqu'elle permet aux navigateurs de > “replier 
espace”. Vous, Paul Atréides, avez été envoyé ici, sur Dune, pour découvrirles principaux 
ements de cette précieuse denrée. Beaucoup diront que séulléhasard'afait que avez 
envoyé ici, mais tout pousse à croire que vous deviez arpent s contrées déser- 
iques. Au début de l'aventure, votre.principale tâche consistera Ver lé peuple Fre- 
men; quivit dissimulé dans des “sietchs” (habitations) perdus au fin de ces déserts de 
sable. La plupart des chefs Fremen que vous serez amené à rencontrer auront toutes les: 
bonnes raisons pour collaborer avec vous, mais il faudra faire preuve de patience autant 
que de diplomatie pour les en convaincre. N'hésitez pas à les envoyer dans des sietchs plus 
éloignés afin qu’ils récupèrent des 
moissonneuses. Amenez-les sur 
des sites plus riches en épice pour 
que leur production soit plus 
conséquente. Fournissez-leur des 
“ornithoptères” (genre d'hélico 
futuriste) afin qu’ils puissent sur- 
veiller l’arrivée des vers géants du 
désert et prospecter. Et, surtout, 
restez en contact permanent avec 
leurs chefs, qui se feront un devoir 
de vous indiquer de nouveaux 
gisements. Mais ne croyez pas 
que les vers seront votre seul 
souci. Il existe une autre peuplade 
sur cette planète. Sauvage et guer- 
rière, connue sous le nom des Har- 
konnen, elle a décidé de ne pas 
vous laisser agir et enverra ses 
meilleures troupes pour vous com- 
battre. C'est à ce moment seule- 
ment que le peuple Fremen pren- 
dra les armes. Il faudra donc les 
entraîner au combat tout en conti- 
nuant à exploiter les gisements, 
car l’empereur attend de vous des 
livraisons d'épice fréquentes. Le 
non-respect de cette condition 
fera de vous un homme mort! 


LE GRATIN 
DU PALAIS 
ATREIDES 


Je ne vais pas vous embarquer dans 
le dédale de l'arbre généalogique de 
Paul Atréides, le héros de cette his- 
toire. Je vous dirai simplement que la 
plupart des personnages présentés 
ici constituent le noyau dur de la par- 
tie aventure du jeu. Ils ont chacun 
leurs spécificités et vous les retrou- 
verez tous dans le palais. Voyez-les 
souvent, discutez longuement avec 
eux, ils détiennent les clefs de toute 
votre aventure. 


Le village des contrebandiers est difficile à trouver. 
Rappelez-vous seulement ceci: “La bouche du 
poisson.” Puis compulsez votre carte. 


Table dE mixa: 


JOIF CARTE DE DUNE 
PRENDRE UN OBNITHOP 


troupes sont 
regroupées pour 
Thufir Hawat est le Duncan Idaho L'empereur vous prendre d'assaut 
conseiller militaire s'occupera de demandera des le palais du 

de votre père. Il tout ce qui aura livraisons d'épice baron. Mais il 
organisera trait à l'épice. de plus en plus manque encore 
l'attaque finale. fréquentes. Jessica et Chani. Sans elles, 
rien ne pourra être tenté. 


Dune est une création française. | 
Enfin! Il était nécessaire de le 
préciser, car, grâce à Cryo, nous 
pouvons dire aujourd’hui que l'un 
des meilleurs jeux Mega CD sur 
le plan technique, si ce n’est le 
meilleur, est de souche française. | 
Les voix digitalisées sont fantas- 
tiques, merveilleuses, excellentes 
et les doublages collent bien aux 
mouvements des lèvres des per- 
sonnages, ce qui change agréa- 
blement des traductions de Night 
Trap! Le scénario est bien ficelé, 
et soutient à merveille de fabuleux graphismes. Il n’y 
a qu'à voir les personnages qui dialoguent avec 


vous... Les séquences intermédiaires sont impres- 
- sionnantes: l’arrivée du ver, les déplacements en 
AT à orni… Pourtant, quelques détails me chagrinent: les | 
Fe ? RAA voyages en orni pour se rendre d’un sietch à l’autre 
C4 #4 © sont trop longs (qu'on en arrive à zapper ces 
: É séquences n'est pas normal) et les actions avec les | 
Fremen sont un peu répétitives. Quoi qu'il en soit, 


Dune reste tout de même un excellent jeu sur Mega | 
CD, qui vaut le détour. 


VOIR CARTE DE DUNE 
Thufir HAWAT 
STILGRAR, leader Fremen 
Chef Fremen 
Autres … 


lEvice n'existe que sur une seule planète dans tout l'univers, 


x LL 
Une fois que vous Il vous faudra Ce vieil autochtone 


Voici un spécimen 
aurez déniché ce libérer cette jeune enseignera à de chef fremen 
leader fremen, fille des mains vos troupes l'art avec qui vous 
vous pourrez invi- des Harkonnen de l'écologie. La devrez traiter. 
ter ses troupes à pour qu'elle culture des C'est à lui que 
s'entraîner au vous accompagne plantes rendra vous donnerez 
combat, || se pré- lors de l'attaque vos troupes vos ordres. 
nomme Stilgar. finale. heureuses. Ménagez-le. 
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REVIEW 


LES DUNES DE DUNE 


“LE DORMEUR DOIT 
SE RÉVEILLER!” 


LE CÔTÉ OBSCUR DE 
LA FORCE 


Le baron Harkonnen et ses troupes sont 
de terribles combattants. IIs sont généra- 
lement bien entraînés, surarmés, et fort 
nombreux. Veillez toujours à n'utiliser que 
vos équipes de choc pour venir à bout 
d'une de leurs bases et envoyez toujours 
des espions afin de tâter le terrain. 


Ce globe vous présente votre progression (en rouge pour vous, en 
bleu pour les Harkonnen). Vous pourrez également y'consulter les 
résultats de vos traval 


[Vous sera demandé de gérer un nombre trèssimportantidemtroupes. Vous devrez leur 
EE des fonctions'telles.que: l'extraction d'épice, l’espionnage, l’artidu-combat.ou um 
l'écologie. Essayez de composer des équipes équilibrées (avec un léger avantage aux 
armées) et n'hésitez pas à user des meilleurs de chaque catégorie pour les travaux les plus. 
durs. Pour rentrer en contact avec eux, rendez-vous sur place où usez de vos pouvoirs 


= télépathiques. La chute de l'empire Harkonnen en dépendra. 
EE 
NE ner PR A rest Si vous pénétrez un peu plus avant dans le désert, vous pourrez assister à des scènes 
aussi étonnantes que celle-ci. D'ailleurs, un petit pèlerinage dans ces lieux ne pourra vous faire 
que du bien, rapport à vos pouvoirs. 
6 
foi 
î 7 } È 5” 


La voici, la terreur de la planète. Et encore, les gra- 

phistes ont été gentils avec vous. Ils ont supprimé 

les monstrueuses pustules qui couvraient le corps 
du baron dans le film de David Lynch. 


Vous serez amené, au cours de vos conquêtes, à 

rencontrer des personnages étonnants. Veillez à 

maîtriser correctement ce prisonnier avant de lui 
causer. On ne sait pas ce qu'il vous réserve. 


La fin est toujours 
un moment d'une 
extrême 
délicatesse. 
D'ailleurs, âmes 
sensibles s'abste- 
nir, puisque vous 
allez voir se 
décomposer le 
personnage que 
vous aviez tant 
chéri jusqu'alors, 


Œn PANEL 
e VOICES MUSIC MUSIC © 
LS 


UND VOL ES 


ar 


ne me 


Vous êtes l'un 
des premiers 
étrangers à 
assister à un tel 
spectacle. De 
e l'eau sur Dune. 
BEM Non mais, rendez- 
>" yits vous compte... 
Aurez-vous le 
courage d'en 
avaler une 
gorgée?.…. 
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REVIEW 


EDITEUR: CRYO/VIRGIN 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: AVRIL 

PRIX: D 


STRATÉGIE/AVENTURES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: TOUT JOUEUR 
NIVEAU DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: SAUVEGARDES 


PRESENTATION 94 


On ne peut que rester bouche bée devant les 
deux introductions qui dévoilent l'intrigue. 


GRAPHISMES 91% 


Un travail approfondi qui oblige le MCD à sortir 
tout ce qu'il a dans le ventre. Excellent. 


ANIMATION 92% 


Tout a été fait pour minimiser les accès au 
disque, et l'animation est conséquente. 


MUSIQUE 


Envoûtante et variée, la table de mixage vous 
permettra même soit de l'adapter aux situa- 
tions, soit de l'écouter en boucle. 


BRUITAGES 96% 


Des acteurs professionnels ont doublé tous les 
textes et le résultat est saisissant de réalisme. 


DUREE DE VIE 


Même si l’on finit le jeu, on trouve toujours des 
raisons pour le reprendre, tant il est vaste. 


JOUABILITE 


Très évolutive, mais un temps d'adaptation est 
nécessaire. 


INTERET  0{!} 


Un parfait mélange d'aventures et de stratégie 
qui exploite à fond les capacités de son support. 
n monument, 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


es simulations de billard sont plutôt rare sur 

Super Nintendo: mis à part Championship Pool, les 
amateurs de Eight Ball et de tables de velour vert 
n'avaient rien d’autre à se mettre sous la dent. 
Aujourd'hui, qu’ils se réjouissent, Side Pocket débarque en 
force sur la SNIN. Ouf, on respire enfin! 
Attention les amis, préparez-vous à passer de longs instants 
savoureux, Un verre dans une main, la manette de la Super 
Nintendo dans l’autre, à jouer à Side Pocket. Cette simulation, 
qui a fait des ravages sur Megadrive, est enfin dispo sur notre 
console adorée. Et quelle adaptation! Les graphismes ont 
gagné en qualité: ils sont plus colorés, plus fins, plus tout, 
quoi! La musique, qui comporte vingt thèmes, sonne jazzy, et 
ça swingue..Dans &e jeu, vous devez gagner cinq parties déci- 
sives, qui se déroulent aux quatre coins des Etats-Unis. Dans 
chacune d'elles, le nombre de coups à jouer est limité. Le 
challenge y gagne en difficulté! Mais n'êtes-vous pas des 
bêtes de hillard? Outre le mode de jeu traditionnel, un mode 
Trick Games est proposé. Ce mode comporte dix-sept 
épreuves, au cours desquelles vous devrez rentrer dans des 
trous imposés toutes les billes qui sont sur la table, tout en 
évitant les fragiles verres de vin qui traînent eux aussi sur le 
billard. Attention, vous n'avez droit qu’à un seul essai! Si cer- 
taines figures sont assez simples à réaliser, pour d'autres 
vous vous arracherez les cheveux. Mais, comme une cerise 
sur le gâteau, à chaque succès, une pièce de puzzle se 
découvre, laissant apparaître un visage de femme angélique. 
Motivant, non? Side Pocket satisfera donc autant les ama- 
teurs de billard traditionnel que les amateurs de défis. Comme 
on le dit chez moi, tous les goûts sont dans Side Pocket! 


_ SIDE POCKET, 
CÔTÉ CLASSIQUE... 


Side Pocket, comme tout billard qui se respecte, .pos= 
sède plusieurs modes'de jeu. Le premier, le*Pocket 
Game, est une sorte de challenge: vous devez empocher. 
toutes les billes qui:sont sur.le billard en:un nombre de 
coups imposé. Si ce mode de jeu est assez simple'dans 
les premières parties, Vous.verrez parlaisuitesquiils 
devient très difficile Dur, dur.detdevenir un CTP du 
billard! 


Il faut le reconnaître, Side Pocket est 
certainement la meilleure simulation 
de billard disponible à ce jour sur 
Super Nintendo. Le jeu regroupe 
deux aspects différents du billard. 
Le premier, très classique, est le 
billard américain. Le second, beau- 
coup plus technique, s'appelle le 
Trick Games. C'est cette épreuve 
qui devrait vous donner envie 


Q 


‘d'acheter Side Pocket: vous devrez 
empocher toutes les billes qui sont 

sur la table en un coup de queue! A 

vous les effets gauche, droit, rétro et 

autres massés… Le tout sur une musique d'excellente 


qualité. Les graphismes ne sont pas en reste: le souci 
du détail, des ombrages, du choix des couleurs fait de 
ce jeu un des meilleurs investissements du moment. si 
vous êtes amateur de billard, bien entendu! 


CONSOLES + 94 


C'est à moto que vous 
dans les différentes villes 
(ol 


nouveaux challenc 
> la qualité et les détai 
e graphique! 


\ chaque Trick € 
puzzle à reconstituer € 
charmante jeune femme vou 

motivant 


ame réussi, là pièce d'un 


vous rendez 
où de 
tiendent. 


de cette 


t découverte. Une \ 
ittend. c' 
pour la si 


croissant de leur chiffre, soit vous le: 
chez dans le trou indiqué par l'étoile bleue. 


au-dessus de la table! 


SIDE 


| POCKET) 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


© 19p?cRARGOPEET CRRERBETT 0" - 


e OR 
e . 
— Md [ Mo ER) 
LS ie ses matin D nu” sis 7 SIMULATION DE BILLARD AMERICAIN 
ÿ Voici un exemple de challenge raté: les Voici un exemple de challenge vrai- 1-2 JOUEURS 
Ê deux billes que vous deviez empocher ment très difficile à concrétiser: com- CONTROLE: PARFAIT 
sont toujours sur le billard et, pire ment faire pour empocher ces deux DIFFICULTE: ELEVEE 
encore, vous venez d'exploser un verre à vin! billes tout en évitant de briser les verres? NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: VARIABLE 


CONTINUE: - 


5 
De fort belles images bien travaillées vous 
accueillent à chaque nouveau billard. 


91% 


Du travail de pro: le billard et les boules sont 
finement colorés et détaillés. 


M Voici comment procéder pour réussir Frappezlabille "avec un maximum de 


| es premières parties sont évidentes pour un joueur 
averti, elles se corseront vite par la suite. Et puis, 
| ceux qui en ont terminé avec la partie classique 
pourront toujours se tourner vers le Trick Game. Là, 
celui qui ne connaît rien aux effets n’a qu'à s'abstenir. 


EU ce Trick Game apparemment puissance. Maintenant, devant vos 9, 
impossible! ChoiSissezlardirection yeuxecarquillés;la bille blanche va 
comme montré sur la photo ainsiqu'unreffet prendre unvirage’à 90° sur la droite et venir Le mouvement des billes est fluide, rapide, bien 
massé, avec un léger effet à droite. cognenla’bille jaune. Le coup est gagnant! étudié: l'impression de réalisme est superbe. 
oui! 
c Pas moins de vingt morceaux différents de très 
Aussi agréable que la version du | grande qualité vous attendent. 
même nom sur Megadrive, ce 88: 
billard est l'un des dr que !) 
le monde de la console ait jamais Très réalistes, ils sont peu nombreux, comme au 
FRE CUBES billard... 5 
ciaux qui vous proposent telle ou 
telle vue de la table, il est, tout 86! 
simplement, clair et extrêmement 
lisible, Vous ne vous énerverez Outre les différents challenges, un puzzle vous 
pas une heure durant pour sortir attend après chaque Trick Games. 
un effet: il vous suffit d'appuyer 0 
sur un bouton et vous déplacez le 90% 
| F petites LH a Ein L'utilisation des touches est enfantine. 


9% 


Cette seconde simulation de billard sur SNIN 
vous fera passer de longues heures de plaisir. 
Grâce au mode Trick Games, c'est un must. 


95 CONSOLES + 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


Le cauchemar des skieurs, quel que soit leur Deuxième obstacle naturel, l'être humain. Moins fréquent, mais tout aussi dangereux, le 


niveau, c'est bien évidemment le sapin. Il n’est pas Celui-là, en position de chasse-neige à faire pâlir scooter des neiges est un obstacle artificiel de l 
toujours agréable de s’en prendre un de plein fouet, Jean-Claude Killy, traîne au beau milieu de la piste. poids: 800 kg de mécanique contre 60 de chair et 
je vous le garantis! Le choc est inévitable! à d'os. Qui va gagner, à votre avis? 


Comme cela se produit souvent en fin de saison, Dans un slalom, spécial ou géant, le but du jeu, Alors là, c'est le bouquet! Vous apercevez à 
quand le soleil de printemps pointe son nez, la fonte normalement, est de slalomer entre les piquets. l'écran des barrières, des skieurs débutants et un 
des neiges forme des ruisseaux plus ou moins Or, si l'on en croit cette photo, notre skieur du scooter des neiges. Croyez-moi, seule une bonne 

importants. Sautez par-dessus! dimanche n'a pas tout compris: il fonce dessus! maîtrise de la manette pourra vous sauLelé 


‘ ( 
L 


SUPER NINTENDO | 
IA ALAN A 


QUAND LES 
DIFFICULTES 
S'ACCUMULENT.… 


Comme je vous le disais précédemment, 
il n’est pas vraiment facile d'éviter cer- 
tains obstacles. Et quand les conditions 
météorologiques s’en mêlent, alors où 
va-t-on? La nuit tombante, le brouillard, 
les pistes recouvertes de verglas par 
temps de grand froid sont autant de dif- 
ficultés qu'il vous faudra surmonter. 


Vous voici 
|| maintenanten 
plein 

|| brouillard. 
Vous ne 
pouvez vous 
diriger 

|| qu'avec les 

| drapeaux qui 
|| bordent votre 
2| parcours. 


Une fois que vous êtes arrivé en bas d'une: Voici ce vers quoi vous devez vous diriger:le 
piste, un téléphérique vous remonte sur une “check point”. Une fois franchi, vous aurez la 
autre montagne, où d’autres pistes vous possibilité de choisir d'autres pistes. Attention 
attendent. auttemps: ici, ilne vous reste qu'une seconde” 


97 CONSOLES + 


SUPER NINTENDO 


AVIS mr æ | REVIEW 


Niico n’a pas tort en affir- 


mant que le jeu est très Pe > = ne p 
rapide et que l'anticipation : = 

des virages et des obs- | EE. 3 Val d'Isère = 
tacles n’en devient que Î "CHAMPIONS HITP hou) 
plus aléatoire. Mais’allez l 

retranscrire l'impression —— 3 


de vitesse subie par un 
skieur lancé à plus de 
150 km/h, et vous com- 
prendrez que le jeu-soit 
plus quetrapide. Dettoutes 
les façons, ça corse 
sérieusement le jeu, et ce 
n'est pas un mal! Maisimêmeen\m'évertuant 
à défendre unjeu quireste à mon avis la 


meilleure simulation dusgenre, je ne-peux PLUS DURE 
m'empêcher de noterl'absence d'un mode 2 I 
joueurs simultanés. Voilà, je l'airdit,-mais SERA [A CHUTE! 


quand!on voit l'animation, les:modes/de:jeu, 
larqualité des graphismes'et les bruitages, ‘on : : 
ne peut qu'adorer. En espérant que vous Quel que soit votre niveau sur 
ferez un|peumieux que l’équipe de France à des skis, une chute est tou- 
Liillehammer, je Vous souhaite de bonnes jours possible. Une petite 
descentes. erreur d'attention, et hop! vous 


voici le nez dans la neige. 


SIMULATION DE SKI 
1-2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 


DIFFICULTÉ: DIFFICILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUE: VARIABLE 


15% 


Un écran-titre un peu pauvre, mais une démo 
sur quelques pistes rattrape le tout. 


89% 


Les sprites du skieur sont vraiment bien réalisés, 
et les décors de montagne semblent réels! 


Aucun ralentissement à signaler, fluidité et 
rapidité sont au rendez-vous. Merveilleux! 


80% 


Bien que les différents morceaux soient bien 
réalisés, on s’en passerait sans problème. 


91% 


Des sons digitalisés d’une qualité exceptionnelle 
contribuent à un réalisme de jeu surprenant. 


90% 


Tout se joue à la seconde près. De longues 
heures de jeu en perspective. 


La prise en main des différentes fonctions est 
immédiate. Sauts, accélération. “Fastoche!” 


90% 


Val d'Isère Championship a tous les 
atouts d’un grand hit: richesse de jeu, rapidité, 
fluidité, amusement... 


Il fallait vous y attendre, non? Cette piste verglacée et la nuit tombante font‘ 
mauvais ménage: paf! les dents dans les rochers. 


75014 PARIS 

TEL : (1) 43.35.32.10 
METRO : RASPAIL - VAVIN 
RER : PORT ROYAL 
OUVERT DE 10H30 A 19H00 


75009 PARIS 

TEL : (1) 44.63.02.49 
PROCHE DE GARE DU NORD 
ET DE GARE DE L'EST 
METRO : POISSONNIERE 


RANMA 1/2 IV 
FATAL FURY 2 
GOEMON FIGHT 2 
FINAL FANTAISY VI 
BASTARD 


DRAGON BALLZ 3 649F 


SAM. SHODOWN 
ART OF FIGHTING 2 
MIRACLE" S ADV. 


ROAD RUNNERS 
CASTLEVANIA 4 
MAGICAL QUEST 
SUPER SVIW 
PILOTWING 
STARWING 

SUPER ALESTE 
WING COMMANDER 
ALIEN 3 

MORTAL KOMBAT  249F 
249F 
199F 
249F 
249F 
249F 
249F 
249F 
299F 
299F 
299F 
299F 
299F 


F1 POLE POSITION 
LOST VIKINGS 
ERIC CANTONA 
STREET F.TURBO 
TECMO BASKET 299F 
MR NUTZ 349F 
ET PLEIN D' AUTRES !!! 
+ DE 200 TITRES DISPO 


DERNIERE MINUTE 
JEUX EN PROMOTION 


NEUF À 149 F 
NOUS CONSULTER 


SECRET OF MANA 
STAR WARS 2 


Q LEGEND 


OGRE BATTLE 
MEGAMAN X 
BATTLE CARS 
NHL HOCKEY 94 
FX TRAX 
EQUINOX 

BUGS BUNNY 
NBA JAM 
STANLEY CUP 


YOUNG MERLIN 
BOMBERMAN 94 
ART OF FIGHTING 


DRAGON BALLZ 
FIFA SOCCER 
LANDSTALKER 


FORGOTTEN WORLD 99F 
CASTLE OF ILLUSION 129F 
SPIDERMAN 129F 
TERMINATOR 129F 
JOE MONTANA II 129F 
JOHN MADDEN 91 129F 
BATMAN RETURNS  129F 
STREET OF RAGE 129F 
STRIDER 129F 
KID CAMELEON 129F 
JAMES POND II 129F 
MICKEY & DONALD  149F 
CAPTAIN PLANET 149F 
ATOMIC RUNNER 149F 
CHIKI CHIKI BOY 149F 
STEEL TALONS 149F 
LEADER BOARD 149F 
ALISIA DRAGON 149F 
CAPTAIN AMERICA  149F 
CYBORG JUSTICE 149F 
OUT RUN 149F 
MUTANT LEAGUE 199F 
JURASSIC PARK 199F 
FLASHBACK 199F 
TEAM USA BASKET  199F 
199F 

249F 

249F 

STREET FIGHTER 2  299F 
ROCKET NIGHT ADV. 299F 
ET BIEN D'AUTRES ENCORE ! 

+ DE 100 TITRES 


ERIC CANTONA 
NBA JAM 
VAL D'ISERE 


3D0+ 2 JEUX PAL 
MEGARACE 
TOTAL ECLIPSE 
SHOCK WAVE 


ARCADE CARD + 

FATAL FURY2 OU 
ART OF FIGHTING 
DRACULAS X 499F 
FLASH HIDER 499F 
J. LEAGUE SOCCER  499F 


1490F 


CONSOLES 
NEO GEO SEULE 
SUPER NINTENDO 


BURNING FIGHT 
FATAL FURY 
EIGHTMAN 
MUTATION NATION 
FATAL FURY 2 
ART OF FIGHTING 


WORLD HEROES 2 JEUX SANS BOITE 


ADAPTAT. FIRE 60HZ 99F 


NEC) POUR SUPER NINTENDO 
D'OCCASION 


REMISE DE 50 F sur 
D'OCRENPAÉHETES 


MEILLEURS PRIX 
POUR VOS JEUX ? 
UN SEUL NOM : 


DE TOUS VOS JEUX 
ETCONSOLES 


TITRES CONSOLES 
ner e E) 


A RETOURNER AU: 
4 RUE 
CAMPAGNE 
PREMIERE 
75014 PARIS 
REGLEMENT PAR: 


MANDAT LETTRE 
CHEQUE 


aval SC RS 5 
0 
GEAR | 


PRIX REVISABLE SANS PREAVIS - JEUX ET [Mo 
MATERIELS DANS LA LIMITE DES STOCKS.  |apresse- 


LÉPIDOPTÉRISTE 
EN HERBE 


Sisapres.les différentes parties\passées sur Yumemi 
Mansion, vous ne tombez pas: fou amoureux des 
papillons; c'est que quelque chose ne tourne pas 
rondidans votre! caboche. C’est simple, ils sont par- 
tout, -etleurvol sinueux est inoubliable. Mais, malgré 
toute l'admiration que l’on peut ressentir pour ces: 
adorables lépidoptères, prenez garde à leurs pou- 
Voirs Lerseul! fait qu'ils vous/parlent doit vous mettre 
ensgarde. Ils étaient des hommes comme vous, et 
tout homme est corruptible. Bref, écoutez bien ce 
qu'ils vous/racontent, carils connaissent moult 
secretsisurcetétrange manoir. 


CONSOLES + 100 


y a des fantéôêômes. 


- Hi, hi! des fantômes, mon œil! Tu vas voir s’il y a des fantômes...” 

Sur ces mots, Jessica s'enfuit vers la demeure, et je ne l’ai plus jamais revue. Je suis à 
présent à l'intérieur, et il m'est impossible d'en sortir sans votre assistance. Oh! vous 
savez, je ne vous demande pas grand-chose, juste de me diriger dans les pièces de 
cette maison afin que je retrouve ma sœur. Vous verrez, tout se passera sans pro- 
blèmes. Je serai vos yeux et votre contact avec les objets et pièces de cette maison. II 
ne vous restera donc plus qu’à fouiller partout pour trouver les objets qui déclencheront 
les mécanismes. J'ai d’ailleurs vu un livre sur un fauteuil du salon, peut-être pourrait-il 


C'est ici, vers la fin de l'aventure, que vous dénicherez le 
dernier objet utile pour sauver votre soeur. Il vous faudra 
le placer dans le miroir de la "cave". 


J'ai eu du mal à le sortir, ce 
“non”, mais, décidément, je ne 
peux vous conseiller d'acheter 
Yumemi Mansion. Ce n'est pas 
que je le trouve laid, sans origina- 
lité ou trop peu spectaculaire. Au 
contraire. Vous vous repaîtrez 
insatiablement de la splendeur 
du spectacle, et l'ambiance qui 
se dégage du tout ne ressemble 
à aucune autre. Mais, comme 
vous pouvez le voir dans le car- 
touche de notation, la durée de 
vie du jeu ne tient pas la route. Il 
ne m'a fallu que deux heures pour en venir à bout, et 
je ne suis pas de la graine des champions, croyez- 
moi. C'est dommage, sans cet élément capital, je 
n'aurais pas hésité à lui mettre une meilleure note 
pour son originalité et sa réalisation. Yumemi Man- 
sion fait partie de cette catégorie de jeux qu'il faut 
absolument voir. et surtout ne pas acheter! Un jeu à 
louer ou à se faire prêter: vous l'aurez compris, il est 
malheureusement aussi éphémère que les papillons 
qu'il met en scène... 


est déjà tard, et le soleil ne va pas tarder à se coucher, Jessica. 

[ Mais, regarde comme il est mignon ce papillon. Regarde comme ses ailes brillent 
et comme sa couleur est belle. Suivons-le quelques instants. S'il'te plaît, Jonathan. 

- Non! Grand-mère nous a dit de ne pas nous approcher de cette maison. Il paraît qu'il 


nous être utile? Toutefois, avant 
de vous embarquer dans cette 
histoire, je tenais à vous préciser 
un fait plus qu'étrange: tous les 
habitants de cette demeure sont 
des papillons. Mais pas des 
papillons comme les autres: ils 
furent des hommes, comme vous 
et moi, et ont pour la plupart 
choisi de se métamorphoser. 
L'un d’entre eux m’a confié un 
secret: si je séjourne trop long- 
temps dans cette demeure, je 
risque de me transformer malgré 
moi. “Prends garde aux nuits de 
pleine lune”, m'a-t-il susurré. Il 
faut donc nous dépêcher, jeune 
homme. Ma sœur est en danger 
et la lune, dehors, s'arrondit 
dangeureusement... 


Content de vous? A minuit, ce soir, à 
cause de votre maladresse, la maison 
disparaîtra, et tous ses habitants avec. 


Séquence émotion. Etes-vous de ceux 
qui connaissent les affres du vertige? 


LES PIÈCES CLEFS 


Le jeu vous oblige à récupérer, dans 
untordre bien:précis, différentsiobjets: 
(clefs, livres, boîtestd'allumettes, talis= 
mans...) Vous devrez donc errer.de 
pièce en pièce pour mettre laimain sur 
celui dont vous avez besoin à un 
moment précis Apparemment,.il.ysa: 
six pièces dans cette maison. Mais les: 
apparences sont parfois trompeuses: 
elle est truffée de nombreux 

secrets, qui Vous feront.frissonner 
d'effroi. Histoire de vous aider.un peu, 
sachez qu'illexiste quelque part un 
tableau-quisvous donne des\indices, 
sur les objets à 
trouver. 
Peut-être 
qu'un petit 
tourdans la: 
salle de jeu. 


filles! Et je dois dire que ce jeu 
‘est plutôt une réussite. Le Mega 
CD est utilisé à 100%, que ce 


| | tion, la musique et les voix digita- 
lisées. L'introduction, fort belle, 


Le — ous plonge d'emblée, et 
| N IHICO jusqu'au cou, dans les coulisses 
| és de l'intrigue. Les déplacements 


oui, mais! 


Yumemi Mystery Mansion est, il | 
faut le souligner, un jeu créé de A | 
à Z par une équipe constituée en 
grande partie de nanas! Salutles | 


soit pour les séquences d'anima- | 


dans le manoir se font à l’aide de 


| la manette (naturellement!),.un peu! à la façon de 
| Dungeon Master, c'est-à-dire pas à pas. Il enlrésulte 
| parfois quelques temps morts: Les voix des diffé- 
Wrents personnages sonten anglais, mais parfaite- 


| ment claires. Seul défaut dans ce jeu, mais il est de | 


taille, concerne la difficulté. Vous le terminerez bien | 


trop rapidement. C’est un peu dommage de devoir | 


dépenser environ 400 F pour un jeu sur CD qui ne 
durera que trois quarts d'heure, non? 


(C)1984 SEGA 


ÉDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITÉ: FIN AVRIL 
PRIX: D 


AVENTURES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MOYEN 
DIFFICULTÉ: FACILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: 3 SAUVEGARDES 


PRESENTATION 871} 


Que voilà un joli papillon. Pourquoi ne pas le 
suivre dans cette mystérieuse demeure? 


GRAPHISMES 89% 


La définition des images sur le MCD n'est pas 
précise, mais les graphismes sont de qualité. 


ANIMATION 90% 


Les mouvements de caméra sont bien pensés et 
passent sans saccades (sauf l'introduction). 


MUSIQUE 93% 


De la divine mélodie à une musique oppres- 
sante, il n’y a qu'une porte à franchir. Superbe. 


BRUITAGES 90% 


Vos pas résonnent différemment selon la 
matière du sol, le tic-tac de l'horloge se fait plus 
fort à votre approche. 


DUREE DE VIE 45 


Trois heures de jeu au maximum quand on est 
un joueur moyen, une seule pour les meilleurs. 


JOUABILITE 76% 


ire. + CES 
INTERET 0% 


Un jeu original, tant dans sa réalisation que 
dans son principe. Mais il s’avérera toutefois 
op simple et trop court pour les initiés. 


101 CONSOLES + 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


e monde de l’Harran est depuis quelque temps 
L sous l'emprise d’un sorcier démoniaque du 
nom d’Ashura. Il est le descendant de treize 
générations de démons appelés Dragonlord et a 
décidé, pour rappeler à lui son père, d'immoler à son 
dieu une jeune pucelle du nom d’Arianna.. votre 
bien-aimée. 
Ashura s’est terré dans l’une des régions les plus 
reculées de votre royaume et a disséminé sur la route 
de quiconque voudrait le trouver ses sbires démo- 
niaques.. Génies, manticores, dragons, n'akunœil 
sont de ceux-là, et vous devrez user de toute votre 
sagesse - et de votre force brute - pour les occire. 
Vous débutez l'aventure seul, et vos pieds, vos poings A chaque fois que vous:verrez 
et un sortilège constitueront votre panoplie de jeune apparaître ce monstre, tapez dans: 
guerrier. Au fur et à mesure, votre potentiel s’élargira, les yeux puis dans la tête au centre. 
et vous pourrez Vous accrocher aux murs ou encore 
récupérer de nouveaux sortilèges après avoir terrassé 
quelques monstres malfaisants. Le sorcier de votre vil- 
lage a également cru bon d'intégrer à votre vision une 
barre de vie (verte) ainsi qu’une barre symbolisant 
votre énergie psychique (rouge), grâce auxquelles 
vous pourrez établir votre bilan de santé à tout 
moment. Il ne vous restera donc plus qu'à vous fami- 
liariser avec tous ces éléments 
pour vous lancer dans une 
aventure qui vous fera parcou- 2 
rir une vingtaine de contrées 
hostiles, une aventure dans la 
lignée de Hook: belle, variée, 
intéressante 
et. magique! 


Je peux dire en deux mots ce 
pourquoi j'ai décidé que ce jeu 
devait intégrer ma ludothèque: 


j'ai été surpris. Vous savez, cette 
sensation bizarre qui se traduit 
par un frémissement subtil des 
heurones et qui vous bloque la 
gorge quelques instants durant, 
qui annihile toute présence 
autour de vous, qui vous fait 
écarquiller les yeux et béer la 
bouche. Eh! oui, surpris, et cela 
faisait bien longtemps que je 
n'avais pas vécu ça avec un jeu 
vidéo. De toute façon, il n’y a qu'à voir la qualité des 
graphismes et des couleurs pour comprendre. Voyez 
aussi comme le mode 7 a été utilisé avec talent sur 
les différents niveaux et comme la richesse et la 
variété des situations sont appréciables. Une mer- 
veille, j'ai touché une merveille. 
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Vous voici dans le palais du 
sont terrifiants, mais si vous 
endroit que moi, vous n'aurez 


1 4 
W 
Û 


maître du vent. Ses sbires Je ne vous ferai pas l'affront de vous pondre une légende à la 
vous positionnez au même Nico du genre: “Un éléphant, ça trompe...” [rires] Il reste qu'il ne 
aucun problème. fait pas bon se prendre un coup de trompe (surtout celle-ci). 


Y SONT BÔ ; 
MES BOSSCO! 


Et pour cause! La plupart 
bénéficient d’une utilisation 
judicieuse du mode 7, et 
d'effets spéciaux étonnants. 
Mais, plus que leur appa- 


rence, c'est la manière d’en ES 828000. e® 290000 


D. M 


venir à bout qui est intéres- 
sante. La difficulté est géné- 
ralement bien dosée, et les 
techniques à mettre en 
œuvre devront être très 
structurées. Jetez donc un 
œil sur ce qui suit, vous ne 
serez pas déçu. 


Dans le genre “sales bêtes bien teigneuses”, celles-ci sont 
généralement très collantes et particulièrement puissantes. 


Dans le genre “claustrophobes s'abstenir”, vous n'allez pas 
être déçu. Les murs s'élèvent et se rabattent en ne vous 
laissant que quelques secondes pour avancer. 
Traditionnel, mais stressant. 
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mb START 
FASSNORE 


ÉDITEUR: SONY 
DISTRIBUTEUR: SONY 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: D 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTRÔLE: PARFAIT 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: MOT DE PASSE 


SRE RÉ RES 
PRESENTATION 45% 


Seule la démo peut valoir le coup car l’écran- 
titre et l'explication de l’histoire sont bâclés. 


GRAPHISMES 90% 


Les décors laissent rêveur, les monstres sont très 
variés et les graphismes impeccables. 


ANIMATION 89% 


Les programmeurs ont usé du mode 7 avec brio, 
et le rythme du jeu est très rapide. 


MUSIQUE 84% 


Les thèmes ne sont pas redondants, et rythment 
bien vos actions. 


BRUITAGES 87% 


De même facture que ceux de 
Hook, ils sont très nombreux et de bonne qualité. 


DUREE DE VIE 88% 


Le jeu est assez long et difficile pour combler les 
plus habiles d’entre vous. 


JOUABILITE 93% 


Jamais je n’ai pris autant de paisir à diriger un 
personnage, même Sonic ou Mario. 


Un plaisir pour les yeux et les doigts. Sony signe 
dé une meveue d'action. Un incontournable qui 


se JP F Import So, 


LL (1)46.24.33.1 EG, 


OÙ Q 
€ 9 Distributeur Panasonic 3D0O - Distributeur ELECTRONIC ARTS & Ys 
L Importateur - Distributeur ATARI 


Revendeurs 
Contactez nous ! 


Ouvert de 
10h00 à 19h 00 


Version Française - Version NTSC 


FULL MOTION VIDEO 


Les CD Video 12cm sur 


votre 3D0O !! 
Microcosm Alone in the dark Space Ace 
Total Eclipse Dragon's Lair Megarace 
Escape From monster manor Orion off Road John Madden Football 
Out of this world PGA Tours Golf Shock Wave 
Super Wing commander Who Shot Johny Rock Pebble beach Golf 


Livraison 24 à 
48h 


Commandes 
: IAE Version 
e k Téléphone ou : 
: | Fax Française 
Checkered flag 2  Tempest 2000 
NOUVEAU Reglement : Aliens vs Predator Dino dudes 
Carte Bleue Crescent Galaxy Tiny Toons.….. 
CDX Sega Cheque Raiden 
EU EU 
Livré avec un pack de 7 jeux : Contre - Lecteur CD-ROM 
Sega Classics RempoMEemen PANASONIC 562 B 


Sonic 
Ecco The Dolphin Collection Double Vitesse TURBO 


FULL MOTION VIDEO gel ge 
SD FF. PC dites 


Plus de 50 titres disponibles. Guid FRE 
Return to Zork Patriot Games ICE Poil 2ne08 
Black Rain Top Gun... 


Tel (1)46243319 62 Bis av Charles de Gaulle __ Fax(1)47 45 2354 
92200 Neuilly s/seine - Metro Sablons 


Les prix peuvent être modifiés sans préavis 
Photos non contractuelles 


omme 


SPY 


oui, mais. 


Je pense avoir déjà suffisamment comparé ce titre avec les autres, et 
j'imagine que vous aurez compris le message: si vous ne possédez pas 
encore la version de Hockey sur MD, c’est la version testée ici qui doit 
avoir les faveurs de votre portefeuille. Le plus embêtant dans cette his- 


toire, c'est la politique d’E.A. en matière de simulations sportives. Elle est | 


simple: vous prenez la mouture de l’année précédente, vous rajoutez 
quelques statistiques complémentaires, vous saupoudrez d'une pincée 
de réactualisation, vous adaptez le tout au support visé, et vous n'avez 
plus qu'à ramasser les brouzoufs de cette juteuse magouille. C'est facile, 
pas cher (tout est relatif), et ça rapporte gros. Alors, que faire face à de 
telles entreprises? Eh bien, je suis navré de répondre qu'on ne peut rien y 
changer (on est habitué avec Sega et Nintendo)... On laisse couler et, si 
on aime le genre, on achète tête baissée (en se référant toutefois à nos 
conseils avisés!). Trêve de considérations, ce NHL ‘94 est très bon, et est 


surtout le premier du genre sur MCD. Il doit donc être salué comme tel. 


ZOS ANGILIS KINIES 


CHRONIQUE . 
D'UN BUT ANNONCÉ 


Il est tout d’abord très délicat d'essayer de marquer 
un but sans structurer un minimum son jeu. Dévelop- 
pez donc le jeu en équipe avec vos compagnons de 
glace, car se présenter seul devant les buts n’est 
jamais fort payant. Puis apprenez à toujours tourner 
les situations désavantageuses à votre profit (on vous 
l'explique ci-dessous). Bref, soyez sans pitié et jouez 
intelligemment. 


SIMULATION DE HOCKEY 
1-4 JOUEURS SIMULTANÉS 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: SAUVEGARDES 


D L: joueur en roues 
à droite vient de déteeten etil:semble qu'un défenseur soit sur le 
un tir foudroyant.. point de le récupérer... 9 ] y 
(] 


Une utilisation judicieuse et réussie de la Full 
Motion Video plein écran. 
82% 


Pas d'amélioration majeure, sauf pour les 
séquences vidéo. Raisonnable. 
86% 


Les mouvements sont réalistes et le scrolling ne 


subit aucun ralentissement. 
Æ () 
Mais non!le joueur en rouge vient de s'en @i C'est fait, le palet estrentré.… 83 À 
emparer, et s'apprête à décocher une On imagine le savon que va se prendre le Encore une fois, pas d'améliorations impor- 
frappelimpossible älstopper. défenseur! tantes, et toujours des thèmes variés. 


5% 
Voix digitalisées pour les commentaires de Ron 
Barr, et la foule est bien chauffée. 
86% 


Quoi de neuf dans NHL Hockey 94 sur MCD? Rien d'extraordinaire, sinon Le jeu tient bien la route, et, quand on apprécie 
que l'on peut jouer à quatre simultanément. L'apport du CD n'apporte ce sport, on est comblé. 

rien de nouveau dans le jeu à proprement parler. La maniabilité est tou- 
jours la même, c'est-à-dire qu'elle demande beaucoup d'entraînement au 
novice pour pouvoir manier son joueur comme il le désire. La présenta- 
tion, un peu courte il faut le reconnaître, présente l'avantage, comme cha- 
cune des séquences vidéo du jeu, d'être en plein écran (Full Motion 
Video, pour parler comme tout le monde). La vitesse de défilement des 80" 
images n'en est pas pour autant ralentie, et, sur ce point, Electronic Arts a ( 


Ë 


Ë 
== 
== 


Les joueurs répondent au doigt et à l'œil et 
l'adaptation est très rapide. 


fait fort. Non, ce qui me gêne beaucoup dans ce CD, c'est que, mis à part 
Le les séquences vidéo et la réactualisation des statistiques des équipes, on Sans aucun doute le meilleur du moment, mais 
nous vend un produit identique à la version cartouche. Eh bien, moi, je dis vous ne devrez investir que si vous n’avez pas 
[NTI ITere] que c'est se fiche de nous, non? Il faut qu'ils se renouvellent, chez E.A. déjà ses prédécesseurs sur MD (NHL ‘94 en tête). 
Sports! 
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SUPER NINTENDO 
REVIEW 


ate: 28 juillet 2192. 

Lieu: Divensce XVIII (ex-Chicago). 
Force en place: Un agent régulier (Darrien Lambert). 
Code de la mission: Rouge. 
Objectif: Stopper prolifération TXP. 
“ls ont pris l'habitude de me refiler les sales boulots, 
chez Vidincan 8... Voilà vingt ans que j'bosse pour 
eux, et jamais un remerciement, jamais une récom- 
pense. Juste des fax. Un minimum de crédits pour le 
taf’, et hop! on enchaîne sur le suivant. Faut dire, j'suis 
pas trop à plaindre. Ils paient pas si mal, et je ne sais 
pas faire autre chose. Depuis que la section Béta m'a 
refilé ses pouvoirs de 'ralenti des phases temporelles', 
c'est bizarre, je plais à tout le monde, on commence 
même à me regarder dans la rue. Peut-être est-ce dû 
au revolver que j'ai coutume de porter, ce soi-disant 
déclencheur électrique qui vous stoppe un bœuf en 
moins de temps qu'il ne faut à un mec appelé Ze Killer 
pour casser de la daube (un dingue qui bosse sur une 
planète appelée C+). Remarquez, elle est pas mal, 
cette arme, mais elle m’oblige à conclure mes com- 
bats au contact, et même si.je suis un expert en mush- 
ti, vous conviendrez que c'est salissant! 
Voyons donc ce que j'ai à faire cette fois: 'Stopper pro- 
lifération TXP'. Mouais, c'est cette substance qui per- 
mettrait de faire voyager les gens dans le temps, je 
crois bien. Voyons avec Selma, peut-être aura-t-elle un 
peu plus d'infos sur le sujet." 


contemplation de l'image synth tique de 
espion informatique. / 


Cette petite séquence d'introduction pourrait vous laisser 
espérer que vous allez vous embarquer dans le 
shoot-them-up du siècle. Il n'en est rien. 


Méfiez-vous de 
ces antiquités. 
Car, même si 
elles sont de kw 
toute beauté, |: 
elles vous réser- 
vent d'étranges 
surprises. 
D'ailleurs, K 
pourquoi celle- |B 
ci n'a-t-elle plus 
detéte? ss 
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Les salles secrètes sont très nombreuses 
dans ce jeu. Il faut généralement des 
clefs pour les ouvrir, mais les bonus 

que vous y récolterez (planqués dans 

les caissons) valent le coup. 


SELMA VOUS GUIDE... 


“Les différentes recherches effectuées sur le 
TXP nous laissent croire qu'il est fabriqué par le 
laboratoire d'un dénommé Mordicai Sahmbi. 
Pour vous y rendre, une traversée de la ville 
s'impose. N'oubliez pas de bien inspecter tous 
les murs pour récupérer quelques bonus et 
points de vie supplémentaires. Une fois que 
vous aurez détruit le laboratoire, il faudra vous 
rendre à la propriété du docteur, à quelques 


pas de là. Nous avons appris que toute la pro- | 


priété est minée. Prenez garde. Nous n'avons 
pu mener plus avant nos recherches, car de 
nombreux virus verrouillaient la banque de don- 
nées principale. Nous vous recontacterons à la 
fin du niveau.” 


Sans être le jeu du siècle, 
ce Time Trax est tout de 
même une bien agréable 
surprise. On est tout 
d’abord étonné par la rapi- 
dité du jeu. Le personnage 
passe son temps à courir 
de droite à gauche, et c'est 
sans aucune difficulté 
qu'on le dirige. Le scrolling 
suit parfaitement son évo- 
lution et les ennemis sont 
nombreux. Détail d'impor- 
tance: il n’y a pas de Conti- 
nue. Et, pour une fois, je dis que c’est très 
bien. Ce n’est pas que le jeu soit trop simple, 
mais il vous propose, grâce à ce procédé, une 
durée de vie plus importante. Et, vu la difficulté 
progressive, on ne cesse d'évoluer à chaque 
reprise. En gros, Time Trax a toutes ses 
chances pour séduire les amateurs de jeux 
d’action bien ficelés. Voyez donc si vous êtes 
de ceux-là. 


Îh the same year. 


Dr. Mordicai Sahmbi 


theoretical work in 
Tele-Transportation 
of Partical Îass. 


Voici votre ennemi, le docteur Mordicai 
Sahmbi. Il a réussi, grâce au TXP, à ramener 
des criminels d'un futur proche. Vous devez le 

stopper avant qu'il ne soit trop tard. 


Dne of these was the 
ability to slow doun 
the speed 0 


visual 
Images reachina the 


raln. 
Popularly called 
"Tine Stallina”. 


Au cours de l'aventure, vous pourrez, grâce 
au Time Stalling, ralentir le temps. 
Cette technique, à utiliser avec parcimonie, 
est parfois indispensable. 


À chaque début de niveau, un écran vous en 
présente le contenu. Essayez de comprendre 
ce que Selma vous raconte, c'est 
indispensable pour la suite des événements. 


| SUPER NINTENDO 
LL A'A LAN A 


] LESVTE- EE CER KR 
Le laboratoire est un endroit bien 
protégé. N'avancez pas trop vite, 
tirez sur tous les canons et, 
surtout, pensez à récupérer les 
capsules de TXP. 


START GNNE 


ÉDITEUR: T.H.Q. 
DISTRIBUTEUR: E.M.S. 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


ENNEMIS PUBLICS N° 1 


Le docteur n'a pas lésiné sur les moyens pour ACTION 

se protéger. Vous aurez droit à des criminels 1 JOUEUR 

plutôt “tuants”, à des machines infernales dont 

la cadence de tir n'a d'égale que leurrésistance, CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 


et à un bel hélico sorti tout droit des meilleurs 
surplus militaires. Comme d'habitude, vous per- NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: AUCUN 


drez quelques vies avant de comprendre leur 
mécanisme, mais, si vous jouez bien, vous gar- 
dez toutes vos chances. 


ÉRNE. 
PRESENTATION 80% 


Un scénario bien pensé, qui se déroule avec 
simplicité. Que demander de plus? 


GRAPHISMES 84% 


Quelques petits effets intéressants, comme les 
toiles au premier plan. 


ANIMATION 89% 


Les déplacements sont très rapides et le scrolling 
suit sans défaillance. 
MUSIQUE 78% En 


Tout dépend du niveau, mais elles sont en 
général assez crispantes. 


BRUITAGES 88% 


Ce personnage ne craint absolument pas 
votre arme. Il faudra attendre d'être au 
contact pour lui asséner quelques coups de BE 
pied et de poing bien placés. Voici une bonne nouvelle 
— ee see comme j'aime en recevoir! 

Time Trax est vraiment un 

bon jeu de plates-formes. 

Pourtant, son arrivée sur le 

marché des jeux vidéo n’a 

pas été précédée d’un bat- 

tage publicitaire mons- 

trueux. À part quelques 

lignes de preview dans 

= Consoles+ 28, la mer était 

calme. La surprise a donc 

NIHICO été totale quand j'ai com- 
mencé à jouer à Time Trax. 

Les graphismes sont d’une très bonne qualité, 
et on remarquera les scrollings différentiels qui 
accompagnent les différents niveaux, ainsi 


Ce boss ne vous posera aucun 
problème si vous gardez 
à l'esprit qu'il faut vous accrocher 


aux rails pour tirer. 


que le soin apporté aux différents sprites. La. 
musique et les bruitages ne sont pas en reste. 
Le mode 7 de la Super Nintendo est utilisé 
quand il le faut, comme il le faut. Avec tous les 
différents niveaux qui sont proposés (plates- 


Nombreux et de quali 


DUREE DE VIE 87% 


ureusement qu'il n’y a pas de 
e si cela peut sembler rebutant. 


formes, course de motos...), en voilà un jeu 


qu'il est bien! JOUABILITE 89% 
— Dans Le personnage vous suit au doigt et à l'œil, et 
l'obscurité, ses possibilités d'action sont très nombreuses. 


vous devrez 
effectuer tous 
vos déplace- 
ments avec 
prudence. 


INTERET  5]% 


Long, difficile, graphiquement réussi, ce Time 


Utilisez toutes les armes 
disséminées sur votre chemin 
pour trouer la coque de cet 
hélicoptère infernal. 


Trax est une valeur sûre. 
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SUPER NINTENDO 
REVIEW 


Rock n’ Roll Racing est “re une simula- 
tion de course de voitures. Mais atten- 
tion, pas n'importe quelle voiture. En 
effet, chacune d’entre elles ferait 
immanquablement pâlir de jalousie un certain Mad 
Max! Le but du jeu est des plus simples: à bord du 
véhicule de votre choix (trois sont proposés en début 
de partie), vous allez devoir essayer de terminer 
chaque course. En fonction de votre classement final, 
des points et une somme d'argent vous sont attribués: 
400:points et 10 000 dollars pour le vainqueur, 200 
points'et 7 000 dollars pour le deuxième, 100 points et 
4 000 dollars pour le troisième. Ces points sont très 
importants pour la suite des opérations. En effet, si 
vous désirez changer de division, puis ensuite de pla- 
nète (et découvrir ainsi de nouveaux circuits), il vous 
faudra atteindre un certain nombre de points, indiqué = S e es ss 
en début de partie. L'argent que vous avez empoché aire gao norméme À Les sorties de route sont assez rares. Mais 


va vous servir quant à lui à gonfler votre bolide avec le pe T ë S seiller de quand! ça vous arrive, c'est vraiment spectacu- 
les derniers gadgets à la mode: nitro, pneus plus jouer avec Un.ami,.vous.alle r des laire! Une chute de plusieurs centaines de 
larges, moteur plus puissant, missiles, mines, blindage Mu 1 al mètres attendlle pilote du véhicule bleul 


et suspension active. D’autres voitures sont aussi dis- 
ponibles, moyennant un paquet de brouzoufs assez 
confortable! Mais ce qui fait la grande originalité de 
Rock n° Roll Racing, c'est certainement le mode 2 
joueurs. À cette occasion, l'écran est partagé en deux 
parties. Chacun des joueurs se voit ainsi attribuer une 
partie d'écran. À vous maintenant de choisir si vous 
désirez ou non faire équipe avec votre partenaire. Ne 
dit-on pas que l'union fait la force? 


Que de plaisir en perspective! S'il 
est vrai que jouer seul devient Le pue de la ren course, en mode Vosaffaires onbbien avancé: vous êtes 
quelque peu lassant, le fait de 1 joueur. La course se déroule"alors'enplein entéte dela course. Unpetit truc pour finir dans 
pouvoir jouer à deux et simulta- écran, la visibilité est totale Votre bubest les meilleures places! prenez tous vos virages à 
nément relance totalement l'inté- simple: arriver premienpañnimportequel lacorde/Ilfautpouncela savoir les anticiper. 
rêt du jeu. C’est simple, Spy et moyen. Soyez vicieuxetmalin! Courage! 
moi n'avons pu lâcher le joypad 
de toute la journée après avoir 
commencé une partie! Nous vou- 
lions à chaque course aller plus 
loin dans le jeu. Rock n' Roll 
Racing est vraiment très atta- 
NIHHICO chant, c'est le moins que l'on 
puisse dire. De plus, durant cha- 
cune des parties, des morceaux de musique fort 
célèbres comme “Peter Gun” ou “On the Road 
Again” viennent soutenir le rythme de la course, 
d’une qualité extraordinaire. Je-vous conseille de 
pousser les watts. Le scrolling multidirectionnel qui 
suit sans cesse votre voiture est un exemple de per- 


eat go 6, Ce 


FE ne 6 é S 4 Voici une course en mode 2joueurs'quise Nico, voiturejaune, est en tête de la course. 
fection: rapide et fluide. Rock n° Roll Racing est, à PP AE NE Ce Ten Spy, Voiture bleue, est en deuxième 
mon avis, un jeu que tous les fanas de simulations nouveaux et les adversältes plus puissantset Position. Quellsuspense! N'oubliez pas de 
de courses (musclées) de voitures se doivent de plus méchants! Au magasin sachezfaireles compulserleradanqui se trouve en haut à 
posséder. bons achats pourlesbattrel droiterdelllécran pour vous repérer! 


CONSOLES + 110 | 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


ARMES ET 
OBSTACLES... 


Sur les différents parcours qui constituent le jeu, 
vous trouverez de tout: des billets de banque, 
des trousses à pharmacie, des plaques de ver- 
glas, des flaques de glue et des mines! Condui- 
sez comme vous l’aimez: kamikaze ou pépère. 
De toute façon, le but est de franchir la ligne 
d'arrivée! 


Mais non, 
vous ne é 
rêvez pas, il , ÉDITEUR: INTERPLAY 
ee E.} DISTRIBUTEUR: OCEAN 
e 2 des Vikings 5 DISPONIBILITÉ: OUI 
Ca FE 3 :  dujeuThe PRIX: E 
0 | Lost Vikings. “ 
He = { ! Ses caracté- RUE 
Fe ee es COURSE DE VOITURES 
ristiques ns à 
sontles <— ElECT HETO 1-2 JOUEURS SIMULTANÉS 
meilleures. Pour jouer avec lui, quand vous choisis- CONTROLE: BON 


JS Lers à sez votre pilote, maintenez les boutons “L, Ret ER 
: js tte @s °F Select” enfoncés tout en appuyant sur la droite pour DIFFICU LTE: VARIABLE 
es, faire défiler les pilotes. Si tout va bien, Olaf va se NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 


présenter! CONTINUE: NON 


PRESENTATION 87% : 


Un écran-titre très amusant, suivi par une démo 
des différents niveaux. 


GRAPHISMES 85% 


Les écrans qui suivent les différentes épreuves 
sont très beaux. Les courses sont assez sobres. 


Voici ce qui vous attend quand vous 


aurez terminé chacune des courses ANIMATION 00% : 


des trois planètes: une superbe 
coupe en or massif. Ça speede à fond la caisse du début à la fin de 
la course, sans pour autant que le jeu ralentisse, 


MUSIQUE 96% 


Jamais une bande-son n’a atteint une telle 
qualité sur SNIN. Un conseil: montez le son! 


BRUITAGES 88% 


Ce cher Nico ne perd rien 
pour attendre. L'union fait 
la force, qu'il disait. Tu 
parles! Dès qu'illvoit qu'on 
va finir avant lui, il vous 
balance une salve de mis- 
siles dans les dents, sans 
même crier gare. Sa traî- 
trise n'a d'égale que la 
taille de ses pieds. Mais 
bon, j'ai quand même 
gagné (c'est toujours les 
gentils qui gagnent, de 
toute façon!). On oublie, 
donc, et on range les couteaux... Le jeu, par 
contre, je ne l'oublie pas. Enfin, peut-être le 
mode 1 joueur, qui devient à la longue un peu 
lassant, mais sûrement pas le mode 2 joueurs, 
fort convivial: Allez vous trouver un bon Un jeu qui trouve tout son intérêt en mode 
copain, foutez les voisins dehors, branchez la 2 joueurs. En mode 1 joueur, Rock n’ Roll Racing 


Sur la dl DU SNIN sur la chaîne, vous serez ainsi dans les aurait obtenu une note générale de 83%. 
remarq] conditions optimales pour prendre un pied du ‘herchez vite un ami! 
trousse à MERS | tonnerre de dieu. 
te ion. E 
‘ a 111 CONSOLES + 


te, très 
es sur le 


Ils sont de bonne qualité. Le 
crissement des pneus sur la piste est excellent. 


DUREE DE VIE 86 


La difficulté est bien dosée dans chacun des trois 
niveaux proposés, ce qui relance l'intérêt du jeu. 


Angeles 
PE Bt leuoten contes 
retourner au XX siècle afin de protéger Sarah 
O'Connor.Vous devrez, avant de retrouver cette 
dernière, traverser maints tableaux, aussidange- 
reuxpounvotrepeauiqueld'écoutenle dernier 
disque de GhantallGoya-Desiterminatorsi-800, 
deS'oiseaux ou des araignées mécaniques, des 
punks, des clochards, des motards où desihéli- 
coptères dela police tenteront de vous:faire ; 
Mmordrela poussière otimangerles pissenits ./\ 
pañlaracine. N'écoutant que votre courage et votrebon een VO 
Voilalancé dans l'aventure. Attention, une foislajeurdémané, Vous ne pourrez 
pluSfaremarcheamèremthetemmmatontounesumMéareDreteasesent! 
INéuimorceauxdemusique/sonbproposés etquele musique Parois tres 
hé parois dramatique toujours fabuleuse tirés Mmes eleesEdunrte 
CUATÉNTAITENETEMArQUAD IA ESS rap NSMESSONMPOMNÉAMENANVEDIUtOE 
IOSRLESUeGOES du OndSOnt TOUS ECO ESA RAA 
pancipel SLI et eNCe Aloe Que \'oulesvoils Ge: plus: he? The Termi: 
nator est ureXcellent jeu ae pletestiormes/sctov/lébyrinihe/shoot em up, que 
tout possesseur de Mega CD se doit d'acheter 


oui! 


Je dois dire que j'étais plutôt anxieux à l'idée de lancer 
The Terminator sur Mega CD. Serait-il un remake de 
Robocop Vs Terminator? la suite d'un des épisodes de 
“Salut les musclés”? La réponse ne se fit pas attendre: ni 
lun ni l’autre! The Terminator est un excellent jeu où l’on 
“shoote” tout ce qui bouge à l'écran et où l’on doit se 
creuser les méninges pour trouver la sortie de chacun 
des niveaux (des labyrinthes, devrais-je dire). Entre 
chaque nouveau tableau, une séquence d'images digita- 
lisées du film est proposée. Ce qui nous plonge encore 
plus dans l’ambiance oppressante du film. Les anima- 
tions sont vraiment bien réalisées (fluidité, rapidité), tout 
NIHCO comme les décors des différents tableaux. La musique 

est carrément démentielle, rythmée et de très bonne 
qualité. Cela me donne envie de reprendre ma guitare électrique et d'aller 
pousser les watts de mon ampli! Allez, tiens, j'y vais! 
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"9 


Es] pa 
IN 


DES BOSS STRESSANTS! 


Ils vous attendent généralement en fin de tableau, et certains vont vous en faire voir de toutes 
les couleurs. Pour les réduire en poussière, vous n'avez pas trente-six solutions: la plus simple 
et la plus radicale consiste à les noyer sous une pluie de grenades et de balles de fusil- 


mitrailleur. Allez hop, au boulot! 


1L000 —-18 te 


Assez faciles à battre, ces “petits” boss de fin 
de premier niveau tirent leur force de leur 
nombre. L'usage des grenades est, à mon avis, 
essentiel! Dégoupillez, n'oubliez pas de lancer 
et le tour est joué! 


Dans les sous-sols humides de cet énorme 
complexe souterrain, voici le boss que vous 
allez rencontrer: il se déplace verticalement sur 


"LH00 #38 


d'acier. Visez d'abord les chenilles, 
puis ce qui ressemble à sa tête. La mitraillette 
est l'arme qui convient. 


Une fois le boss du quatrième niveau détruit, 
cette sphère de lumière et d'énergie va vous 
transporter dans le Los Angeles de 1984. Le 


un rail. Et vlan! une grenade dans la tronche. 


AHL 


rendu des couleurs est génial, non? 


aventures de Terminator. O.K.! Schwarzie, t'es le meilleur! Ce jeu s'inscrit 
dans la lignée du Terminator sur MD et de Robocop Vs Terminator, c'est- 


à-dire qu’on avance en tirant sur tout ce qui bouge. Plus bourrin, tu | 


meurs, mais je dois dire que j'adore ce type de jeu tout en subtilité! 11 faut 
bien trouver son chemin dans quelques labyrinthes, mais ce n'est pas très 
compliqué (contrairement au Terminator MD). Si l’idée d’'intercaler 
quelques scènes du film entre les niveaux est excellente, on ne peut pas 
dire que le résultat soit concluant car elles sont d'une qualité particulière- 
ment médiocre. En revanche, les capacités du Mega CD sont bien utili- 
sées au niveau sonore avec des thèmes musicaux de qualité qui accom- 
pagnent bien l’action et vous plongent tout de suite dans l'ambiance. Je 
recommanderai donc ce jeu à tous les fans d'action pure et dure (mais 
pas aux joueurs portés sur la réflexion ou avides d'originalité), d'autant 


plus que c’est ce qui se fait de mieux dans le genre sur MCD pour l'instant. lil be back! 


Que ce soit au cinéma ou sur console, j'ai toujours eu un faible pour les 


ÉDITEUR: VIRGIN GAMES 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITÉ: OUI 

PRIX: D 


PLATES-FORMES/SHOOT'EM UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTÉ: VARIABLE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 4 
CONTINUE: NON 


ER 
PRESENTATION 84 


Quelques scènes tirées du film, mais d’une qua- 
lité douteuse. Une démo est aussi proposée. 


GRAPHISMES 82% 


De gros efforts ont été apportés aux couleurs du 
décor. L'ambiance est au rendez-vous. 


ANIMATION 88% 


Pas de ralentissements, l'animation des diffé- 
rents sprites est fluide et rapide. 


MUSIQUE 96% 


On frôle la perfection. Neuf morceaux endiablés 
tirés du CD sont disponibles. Montez le volume! 


BRUITAGES 89% 


Ils se mêlent parfaitement à la musique. Bravo! 


DUREE DE VIE 87% 


Avec quatre niveaux de difficulté, vous aurez 
toujours de quoi être satisfait. Choisissez! 


JOUABILITE 


Enfantine: un bouton pour tirer, un pour sauter 


INTERET 6] 


Amateurs de shoot-moi-tout, vous serez servis. 
The Terminator est le jeu sur Mega CD de ce 


“début” d'année: musique géniale, animation 
fluide, niveaux vastes. 


113 CONSOLES + 


NEED AORS ISA NES 


RE: A ES Ur Liv SA 
RUE: RER 


Une des épreuves les plus sympa de cette 
cartouche a lieu dans l'aile droite du châ- 
teau, en haut du donjon. Il ne manque plus 
que l'air de Paul Dukas (compositeur de 
“L'Apprenti Sorcier”. Donald s'exerce à 
quelques tours de magie. Manque de pot, 
au moment où il prononce une formule par- 
ticulièrement puissante, Mickey pénètre | 
dans la pièce. Celui-ci se retrouve alors tout Fe 
petit petit. Avant de sortir de cette salle 
avec votre taille normale, vous devrez 
résoudre bien des énigmes. 


La voilà, la solution de l’énigme: la cause des tremblements de terre, c’est un haricot 
magique, qui ne demandait qu’à pousser. Heureusement, vous êtes là. 


SWITCH. 


oui, mais... 


Un nouveau Mickey:débarque’surSNIN:un'jeu/de plates-formes, sans 


doute? Eh bien non, pas cetteifois, il s'agitiici d'un jeutderréflexion à voca=\ 


tion pédagogique: "Autant.vous direqu'iltest réservé "aux plus jeunes 
d'entre vous..1Les'graphismes'sont tout à:fait corrects, mais je n’en|dirai 
malheureusement pas-autant de la musique, affreusement répétitive: 
Même sice n'est pas:très important.dansiunijeu de réflexion, notons'que 
le personnage se'manie facilement: La’durée delvie estitrès'courte:.en: 
mode Normal, Un'adolescentle termineten{une/heure/dèsla première par- 
tie” En bref, le'jeu se révèle:très sympathique’sil'on’aimoins/de/douze 
ans, sinoniil est'trop'court,:trop facile ‘et peutintéressant Enfin, j'espère 
qu'il sera traduit en français car: le’jeu en‘anglais n’est/guère "accessible 
pour.le publicisé: les'enfants... Bonne nuit, les petits. 


| REVIEW 


Challenge 


nn 0 


RÉFLEXION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTÉ: VARIABLE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: INFINIS 


5% 
Une petite histoire vous plonge dans le scénario 
d’un coup, d’un seul. 

0% 


Ce n’est pas du jamais vu, mais c'est très joli, 
tout à fait dans l'esprit Disney. 
[) 
0% 


Dans ce soft, on ne peut juger que celles du per- 
sonnage: elles sont bonnes. 
8% 


Le seul point faible: elle est un peu lassante à la 


longue. 
80% 


Il y en a peu, comme d'habitude, mais ils sont 


9% 


Les deux premiers modes sont trop faciles mais 
tout dépend de votre âge. 
0% 


Tout répond correctement, seul le saut de Mickey 


est un peu court (un détail). 8 


Cinq épreuves qui feront appel tantôt à votre 
mémoire, tantôt à votre faculté de réflexion. Un 
soft sympa dans le genre, clairement ciblé 
Kenfants”. 


Ë 
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Je me souviens encore de la première impression que 
m'avait laissée ce jeu lors de notre première ren- 
contre. Je ne l'avais pas trouvé très intéressant. La 
maniabilité des personnages me semblait très louche 
à l'époque. Mais à présent, et grâce à l'expérience 
que j'ai acquise (il faut bien le dire), je peux vous affir- 
mer que je me trompais. 

Clay Fighter est un jeude baston qui peut se jouer à 
deux simultanément. Vous avez le choix entre plu- 


sieurs personnages. Le premier se nomme Bad Mister 


Frosty. C'est un bonhomme de neige, etest un peu 
ce que Ryu est à Street Fighter:Il Türbo, ‘ou San- 
Gohan à Dragon Ball Z 2. En quelque sorte, c'est la 
mascotte du jeu. Taffy.est une: bestiole: indescriptible, 
très maigre et très longue. Elle peut: réaliser'des 
coups qui exigent une souplesse monstruei 
troisième personnage, Blob, est une autre bê ête 
bizarre, une espèce de tas de pâte à modeler qui 
prend très rapidement la forme d’un! objet spécifique 
en fonction du coup qu fil porte:. une chaussure, une 
bombe, des poings. Quant à Helga, c'est la nana du 
groupe. Elle a le Iook de la femme d'Hagar Dunor: elle 
porte un costume de Viking. Son cri perçant est 
dévastateur. Enfin, Bonker le clown exécute une roue 
pour détruire l'adversaire. Et, si cela ne suffit pas, il 
lance des tartes à la crème en plein milieu de la figure 
de son adversaire, comme tout bon clown qui se res- 
pecte. Il existe, bien sûr, d’autres personnages que 
vous découvrirez par vous-même. Notez enfin que les 
principaux coups spéciaux sont expliqués dans la 
notice, mais qu'il en existe encore d’autres cachés. 
A vous de les trouver! 


oui, mais. 


ClayFighter est un jeu de baston 
très drôle. Vous n!y verrez 
aucune goutte de sang. Cette 
pure baston.baigne dans la/joie 
etla bonne humeur Il fautidire 
que les différentes animations 
des personnages contribuent 
grandement à nous divertir. 
Entre leurs grimaces quandils 
prennent un coup ou leurs 
é pseudo-coups spéciaux, il y a 

vraiment de quoi s'éclater. Sur le 
SAM plan technique, Clay/Fighter est 
vraiment bientréalisé. C'est'un jeu 
16 méga. Graphiquement,c'estiune/réussite. Les: 
dégradés des décors sont superbes. La/musique 
d'intro est vraiment sympatet les voix digitalisées 
sont de‘bonneïqualité” La maniabilité des person: 
nages est assez bonne. Cependant, ils me semblent 
encore.un peultrop:statiques, malgré.\eurstnom= 
breuses animations.Un bon:jeu,mais:.ilysalmieux! 
À se procurer uniquement siVousrétes.Uniincondi- 
tionnel\duigenre! 


CONSOLES + 116 


 KQuiditpâte à modeler.dit transformations! 
Alors, dequoiVont'avoirl'air vos combattants 
tout aullong de leurs mutations? Arvraildire, 
tout-dépend'du personnage'et du coupqu'il 

_réxécute’Il's'agitenfait d'unetouche d'humour 
et d'originalité: Cela ne modifie’en/rien lelprin- 
cipe même des combats. 


BadiMister Frosty.seltranforme 

moins souventque Bloblci, c'est une 
simple boule de neïge... Un peu normal, 
pourunbonhomme deneige! 


SUPER NINTENDO 
REVIEW 


EDITEUR: OCEAN 
DISTRIBUTEUR: ECUDIS 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


BASTON 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTÉ: 8 
CONTINUE: INFINIS 


PRESENTATION 19% 


Un écran-titre très banal, mais une musique 
vraiment sympa. Quelques démos... 


GRAPHISMES _ 88% 


Ils sont beaux, colorés, variés (douze décors dif- 
férents). Les sprites des personnages sont gros. 


Nous ne sommes pas au bout ANIMATION 91% 
de nos surprises avec le clown. ne ; AC 
Lorsqu'il est très énervé, illui Elles sont géniales, drôles et bien réalisées pour 
arrive de sortir. son maillet. M] tous les personnages. 


MUSIQUE 0% 


De beaux morceaux, très variés et enfraînants 


mais un peu saoulants à la longue. 


90% 


Les voix digitalisées sont d’enfer, réalistes au 


|| possible. Les autres bruitages sont cool. 


cr | DUREE DE VIE 80% 
2 Re Un bon petit jeu de baston, comique et varié. En 
||mode Hard, c’est... hard! 

Pourquoi “Oui, mais... alors que ce jeu a une bonne note? Tout simple- JOUABILITE 81 y E 

ment parce qu'il existe sur Super NES d’autres jeux de baston beaucoup D F 

mieux que celui-là. Certes, Clay Fighter est sans doute lejeu de baston le De ce côté-là aussi, ca roule. Les personnages 

plus drôle que votre console aie jamais porté. C'est une\giga-production répondent bien et ça ne ralentit pas. 

américaine. Illest très bien réalisé, que ce soit au niveau des graphismes 

ou de la musique. Les voix digitalisées sont de véritables petites mer- | 

veilles. IlLest seulement regrettable que les personnages n'aient pas l'air I N TE R E T 

un peulplus dynamiques. En définitive, Clay Fighter est un bon/jeu, ce qui 

ne m'empêche pas d’avoir d’autres préférences pour lemoment. Mettons || Un jeu de baston 16 méga, bien réalisé mais qui 
| de côté Street Fighter Il Turboiet reprenons les derniers-nés des jeux de [ne surpasse pas un bon vieux Street Fighter Il 
SWIT CH baston: FatallFury 2 et Dragon|Ball Z 21me semble encore bien meilleurs: \urbo, Fatal Fury 2 ou encore Dragon Ball Z 2. 
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oe & Mac est à l’origine l’adaptation d’un jeu d'arcade, nommé Caveman Ninja en 
Europe. Data East s’est aussitôt lancé dans une adaptation pour la nouveau-née 
de Nintendo: la 16 bits. Ça se passait à la fin de 1991. 
Vous souvenez-vous de ce premier épisode sur Super Famicom? Petit rappel: les jeunes 


femmes de votre tribu ont été enlevées par les hommes d’un village voisin. N'écoutant que 


votre courage, vous êtes aussitôt parti à la rescousse de ces pauvres demoiselles. Et Mac a 
pu se joindre à vous, ce qui, à l'époque, constituait une innovation, et faisait de Joe & Mac 
l’un des premiers jeux de plates-formes où l’on pouvait jouer à deux simultanément. Eh bien, 
dans ce troisième épisode, excepté le scénario, rien n’a changé. Cette fois-ci, un person- 
nage s’est introduit en pleine nuit dans votre village et a dérobé une couronne dans la hutte 
du chef. Vous et Mac êtes donc convoqués chez le chef, qui vous confiera la délicate mis- 
sion de récupérer la fameuse couronne. Ce ne sera pas chose facile. Vous devrez avant 
toute chose vous procurer des cristaux de couleurs différentes. Et là, vous pourrez entamer 
votre long périple à travers des régions recouvertes de forêts denses bourrées de pièges, 
une zone glaciaire, une zone volcanique. A noter: le premier niveau ressemble étrangement 
au premier niveau du premier épisode (et s’il n'y avait que celui-cil), la seule variation 
consistant en l'introduction du boss, légèrement différente. On aura d’ailleurs souvent droit à 
de petites séquences animées, où l’on ne peut pas intervenir. Dernière information avant de 
vous lancer dans l'aventure: vous pourrez faire des haltes dans des villages à la fin de 
quelques niveaux. Vous y obtiendrez des informations et de quoi vous ravitailler. 


BRRR... QUEL MANQUE 
D'ORIGINALITÉ! 


Comme dans tous les jeux de plates-formes, 
les programmeurs n’ont pas oublié d'introduire 
une zone de grand froid. Alors, amis program- 
meurs, que diable, débridez un peu votre ima- 
gination pour notre bien à nous, les joueurs. 
Sans supprimer ces phases, placez-y juste 
plus d'éléments originaux! 
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Attention à l'avalanche, vous devrez à 
chaque passage bien calculer votre coup, car tout 
se joue au millimètre. 


PFFFF.. 


BIEN FRAIS S'IL VOUS PLAÎT 


C'est dans une zone volcanique que vous vous retrouvez maintenant. || fait évidemment très 
chaud. Dans un premier temps, vous voyez la lave en fusion surgir. Vous aurez ensuite 
l'occasion de faire une halte dans une grotte où il vous arrivera bien des malheurs si vos 
réflexes ne sont pas suffisammeñt aigus), 


+000000+ 60050 © 


N'hésitez pas à prendre un peu d'eau et recra- 
chez-la sur la petite flamme à droite. Ainsi vous 
pourrez monter sur le pilier mobile. 


JOE 


La fin approche. Voi 
fait, avez-vous recueilli tous les cristaux? 


l'île où aura lieu le combat final. Au 


0.008890 
UE EC A 


— = 
G00100 


Î 


Vous voici dans une grotte. Quelque chose de 
rose vous balance de la neige, tandis que les 
piliers vous propulseront au plafond. sur les pics. 


UN COCA 


\ 
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p'Se or VA w 


US A/S UAÏ/S il 


Dans la grotte, vous serez poursuivi par un 
torrent de lave. Utilisez votre option Dash si 
vous ne voulez pas passer à la casserole. 


SUPER FAMICOM 
REVIEW 


SLR: 


ER 30e OMAC 5 
w NF Ÿ 


Comme dans les précédentes versions, 
on peut jouer à deux simultanément. 
L'un incarne Joe, à la chevelure verte, et 
l’autre Mac, à la chevelure bleue. 


Au cours du jeu, vous pourrez 
chevaucher cette bestiole qui crache 
des boules de feu. 
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La “ap: RP: 
3 AS 4 


PLATES-FORMES 
1-2 JOUEURS SIMULTANÉS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 1 
CONTINUE: 3 


LA FORET 
La forêt est immense, dense. À ce RERRES 
stade du jeu, les ennemis n'ont pas 
beaucoup varié. Ainsi, vous aurez 
toujours affaire aux ptérodactyles : 
et aux hommes préhistoriques. = =  _ 
Courage, la fin est proche. “ DES / $ à a 


0% 
Rien de bien spectaculaire, mis à part l'effet de 
zoom sur le titre. 


Ë 


E 
: 83% 
+r005700+ HHO0BALS a Q 


| 115 sont beaucoup plus fouillés que dans les 
| autres versions, riches en couleurs et en plans. 


9% 


Ë 


T4 
76% 
81% 


| Pour retrouver tous les cristaux, il faudra vous 


[) 
0% 
Bonne réponse et aucun ralentissement à 
signaler! 


\ 14 


Un petit jeu de plates-formes sympa, mais qui, 
| malgré quelques nouveautés, s'inspire beaucoup 
| frop du premier épisode. 


UT 
Ë 


TÉRCNOIEIEN EUX 


Dans cette forêt, vous découvrirez un oiseau Et voici un ptérodactyle qui fonce vel P 
qui vous transportera, mais tâchez de ne pas (bravo le zoom). Mais nous avons di | 11 y en a, mais pas suffisamment! 
vous faire toucher. 


Ë 
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| : MEGADRIVE 


tention les amis, un des jeux les plus délirants 

F\de l’Amiga 1200 débarque ce mois-ci surnos consoles 
gadrive, j'ainommé Bubba!n!{StixiCe jeufort 

nal est un Savantmélange d'arcade, de plates-formes et 
de réflexion: 

Attention, accrochez-vous, l'aventure Va commencer. Elvis, le: 
héros de notre histoire, est ünihomme comme vous et moi, 
Beau, intelligent, blond, yeux bleus; tunmètre/quatre-Vingts, 
cherche jeune femmesans'tabous pour sorties et détente-Plus 
siaffinités.. Mais je m'égare:... Un'hommecomme vous etmoi, 
donc, jusqu'à ce qu'unijour.'sa Vie bascule dans l'horreur:des 
extraterrestres Venus d'unellointaine galaxie: débarquent:sur Terre et 
enlèvent notre jeune, beau, intelligent. [NDÉR:cutil héros. Ils veulent 
l’enfermer dans un deleurs’zooslintergalactiques, tel\un/animal: Profitant 
d’ün'arrêt de la soucoupe volante älunestation d'essenceintersidérale, 
Elvis réussit à s'échapper. Il'doitimaintenanttrouverle moyen|de retour- 
ner sur Terre. Heureusement pour lui, une petite créaturelbien étrange, à 
la forme d’un vulgaire bâton, va l'aider. dans sa longue'et périlleuse quête, 
C'est le début d’une longue amitié et d’unegrande aventure. Elvis'etison 
compagnon de bois devront parcourir onze niveaux, de la forêt des’aliens 
au monde Volcanique'en passant par la meret le métro|(}), etitrouverle 
moyen de s'échapper de chacun d'eux:Il faudra donc userdevotre 
matière grise, car/certaines des énigmes à résoudre/sontivraiment'grati- 
nées. Sachez.une chose: quellque soit le lieu’où:Yous vousitrouvez, lil 
existe toujours une solütion;pour Vous'enisortir. Soyez minutieux, attentif 
aux moindres détails'etrestez sur vos gardes:ledangerestomniprésent. 
Mes amis, il ne tient désormais qu'alVous de faire revenir Elvis sur Terre: 
Son destin est entre. Vos mains.-.\ Bonne chance! 


La planète sur laquelle 4 

vous venez d'échouer: 
semble être un dépotoir pour. 
ovnis enfin de carrière’ 
Faites’attention'où.vous 

poseziles pieds! 


Derrièrellebarilmauve 
setrouvelle moyen de vous 
échapperde cette 

cellule: un/conduit d'aération! 
Sluuuuurp, vous Voici'aspiré. 
dans'le tuyaul, 
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| | ÉLÉMENTAI RE, MON 


| Bubba ‘n’ Stix propose différents casse-tête casse-tête de ra | 
| voulez progresser dans le jeu. J'ai donc de er mal | 
| niveau, la forêt des aliens, où vos murs dt amuse 

| ms que ” décidé de vous nel “nent à rc tu 


Bien qu'EMs soit capable 

d'effectuer des sauts, jeine 
suis pas Certain qu'il puisse 
| atteindre le sommet deïcette 


EE) | 


ce | 


Le 


| corniche. ll n'y a pasttrente-six 
moyens de grimperJà-haut: son 
bâton lui sera d'ün grand secours! 


Enregardant'attentivéement 
laïcorniche, vous vous aper- 
cevezqu'ilyalun trou dans | 
roche. Glissez Votre bâton à l'inté- 


vousireste qu'à pus un petit 
saut pour que Dstacie soit franchi. 


Là encore, la corniche 
D est bienltrop'haute pour. 
qu'elle püisse'être 
pe Bien ‘évidem- 


pi ronde quiva 
rebondir contre'le monstre rouge... 


Le monstre qui a servi de 
trampoline vient d'être 
écrasé parle poids de la 
pierre; Celle-ci se retn 
intel à vos pieds. | 
Leproblème de la comiche est | 
résolu: grimpez sur la pierre pol 


pulation vous servira souvent dans le jeu: 
Sachez l'exécuter correctement et rapidement. 


D Certaines plantes vertes de 
cette forêt sont “elvisvores”. C'est-à-dire 
qu'elles ne mangent que de la chair 
humaine fraîche. Et des humains, sur cette 
planète, il n'y en a qu'un: Elvis! 


F) el'un joueur de base-ball, Elvis se: 


PA ‘bâton dans les gencives de cette bes- 
 tiole bleue. Attention à la note de dentiste! 


UN BÂTON À 
TOUT FAIRE 


! Votre unique arme est un bâton. 

Mieux que monsieur Propre et 

: qu’Ajax Ammoniacal réunis, il 

sert à tout: à déplacer des objets 

” : plus ou moins lourds, actionner 

des manettes, de pied-de-biche, 

assommer des monstres, appe- 

: ler un ascenseur, la police, les 

renseignements téléphoniques. 
Suivez le guide! 


Ce télétransporteur vous mèner 
É) l'étage que vous choisirez.Il'fai 
mettre en marche, donneruh\Violent coup 
de bâton dans la manette qui se trouve devant. 
Elvis. Blonk! et le tour est joué. 


de la falaise, il va falloir être malin: pla- 
cez-vous à côté des deux'extraterrestres : 
et lancez votre bâton dans leur direction. Le 
personnage bleu le mettra lui-même en place. 


© Pour pouvoir mettre le bâton dans le trou 


prépare à envoyer un|énorme coup\de. 


MEGADRIVE 
REVIEW 


RÉFLEXION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTÉ: ASSEZ DIFFICILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: OUI 


70% 


Un écran-titre sympathique, mais une démo un 
peu courte, 


Ë 


| 
{Ils sont vraiment mignons et variés, cependant 
| ils ne brillent pas par leur finesse. 


ANIMATION 89% 


| 
| Aucun ralentissement ne vient entraver le jeu. 
| Les sprites bougent de façon limpide et rapide. 


| 9% 


Les effets sonores sont très bien travaillés. 


£ 5 


| Nombreux et amusants, ils sont d’un bon 


niveau. 
8% 


Avec ses onze tableaux, je suis sûr que Bubba 
‘n’ Stix saura vous tenir longtemps en haleine. 


86% 


Si le maniement des diverses commandes 
demande un temps d'apprentissage certain, la 
jouabilité devient ensuite enfantine. 


Bubba ‘n’ Stix est un excellent jeu de réflexion et 
de plates-formes d’un genre nouveau, Il vous 
Ktonnera à chaque partie, soyez-en sûr. 


EE 


Ë 


©S 


121 CONSOLES + 


d'Hollywood arrive, aprèesfiimibret passage sur 


| a fameuse, la seule, l'unique er 


la 16 bits de Sega. DedliiS’agit-ill donc? 
Dela Panthère Rose, bietisnr! 


KILLER 


Quand'un petfiiäln rencontre 
LHOIANT fauve. 


archi-non! 


Qu'est-ce que c'est ce délire? 
Arrêtez tout. Quoi? Qu'entends- 
je? “A conseiller aux plus 
jeunes”, c'est ça? Mais dites-moi 
que je rêve! En gros, plus t'es 
petit, plus t'es con, et allonge le 
pognon... Recette: prenez une 
licence en or, la Panthère Rose, 
par exemple, qui plaît au môme 
et à sa môman (c’est toujours 
pas la panthère qui va faire pisser 
le sangl), posez quelques aplats 
de couleur dans le fond, ne rajou- 
tez surtout pas de sel, et. 


ramassez les biftons! Avis aux programmeurs: y'a du 
monde au chômage... Avis aux éditeurs: la poule aux 
œufs d'or, faut lui donner du'grain à picorer si vous 
voulez pas qu'elle crève sur pied. Avis aux joueurs: 
ce jeu est nul, archi-nul! A rater à tout prix. 
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PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: MAUVAIS 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: INFINIS 


70% 
À. | Une petite séquence animée, quelques démos de 
jeu et une notice claire. 


Dnevaiarnaque, ce réligérateur, y'a méme 
Pda oca-Cola. Pfff. 


C'est sûr, c'esPMBIMMAONE à pied. 


Avec les remonte-pentéSeæWa plus vite: 


| La voici en train de faire une pub 
pour je ne sais quel soda. Elle est tombée 
bien bas. 


FILLE DE PUB 


| Et que font toutes les stars avides de 
pognon pour qui le cinéma ne rapporte 
pas assez? Je vous le donne en mille: de 
‘la publicité. Et nous voilà, pauvres télé- 
spectateurs, qui assistons, consternés, au 
triste spectacle: nos idoles en train de 
nous vendre des pâtes ou de la lessive 
entre deux morceaux de film. Mais bon, 
on va mettre ça sur le compte de la crise. 


Cette cartouche qui 

débarque sur SNIN 

est aussi originale 

que le personnage 

qu'elle met en scène: 

la Panthère Rose (à 

quand un éléphant?). 

Ce jeu m'a plutôt plu, 

É les niveaux sont 

1) variés, la musique 

assez belle bien que 

SWITCH peu entraînante (le 

| thème original à 

toutes les sauces), et la maniabilité est cor- 

recte. En revanche, les graphismes ne sont 

| pas au top. Ce n’est peut-être pas le plus 

important, mais ça compte quand même. 

Ils ne sont pas très fins et les décors sont 

un peu vides. Quoi qu'il en soit, le jeu est 

plein d’originalité et, pour cela, on est prêt à 

lui pardonner beaucoup de choses. De 

plus, les niveaux sont parsemés de petits 

détails amusants. Pour conclure, je jeu est 

à réserver aux accros des plates-formes 

(même moyens) et, surtout, aux fanatiques 
du félin rose. 


68% 


| Colorés, mais encore trop “plats”. Absence 
| dégradé, ensemble trop peu fouillé. 
Th 


| Aucun ralentissement, En revanche, les anima- 
tions du sprite sont peu nombreuses. 
[! 
0% 


Le thème d’Henry Mancini, revu et corrigé en 
fonction des décors. Génial. 
80% 
fées 


és 0% 
Well . : « 

ki Les niveaux sont très longs, mais serez-vous 
A assez motivés pour persévérer? Je ne le pense 


60% 


Les enchaînements difficiles s’opèrent dans I 


(AE 


| Un jeu de plates-formes moyen. Encore une fois, 
le coup de la licence! Dommage. 


rs 


le 


Ë 


CE 
ka Sympa, mais vraiment trop rares. 
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Ë 


Q 
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REVIEW 


ES plus vieux d’entre vous se souviennent 
certainement de Choplifter, ce méga-hit sorti il y 
a douze ans (!) sur Apple Il. Bean Software, bien 
décidé à prouver à tous qu’un vieux jeu bien 
retravaillé pouvait garder tout son charme, sort, 

ce mois-ci Choplifter 3. 


CHOPLIF 


Le principe du jeu reste le même: vous devez, à l’aide d’un hélicoptère surpuissant, secourir Vos compagnons retenus prisonniers un peu partout 
dans le monde. Vous allez ainsi partir pour des contrées aussi hostiles que la jungle amazonienne, le désert irakien, les mers du Sud ou encore une 
ville futuriste. Chacun de ces endroits est divisé en quatre niveaux. Dans chacun d'eux, un nombre de prisonniers à secourir est imposé en début de 
mission. || va sans dire que le nombre de prisonniers à délivrer va croissant au fur et à mesure que vous progressez dans l'aventure. Les sites où se 
trouvent vos compatriotes sont extrêmement bien protégés: batteries lourdes, hommes armés de lance-roquettes, hélicoptères, avions de chasse et 
tanks surpuissants sauront vous accueillir comme il se doit. Heureusement pour vous, un site de réparation est prévu dans chaque niveau au cas où 
votre barre d'énergie serait vraiment basse. De plus, des parachutages de nouvelles armes comme des missiles à tête chercheuse, des bombes 
incendiaires ou des leurres ont lieu de temps à autre durant la partie. Toute cette quincaillerie sera indispensable pour abattre le premier boss duttroi- 
sième niveau et le big boss du quatrième. Vous l'aurez compris, Bean Software nous a gâtés une nouvelle fois, en nous adaptant de manière remar- 


quable Choplifter 3 sur la Super Nintendo. 


Voici le boss du troisième niveau du premier 
LL 


monde, très coriace et très rapide. 


20016660 Eu: 12 


our LD 08 


00 


AXÇE 
[7e A NET ER 


Cette perceuse est le big boss de fin de niveau du 
troisième monde. Visez les mèches puis la tête. 


000 1: 


OI josphère charge Umidité, Sur 
fond'de coucher de soleil, le décor est planté. Pensez à 
détruire les huttes de bois, elles cachent souvent des pri- 
sonniers qu'il. vous faut secourir. 


ES 04 Œis 


0000100 
É 


00 


Monde 8: le désert. Cette mission rappelle irrésistiblement 
une certaine Tempête du désert. Méfiez-vous des attaques 
des avions ennemis et pensez à visiter les 
profondeurs du désert... 
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LES QUATRE MONDES 


Choplifter propose à un joueur quatre mondes plus 
dangereux les uns que les autres. Chacun d’eux 
comporte quatre sous-niveaux. Dans le troisième, 
vous affronterez un premier boss, assez balèze, qui 
aura pour but de vous faire perdre un maximum de 
vies. Enfin, le dernier niveau, le quatrième, vous amè- 
nera au big boss. Il est vraiment costaud! Prenez les 
commandes, vous allez décoller! 


DO005T10 
pe = 


13 El0o | 


‘Monde 2 l'océan. Le ciel est tantôt dégagé, tantôt couvert, 


comme le montre cette photo. Avec dettelles conditions 
météorologiques, iln'est pas simple de secourir vos amis. 
Prenez votre courage äldeux mains. 


Monde 4: la ville. Dans un décor de désolation d'après la 
bombe, vous allez devoir faire montre de beaucoup de 
courage et d'habileté. Faites attention aux décharges 
électriques. 


REVIEW 


im CH Li TER Hi 
RESCUE (CHE 


Le big boss du dernier niveau du monde 2 
est une sorte de plate-forme pétrolière. 
Détruisez d'abord'ses canons! 


—— Voici ce qu'il ne faut surtout pas faire: laisser tomber son 
compatriote au beau milieu de l'océan.Comme le dit si 


bien notre ami Guy Roux... ben faut pas gâcher! 


99090 100 10 
—— 


ÉDITEUR: BEAM SOFTWARE 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 


PAQUETS CADEAUX! 


Dans ce monde sans pitié qu'est celui de 
Choplifter 3, l'armement initial de votre héli- 
coptère n’est pas suffisant. Heureusement, 
votre quartier général ne vous oublie pas: il 
largue de temps à autre des caisses conte- 
nant de nouvelles armes. Elles sont surpuis- 
santes et fort utiles contre les boss! Pour les 
ouvrir, c'est très simple: shootez dedans! 


DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: E 


ACTION/SHOOT'EM UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 4 
CONTINUE: OUI + CODES 


PRESENTATION 15% 


Un écran-titre assez pauvre, mais une démo des 
différents niveaux sauve le coup! 
86% 


GRAPHISMES 


Si les sprites sont petits, il faut reconnaître que 
Bean Software nous a “pondu” un bon jeu. 


ANIMATION 85% 


Aucun ralentissement. L'hélicoptère est peut-être 
un peu raide lors des vols. 
65% 


MUSIQUE 


Elle n’est vraiment pas bonne. De plus, les brui- 
tages l’étouffent complètement durant le jeu. 


BRUITAGES 80% 


Heureusement qu'il y en a. Bien réalisés, ils 
nous font oublier la pauvre musique du jeu. Ouf! 


DUREE DE VIE 84% 


Déja assez difficile en mode Practice, Choplifter 
vous mènera la vie dure en mode Normal. 


JOUABILITE 87% 


Une fois que l’on s’est fait aux différentes fonc- 
tions des boutons, le plaisir de jouer est total. 


INTERET  ÿll 


Ceux qui connaissaient le premier 
Choplifter vont en avoir les larmes aux yeux. 
es autres apprécieront. 


| 
EN complices se sont emparé de trois Valisesicontenant plusieurs centaines de millions 
SES 


Li pinven- 
3 one vient ourir 
Fe shaies, voici ET le: co 
re 
Après le 11 tres avalan Le Lüches P. facile! 
er le 800 je en vit alañ 
le plus vit P e“ 
terre S 


PHOTOS SOUVENIRS 


AVIS non! 


Il faut bien le dire: Cliffhanger sur 
cartouche est franchement inin- 
téressant au possible! Si la ver- 
sion Mega CD proposait une 
introduction démentielle de vingt 
minutes toute en images digitali- 
sées et une scène à surf, il n’en 
est pas de même sur Megadrive. 
L'introduction est désastreuse: 
un écran-titre bien pauvre et une 
démo de quelques niveaux, bien 
N HIC O évidemment sans scène de surf 
des neiges! Le jeu se résume 
donc à: boxer les hommes de 
Qualen, grimper des falaises en évitant des tirs de 
fusil automatique, courir devant une avalanche, tra- 
verser un patchwork d’icebergs mouvants… Rien de 
franchement fantastique. Les graphismes ne sont 
pas trop mauvais, la bande-son saoule un peu et les 
animations sont parfois foireuses (surtout quand 
Stallone grimpe aux falaises: c’est d’une lenteur 
“imacienne!”). Cliffhanger est un jeu à éviter, préfé- 
rez le film! 
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aurait été plus judicieux, mais enfin.) Cet enfant de la montagne va se retrouver plongé 
dans la plus périlleuse mission de saWie/ Quelques heures auparavant Qualentet ses 


de dollars. Malheureusement poureux (et tant mieux pour nous...) leuravion s’est 

écrasé Sur Une montagne, laissant s'éparpillerles trois précieuses valises au hasard des 
ravins et falaises. Gabe Walker, notre courageux héros, arméde ses poings et de ses 
baskets des neiges, va devoir retrouver les valises et délivrer ses amis des griffes de Qualen. 
‘Autant Vous le direiillicopresto, vous allez'aVoir duipain Sur la planche: il Vous faudra 
‘escalader des falaises abrüptes, vous castagner avec les potes de Qualen, sauter 
par-dessus de terribles crevasses, courir plus vite qu’une avalanche, éviter les balles des 
armes automatiques des méchants gangsters, essayer de discuter avec.un troupeau de 
chauves-souris, envoyer à la casse un hélicoptère tout neuf, écouter chanter Jordy à l'école 
des fans, apprendre vos tables de multiplication. Une vraie galère! Une mission, qui, vous 
laurez compris, ne sera pas de tout repos. Un ultime conseil avant de vous lancer dans 
cette aventure: une bonne paire de gants, un camping-gaz, quelques boîtes de conserve, un 
tube d’aspirine et un passe-montagne seront nécessaires pour réussir à progresser 
convenablement dans ce jeu! 


Dans certaines scènes, Stallone doit affronter des situations plutôt cocasses. J'ai même 
fait encadrer quelques-unes de ces photos, et je les aurais accrochées au mur de ma 
chambre si ma copine n'avait pas fait la tête. Résultat, ces photos trônent sur mon 
bureau. 


Le petit Stallone armé d’un couteau de Mort de fatigue après tant d'efforts, Stallone 
chasse tente de perforer l'estomac de son “les belles pompes” pique une sieste dans 
adversaire. Celui-ci, devant tant d'agressi- le couloir d’une avalanche. Stallone 

vité, se retrouve les fesses à terre! n'aurait-il pas un Q.I. qui rase la moquette? 


Mal, le Stallone. Dans cette grotte où la Malgré la graisse évidente qui entoure les 
isine les - 5 C°, notre héros muscles de notre Zéro, celui-ci n’a pas 
se retrouve emporté par un vol de chauves- hésité une seule seconde à se réchauffer 
souris. Plus dure sera sa chute! les castagnettes auprès d’un bon feu. 


CLIFFRANGER 


LIVE 3 


Dans Cliffhanger, la difficulté est de rigueur. Si les phases de combat sont assez 
simples à passer, tout se complique dans les scènes d'escalade et de course-pour- 
suite avec une avalanche. Avant de vous lancer dans l'aventure, je me demande si 
une séance de remise en forme n’est pas nécessaire. Allez, au boulot les alpinistes 
en herbe! 


EDITEUR: SONY 
DISTRIBUTEUR: SONY 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: D 


BEAT-THEM-ALL 
1 JOUEUR 
CONTROLE: ASSEZ BON 
DIFFICULTÉ: ÉLEVÉE 
NIVEAU DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: 1-5 F 


PPRRKE EPA 


HEC EE A PE XI 


LA 
{ 


Deuxième niveau, l'escalade de la falaise. 


Et pan! dans les gencives! Ah, il n'est pas 


fier, notre ami Stallone, hein? Lui qui Stallone prend l'apparence d’un Spiderman 
pensait ne faire qu'une bouchée de son pour atteindre les sommets. Tout irait ' 
adversaire, il vient de s'en prendre plein la bien si des tireurs ne vous canardaient sans | PRESENTATION 
tête! Un premier niveau assez facile. discontinuer! | 


| Un écran-titre et quelques niveaux. Intéressant, 
| mais sans plus... On attendait mieux! 


| GRAPHISMES 


| Ils sont très sommaires. La Megadrive 


| 


| a connu des jours plus heureux-en la matière. 
|| Peut vraiment mieux faire. 


ANIMATION 69% 


| Les mouvements des sprites sont en général 
[assez mal rendus. Manque de travail évident! 


| MUSIQUE 17% 


La troisième phase de la partie vous Le quatrième tableau vous plonge dans les 
confrontera avec une terrible avalanche: entrailles de la montagne. Cette grotte vous (| Elle reprend le thème du film, mais devient très 
C'est un des passages les plus difficiles: donnera, c'est quasiment certain, des fris- vite saoulante. A revoir (ou “au revoir?”). 
beaucoup de dextérité et d'entraînement sons. Stalactites et chauves-souris vont | 


seront nécessaires pour vous en sortir. 


s'occuper de vous! | BRUITAGES 


Seul le bruit de l’avalanche est bien réalisé. 
| DUREE DE VIE 80% 
| 
|| Un jeu dans l’ensemble assez difficile. Courage 
| et volonté seront nécessaires pour le terminer. 


JOUABILITE 65 


| Assez bonne dans les phases de combat, elle 
| l’est beaucoup moins dans la partie d'escalade. 


INTERET 


Une cartouche peu intéressante. Aucune phase 
croustillante à se mettre sous le pad. Un jeu qui 
Wa finir sur une étagère dans la poussière, na! 


"NASA SATSS 
cs vas ve 


les murs de votre quartier, Super Troll Islands est le jeu qu’il 
vous faut! Vous allez enfin pouvoir colorier à souhait l'écran de 
ÿ votre télévision sans pour autant vous faire disputer par vos parents. 
C'est pas fantastique, ça? 

Astucieux mélange de Q-Bert, un jeu déjà ancien mais que les posses- 


A" des palettes de peinture multicolore et de gribouillis sur 


seurs de vieilles consoles connaissent certainement, et de Qix, unjeu  — = 


encore plus ancien, Super Troll Islands vous propose de redonner à 
différents objets blancs leur couleur naturelle. Bleu pour l’eau, vert pour 

l'herbe et les feuillages, marron pour les troncs d'arbre. Pour cela, il suffit simplement de 
marcher sur l'élément que vous désirez colorier. Votre tâche serait fort simple si, par malheur, 
différentes bestioles ne tentaient de se mettre en travers de votre route. Des oiseaux, des 
rochers, des trolls et bien d’autres petites bêbêtes seront aussi de la partie. Heureusement 
pourvous, des armes sont disponibles un peu partout dans les très nombreux tableaux qui 
forment ce jeu. Ainsi, vous avez la possibilité de lancer sur vos ennemis de la peinture jaune 
- toute fraîche, splatch! C'est dégoulinant, mais franchement amusant. Pour passer au tableau 
suivant, il suffit de colorier un maximum d'objets blancs. Simple, non? Les graphismes 
de ce jeu sont charmants et s'adressent, à mon avis, à un très jeune public, et la 
difficulté du jeu, d’un niveau très moyen, renforce encore cet avis. Les cou- 
utilisées sont fort bien choisies, le plaisir de jouer n'en est que 3 
meilleur. Jeunes lecteurs, Super Troll Islands est fait pour vous. 4 


Voici la première image du premier niveau, 
uniquement conçu pour vous 
familiariser avec votre personnage ainsi qu'avec 
les différentes combinaisons de touches. 


AVANT/APRÈS 


Vous avez certainement déjà vu des pages de 

publicité vantant les mérites de solutions capil- 

| laires. Vous pouvez y détailler la photo d’un 

homme sans cheveux, puis la photo du même 

| après un traitement avec ce produit miracle. 

Ces photos sont évidemment truquées, et la 

_ publicité mensongère. Dans Super Troll Islands, 

| | le même procédé “avant/après” est utilisé, à la 
_ différence près que tout est vrai. Nos photos 

sont garanties sans trucage. 


++ 


Satis tsses 
PAT CL 


Si tout s'est bien passé et que vous avez correc- 
tement colorié le paysage, l'écran risque fort de 
ressembler à un gigantesque arc-en-ciel. C'est 
pas beau, toutes ces couleurs? 


Les zones à colorier ressemblent fortement à de 
petites fenêtres qu'il vous faudra “ouvrir”. Sur 
cette photo, on voit que vous venez de des- 
cendre de l'échelle de droite. 


Après que vous avez remonté l'échelle de 
gauche, vous venez de boucler la boucle. 
L'espace qui était délimité par les deux échelles 
et les deux plates-formes est maintenant colorié. 


Voici un des nombreux tableaux-bonus qui hantent cette 
cartouche. Vous devez, en un certain laps de temps, vous 
emparer de tous ces chapeaux pointus. Enclenchez le turbo! 


Cet arbre sur lequel vous venez de sauter ne 
possède aucune prise à laquelle vous pouvez 
vous attacher. Pourtant, dans ses feuillages, 
vous apercevez quelques trésors à récolter. 


Regardez attentivement le tronc de l'arbre de 
gauche (celui qui a l'air si triste), vous aperce- 
vrez deux petites branches qui possèdent trois 
feuilles. C'est sur celles-ci que vous pourrez 
grimper! 


= Ç L +3 


L'eau a toujours été pour l'homme un élément 
très attrayant, mais effrayant pour ceux qui ne 
savent pas nager. Le troll que vous dirigez est un 
champion de natation. 


Dans les tableaux suivants, il est parfois 
nécessaire de s'emparer d’une sorte de liane 
afin de ne pas s'empaler sur les terribles pics qui 
vous empêchent de progresser. 


AVIS oui, mais. 


ÉDITEUR: GAMETEK 
DISTRIBUTEUR: N.C. 
DISPONIBILITÉ: AVRIL 
PRIX: D 


PLATES-FORMES/RÉFLEXION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTÉ: TOUT JOUEUR 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: OUI 


PRESENTATION 15% 


Une démo des premiers niveaux se met en route 
au bout de quelques instants. C'est un peu léger. } 


GRAPHISMES 82% 


On a vu mieux sur SNIN, mais il faut reconnaître 
qu'ils sont attachants et très mignons. 


ANIMATION 87% 


Rapide et fluide, sans aucun ralentissement. 


MUSIQUE 


Si elle n’est pas très variée, elle est tout de 
même de bonne qualité. 
15% 


BRUITAGES 


Mis à part les “’sprout”’ quand un ennemi reçoit 
de la peinture, ils sont peu nombreux. 


DUREE DE VIE 15% 


Un jeu très simple et très facile, même si les 
tableaux sont nombreux et variés. 
[) 
89% 


JOUABILITE 


Les petits trolls répondent parfaitement au 
joypad. La prise en main est rapide, 


INTERET ]l!} 


Ce jeu est à réserver aux plus jeunes d’entre 


vous. Les plus grands le trouveront vraiment 
trop simple et certainement sans intérêt. 


[129 CONSOLES + 


Beaucoup d’action, beaucoup d’aventure, des gra- 
phismes sublimes:'et une bande-son qui arrache: 

la version Mega CD de Shadow of the Beast 2 
dispose fort heureusement de tous les ingrédients 
qui avaient fait le succès de sa version Amiga. 

A l’origine de la série des S.O.B. se trouve Reflexions, 
une équipe de programmeurs assez originale. 

Le premier épisode de la série avait véritablement 
impressionné la presse ludique par l'extraordinaire 
qualité des graphismes et de la bande sonore. 

Une version Megadrive, moins réussie que la version 
Amiga, est par ailleurs disponible depuis pas mal 

de temps (65% dans Consoles+ n° 16). Autant vous le 
dire tout de suite, et c'est une surprise, cette version 
Mega CD a été considérablement améliorée. 

En effet, S.O.B. 2 vous entraîne dans une aventure 
dont vous êtes loin de voir la fin, le tout sur un rythme 
soutenu. Vous devrez combattre des dizaines de 
monstres, sans oublier de délivrer de pauvres 
innocents, lesquels vous donneront des renseigne- 
ments précieux pour la bonne continuation de votre 
quête. Le système de dialogue est assez bien pensé: 
lors d’une rencontre avec un personnage, vous aurez 
le choix entre plusieurs réponses (n'hésitez d’ailleurs 
pas à marchander le prix des armes et des potions). 
Le côté aventure est en outre renforcé par une 
succession d’énigmes que vous devrez résoudre en 
allant chercher tel objet qui vous ouvrira la porte de 
telle salle, laquelle contient tel autre objet, etc. Côté 
action, votre arsenal se limite au départ à une espèce 
de poids attaché à une chaîne, que vous pourrez par- 
fois troquer contre une arme plus efficace. Faites bien 
attention à ne pas vous en servir contre ceux qui ne 
vous auront rien fait, cela risque de compromettre la 
suite de vos aventures. 
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Ambiance 
angoissante: une 
petite auberge isolée 
et un orage à 
déraciner les arbres. 
Cela cache quelque 


Dans le premier épisode, votre 
personnage était enlevé par un 
affreux méchant, et vous étiez 
transformé en monstre par la 
même occasion. Votre but était 
alors de combattre le big boss 
(incroyable!) et de récupérer 
votre forme humaine. Dans ce 
second épisode, le même vilain 
méchant ne s'est pas gêné 
pour enlever votre petite sœur. 
Vous devinez en quoi consiste 
votre nouvelle mission? 


Le monstre arrache le toit 
de votre maison {en votre 
absence, évidemment) 

et se saisit lâchement de 
votre petite sœur (on 


n'ose imaginer ce qu'il 
advient de votre mère)... Le Be 


Lors d'un passage d’un lieu à un autre, vous avez droit, et c’est tant mieux, à une séquence 
intermédiaire animée. Pour la plupart, elles sont superbes! 


Vous êtes mort: votre petite sœur va se 
faire dévorer par le mage. Bon app'! 


Cette séquence-là est à mon avis la plus 
impressionnante : vous voyagez dans 
une grotte en flottant dans les airs. 
L'animation de cette scène est tout simplement parfaite. 


 ÉNIGMES 


S.O.B. 2 est constitué d'une série d’énigmes qui vous feront parcourir tous les chemins pos- 
sibles dans tous les sens. Faites bien attention aux paroles prononcées par les amis que 
vous aurez libérés: elles seront souvent d’une importance capitale. 


d« 


Vous assisterez à cette scène très peu 
de temps après le début de la partie. 
Libérez le malheureux emprisonné dans 
le champ électromagnétique en tuant 
l'espèce de petit monstre volant. 

Faites attention à ne pas frapper 

le prisonnier, vous n'auriez alors plus 
qu'à recommencer. 


L'homme, reconnaissant, vous donnera 
un conseil important: il vous parlera 
d'un certain levier du haut. 


Un levier du haut, dites-vous? Essayons 
de l'actionner. Mais n'était-ce pas 
plutôt celui du bas? Argh! 


Votre person- 
nage est un ath- 
lète complet: il 
devra sauter de 
plate-forme en 
plate-forme, 
grimper à la 
corde, lancer 
des haches... 


PETITS DÉTAILS 


Le jeu recèle des petites salles 
très importantes. Elles contiennent À 
soit des coffres, qui contiennent 
eux-mêmes des pièces (lesquelles 
vous serviront à acheter des 
armes) ou des potions, soit un 
levier à manipuler. 


Essayez toujours de détruire les = HS 
monstres que vous rencontrerez. ouI, mais... 
Certains laisseront quelques ë 
armes ou quelques pièces 


Qu'est-ce que je disais? Peut-être 

qu'avec un boomerang, par 

exemple, vous auriez pu éviter cette 
chute mortelle. Et peut-être le 
monstre vu sur la photo 
précédente le détient-il... 


ÉDITEUR: PSYGNOSIS 
DISTRIBUTEUR: SONY 
DISPONIBILITÉ: AVRIL 
PRIX: D 


AVENTURES/ACTION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: EXCELLENT 
DIFFICULTÉ: DIFFICILE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: - 
CONTINUE: 5 


PRESENTATION 82% 


Une petite présentation animée sympathique qui 
change des interminables écrans fixes. 


GRAPHISMES 88% 


Les graphismes sur MCD sont plus colorés que 
ceux sur MD. La griffe de Reflexions. 


ANIMATION 89% 


Votre personnage bénéficie d’une animation très 
détaillée et très souple. Du bon travail! 


MUSIQUE 93% 


Les mélodies ont gardé leur côté “envoûtant”’ et 
changent en fonction du lieu que vous explorez. 


BRUITAGES 80% 


Le chargement des voix digitalisées bloque le 
jeu pendant une à deux secondes. 


DUREE DE VIE 91% 


Pas de problème! La difficulté du jeu est telle 
que vous ne regretterez pas un éventuel achat, 


JOUABILITE 93% 


L'animation est souple et les commandes sont 


très bien gérées. 
89% 


INTERET 
tement améliorée. Mais est-ce suffisant pour jus- 


La version Megadrive a été net- 
tifier cette version CD-ROM? Quoi qu'il en soit, 
ette aventure est passionnante. 


NEO GEO 
REVIEW 


V ifà bien longtemps que l'on attendait un jeu de 
plates-formes sur Neo Geo: Spinmasterestissu 
du même éditeur que Joe and Mac, j'ainommé Data 
East, Est-il plus intéressant que Joe and Mac, plus 
amusant? 
C'est pourtant vrai, la Neo Geo s'attaque aux jeux de | 
plates-formes, et c'est un grand bolide nouveauté, à. [Troïs ins différentes vous sont Propos … 
boire bien chaud! Aux oubliettes, Art ofSamourai4?  SéeS:ilya deux happyend'etune 
Probablement pas, heureusement! Un} jeulqu'i bad}, vous de srl : 
convient en tout cas de décortiquercommeil se doit... : : 
Bon, commençons parle scénario... Tom et Johny (un pr 
remake de Tom:et Jerry?) sont des aventuriers qui : ue 


s'adonnent aux joies de la chasse au trésor Pourcela, LES ARMES ET 
il leur faut posséder.un élément essentiel, latcarte/Or, … a : | ATTAQUES 


cette carte a été déchirée'en|cing morceaux éparpillés: Dans Spi el  aent 
aux quatre coins duiglobe (ilyaquelque:chose qui à ci ; A ee È Va 
cloche là-dedans). Vous allez donc'devoir parcouririe LA fa AR CE eo a RE eff: 
monde, visiter la Chine, l'Egypte, les Etats-Unis, le) | nid va ol a 
Brésil. et un cinquième monde, très mystérieux... Mais. nelle, le super-pouvoir magique, la 
un vil individu vient semer le trouble dans votre quête concentration, et une attaque tout 
(forcément, quandiil n'y.a;pas de;gêne,ilnya pas de droit sortie de chez Mario, le ‘saut sur 
plaisir}: le Docteur (encore un!) de Playne Veutenteffet la tête. Si vous savez opérer un 
S’approprier le trésor avant vous. Pour parvenir à ses SRE es ENERÉTE -0à Savant cocktail de tout ces pouvoirs, 


fins, il capture la fiancée de Johny, Mary (origts mes Vous n’aurez aucune difficulté à voir 
naaaaall), et lance à Vos trousses des vilains-p : AU début; vous commencerez avec les trois fins différentes du jeu. À vos 


beaux-tout-poilus. Mais rien ne Vous impresSionne, et un Simple Yo=Yo/puis, enpuisant 
vous foncez chercher les parties de carte (pas celles danses Coffres, vous obtiendrez des armes 
que l'on fait le soir au coin du/feu..). Béton, le scénar,, dévastatrices: Ici, le feu’ 

non? Vous n'avez pas trop à Vous inquiéter car, pour 
partir à l’aventure, Vous aurez glissé dans votre Sac à 
dos six armes différentes, cinq attaques destructrices 
et quatre crédits. Ilivous faudra être endurantcarles 
pays sont divisés en deux parties et les créatures de 
fin de monde particulièrement résistantes. Voilà, je 
crois qu'on en a fait le tour. Bonne chance à Tomet. 
Johny! [INDJOHNY, Ah! que merci!] . 


CREDITS 09 
Etonnant, non? C'éstee quis'appelle un C'est simple mais très efficace, 
- pouvoir magique boulVersifant/. Ils sont, et çarapporte des points. 


différents selonles armes que Vous possédez. Comme'quoi, le Vieux, 
te li 18 héros se cure Ge Shurikens, ça a du bon. 


Je vous montre icille ‘pouvoir magique 
le plus dévastateur. Il balaye tout à 
l'écran pendant environitrois 


Ssiques d'un bon jeu secondes, Pour utiliser, faut être 
niSidans; dues les balades < Surile toit d'un doté del'arme de glace. 


CONSOLES + 132 


On peut aussijouer à deux,'et c'est 
très pratique quand, commelci, vous'êtes) 
assaillid'ennemis enttout genre, 


VIVE LES GROS 
VILAINS! 


Les boss de fin de niveau ‘sontrelative- 
ment faciles a battre. Leurs jauges. 
d'énergie sont/réduites, etes tech- 
niques à'utiliser pour les Vaincre-sont 
généralement peucompliquées.En 
tout cas, ils:sont'beaux(etparfoislins= 
pirés par des'confrères) 


Uniscientifiquetun|peulfou dans Une machine 
infernaleet une fille enlevée, ça ne vous/rappelle 
rien?.Mais si, bien sûr, le docteur Robotnik! 
Quant à la fille, je peux citer une petite centaine 
de’princesses qui luiressemblentcommeldeux. 
gouttes d'eau, Quelle imagination! Je précise au 
passage qu'ils’agitlà du dernier boss. Si,ssi 
Dur, non? 


“4 = ; 
CAËBITS 62 CREDITS où 


Celui-ci m'amuse beaucoup: non seulementil présente vraiment une ressemblance 
frappante avec les fantômes du film"Ghostbusters”, mais en plus,'ilopère une/métamorphose fas= 
cinante. Regardez, c'est incroyable, depuis qu'ilacommencé son régime Slim Fast” 
ilest tout bleu,iincroyablenon?/Avant, après... 


NEO GEO 
REVIEW 


Pénevi tes 
éoraus: DATA EAST 
DISTRIBUTEUR: GUILLEMOT INT. 
DISPONIBILITÉ: OUI 
PRIX: H 


PLATES-FORMES 
2 JOUEURS 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTÉ: FACILE/MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 4 
CONTINUE: 4 


NES, 
PRESENTATION 70 


Elle est très ordinaire, c’est décevant... 


GRAPHISMES 94% 


Tout est très fin, coloré, rempli de détails, c’est 


ANIMATION 93% 


Les sprites, de bonne taille, déferlent à l'écran, 
aussi nombreux que des grains de sable sur une 


Plage. 
MUSIQUE 90% 


C'est pas du Mozart mais c’est très convenable 


pour ce type de jeu. 
BRUITAGES 91% 


Ils sont nombreux et amusants, mais conservent 


un certain réalisme. 
DUREE DE VIE 80% 


Le ‘talon d'Achille” de la cartouche: le jeu est 
assez facile et contient peu de passages 
secrets... 


JOUABILITE 89% 


n’est pas évidente à réaliser. 
INTERET {T 


Spinmaster est un jeu sympathique rempli de 
bons éléments (voire très bons!), mais n’est pas 
évolutionnaire dans sa forme. 


À vraiment éblouissant. 


SUPER FAMICOM 
REVIEW 


Annoncé depuis quelques 
mois par Banana San, 
voici qu’arrive enfin 
Again The Ninja 
Warriors sur la Super 
Famicom. Disponible 
qu’en import, et c’est 
un peu dommage, ce 
jeu de baston devrait 
ravir les amateurs du 
genre. 

Le scénario de ce jeu 
reprend fidèlement celui de 
l'original, Ninja Warriors: Bangjlar, 

un dictateur que la mégalomanie a rendu fou, a pris le 
pouvoir. Envoyant aux quatre coins du monde ses 
hommes à tout faire, il entend ainsi diriger la Terre 
entière. Mais c'était sans compter avec un certain 
Mulk, un ancien responsable de l'opposition. || dirige 
maintenant un réseau de résistance clandestine qui 
s'oppose au dictateur fou. Mulk a aussi mis au point 
dans ses laboratoires hyper-sophistiqués (et dans le 
plus grand secret), trois cyborgs: Ninja, 750 kg de 
muscles'et d'acier, Kunoichi, une jeune et jolie blonde 
de 70 kg, et Kamaiïtachi, le seul combattant qui n’ait 
pas une apparence humaine. Ils sont connus sous le 
nom de code de AT-BU 10. Chacun de ces robots, mi- 
homme, mi-machine, possède sa propre technique 
d'attaque et des armes bien spécifiques: cela va du 
kunaï (petit poignard) à la masse d’armes en passant 
par des faucilles en miniature. Il faudra donc, après 
avoir choisi le personnage que vous désirez incarner, 
combattre un à un les terribles acolytes de Banglar 
que l’on trouve en fin de niveau. Si vous y parvenez, 
vous aurez le privilège d'affronter Bangjlar en per- 
sonne. Mais, autant vous le dire tout de suite, votre 
mission ne sera pas simple. Soyez plus malin que le 
singe et plus rapide que le faucon. Courage! 


oui! 
| 


Moi qui ne suis pas une vieille" 
bête des jeux:de'baston,.je puis 
vous assurerique je’suis resté 
pas mal detemps devant mon“ 
écran, lepad àtla main! Again 
The Ninja Warriors m'a plu parila 
facilité et la très'grande jouabilité 
du jeu: il/n'y/a pas vingt-huit mille 
combinaisons à'faire sur.la/pad, 
seuls deux boutons sont néces- 
saires pour'effectuer les COUps M 
NIHICO spéciaux Malgré lelfait quelles 
différents niveaux-se ressemblent 
(on'avance, on!cogne;ton'affronte lelboss*etion 
avance,'on\recogne'et'onlaffronte untautre boss), on 
prend vraiment du plaisir à!jouer. La'qualité/des gra: « 
phismes: et des.bruitages, yrest .certainement.pour. 
quelque chose. Cependant, ilest vraiment dommage 
que l’on ne puisse pas.y jouer à deuxsimultanément! 
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Attention! ouvrez grand vos yeux. Voici, spécialement pour vous, les quatre premiers boss 
que vous allez rencontrer dans le jeu. Leur puissance va en augmentant, mais votre ruse et | 
votre rapidité vous permettront de les battre assez facilement. Observez la façon dont ils se | 
déplacent et le tour est joué! 


Il 
| 


C'est vrai, je viens de 
me prendre un sacré 
coup dans les gen- 
cives, mais ce n'est 
pas pour autant que 
je vais m'avouer 

‘| vaincu! Une fois sur 
mes jambes, je lui 
fonce dans l'estomac! 


ÉLAvER ; 
BLASTER uni L jeu 
LL 


Ce boss du deuxième niveau est certai- 
nement un adepte du film “Massacre à 
la tronçonneuse”. Je l'ai bien aimé, moi 
aussi, mais ce n’est pas une raison pour 
me faire avaler une scie électrique! 


Dans la série “je me prends pour Spi- 
derman”, voici le boss du troisième 
niveau: tel Peter Parker, voici que cet 
affreux monstre grimpe à la paroi 
comme une mouche sur une... vitre. 


Enfin un boss humain! Depuis le début du jeu, 
nous avions droit à des androïdes. Ce boss n'est pas vrai- 
ment dangereux: le péril viendrait plutôt du ciel. 

| Vous comprendrez en lisant la suite! 


ecnvi 


BLASTER ll 


À 


as 


Le boss du cinquième niveau 
n’est vraiment pas commode: il 
possède une grande puissance 
psychique et des coups spéciaux 
très chauds! Preuve en est, ces 
gerbes de feu qui giclent du sol! 


Encore le parking sombre de la 
ville! Vous avez bien écouté ce ir: “pif-bo 
que je vous ai dit: “Sautez au- pourront vous accroch 
dessus des balles.” Votre adver- cure QU cerocl g 
saire n’a pas dû lire Consoles+.…. 


OH, LA BELLE BLEUE! 


Le soin apporté par les programmeurs à ce jeu est 
incontestable: une bande sonore assez correcte, des 
bruitages convaincants et des graphismes vraiment 
très beaux. Durant une partie, prenez le temps de 
regarder chacun des personnages, admirez le 
dégradé dans les décors. Franchement, quand le 
plaisir des yeux est accompagné du plaisir de jeu, on 
est comblé, non? 


Quand vous vous battez, la 
jauge située en dessous de 
votre énergie se remplit peu à 
peu. Quand elle est pleine, il 
suffit d'appuyer sur un bouton 
et. blang! un coup spécial, un! 


Ceci n’est pas un coup spécial, 
bien au contraire! Quand votre 
énergie vitale est arrivée au mini- 


mum, le moindre coup vous fera 
perdre la partie: votre enveloppe 
humaine part en morceaux! 


FCAYER. 
ÉtASTER 


EN RH” 
Bien que vous soyez dans un par- 
king, il vous faudra éviter les 
rafales d'un tireur d'élite embar- 
qué dans un hélicoptère. Pour les 
éviter, sautez au-dessus des 
balles. C'est le 110 mètres balles! 


“poye To MME: 


Ne vous fiez pas au calme appa- 
rent qui règne à l'extérieur des 
bâtiments: des roquettes tombent 
ici et là sur votre parcours. Pour 
les éviter, exécutez des sauts: 
c'est le 110 mètres roquettes! 


PLAYER 
BLASTER 


BEAT-THEM-ALL 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: NON 
CONTINUE: INFINIS 


80% 


Quelques images ainsi que l'histoire du jeu nous 
sont présentées en début de partie... en japonais! 


5 90% 


Certainement l’une des plus belles adaptations de 
ce jeu sur console, toutes marques confondues! 


5% 


Le jeu ne ralentit pas, et l’animation des 
différents sprites est fluide et rapide. 
y) 


| Elle est bien réalisée et son volume sonore est 
faible. Elle ne nous casse donc pas les oreilles. 


4% 


Ils sont nombreux et de très bonne qualité. 


80% 


La progression est rapide car le jeu est assez 
facile et les Continue infinis. 


G 88 


La combinaison des touches est réduite au mini- 
mum: le pad et deux boutons. Ultrasimple! 


Un jeu très bien réalisé, tant graphiquement que 


techniquement. Il est dommage que l’on ne 
puisse pas y jouer à deux! 


= 
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SUPER FAMICOM 
REVIEW 


Comme d'habitude, le scénario ne donne pas 
dans l'originalité. Vous êtes un grand pilote, 
vous possédez un véhicule qui défie toute 
concurrence et votre seule et unique ambition 
est de le prouver. Pour cela, il vous faut vous 
inscrire pour participer à l’une des trois compéti- 
tions proposées: Ultra Cup, Wonder Cup et 
Miracle Cup. 

Pour finir vainqueur, il faudra arriver premier sur 
chacune des courses du grand tournoi (dans 
chaque compétition, il y en a cinq). Et si vous 
vous sentez l’âme d'un champion, pourquoi ne 
pas essayer de gagner consécutivement les 
trois compétitions? Bien sûr, vous aurez la pos- 
sibilité de vous entraîner dans le mode Time 
Trial: vous devrez alors réaliser le meilleur temps 
sur la course que vous aurez choisie. Et, hop! 
c'est magique, votre record sera sauvegardé 
grâce à la pile présente dans la cartouche. 
Uniquement si votre score fait partie des 
meilleurs, cela va de soi. 

Dans ce soft, vous avez le choix entre deux 
niveaux de difficulté: Normal et Power. Le 
second se révèle beaucoup plus ardu que le 
premier, mais je suis sûr que, avec de l’entraîne- 
ment, vous y arriverez. Vous êtes prêt? Go! Go! 


oui, l, mi rais.… M | 


le es for 
ellent. Sur le 


| possède ses propres caractéristique. | 


Comme dans tout bon jeu de course qui se respecte, vous aurez la possibilité de choisir parmi diffé- 
rents personnages. Dans Astro Go! Go!, cinq protagonistes vous sont proposés. Chacun d'entre eux 


| Lunabee piloté 
| par Love, 


CONSOLES + 136 


I Gyrotype 2 piloté 
\N par E.O. 


SHASTAET © 
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UNIS CE 


Cd Aïr Station-2, dans Miracle Cup, une 


course sur tons pastel où vous décou- 
vrirez des sortes de ventilateurs sur 
votre route. Si vous passez au-dessus, 
vous planerez quelques instants. 


COURSE 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 2 
CONTINUE: VARIABLE 


Tout comme dans Super Mario Kart, si vous tombez dans 
l'eau ou si vous atterrissez au mauvais endroit, vous serez 
immédiatement repêché. Mais cela vous fera quand 
même perdre du temps. 


50% 


Pinball Colony-2, dans Ultra Cup. 


Rien de bien transcendant. Le titre, et une 
Une course, comme son nom 
l'indique, très “flipper”, avec bumpers 


présentation des personnages. 
0 
et autres gadgets. La petite flèche, 


derrière vous, indique que vous êtes Typiquement du F-Zero. Le mode 7 donne de 
talonné de très près. beaux effets mais nuit à la finesse des 
ce = - graphismes. 


Ë 


5% 
Pas de ralentissement et effets du mode 7. 
9% 
Rien de génial, elle n’est guère motivante. 
Satellite, dans Wonder Cup, est une 


0% 
course bourrée de tapis accélérateurs. E : 
Si vous passez dessus, vous irez plus Ils évoquent Super Mario Kart et F-Zero. 


vite, maïs faites attention à ne pas 0% 


vous cogner contre les parois. 

Si vous jouez encore à F-Zero, vous jouerez 
longtemps avec celui-ci. En revanche, passer de 
Mario Kart à Astro Go! Go! est moins tentant, 


15% 


Moi qui ai bien aimé les jeux F-Zero et Super Mario Kart, je suis très heu- On fonce dans le tas et on tourne quand il le 
reux de découvrir sur Super Famicom un nouveau jeu qui utilise les faut. Ce n’est pas sorcier. 

fameux effets du mode 7. Astro Go! Go! est très bien réalisé. Du côté des 

graphismes, on a droit à du F-Zero pur et dur. Et, côté bande-son, on 

retrouve quelques effets de F-Zero et Super Mario Kart. Pour les courses, 

on a le choix entre cinq personnages, ce qui n'est pas mal, d'autant que 

chacun a des capacités différentes. Ainsi, l'un pourra être plus rapide et 
l'autre plus résistant. À vous de choisir judicieusement les courses aux- 
quelles vous souhaitez participer. Si vous avez aimé F-Zero, vous aimerez 
Astro GolGo! 


SÈS| 


ES en. (re) 


Ê'E 


e 
A :5 


Si vous avez aimé F-Zero, vous aimerez 
sûrement ce soft. 
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GAME BOY 
REVIEW 


“Là, là, là, schtroumpf là, là, viens schtroumpfer en 
chœur. Là, là, là, schtroumpf là, là, ça t’portera bon- 
heur. Là, là, là, schtroumpf là, là, siffle un air joyeux, là, 
là, là schtroumpf là, là, tout ira bien mieux.” C’est sur 
ce refrain que vous serez accueilli à la page-titre du 
jeu. Vous pourrez soit commencer le jeu tout de suite, 
soit vous rendre à la page d'options pour y entrer un 
des mots de passe que vous aurez obtenus lors d’une 
partie précédente. Le scénario est très simple: Garga- 
mel a concocté un plan diabolique pour kKidnapper les 
Schtroumpfs. Le Grand Schtroumpf convoque une 
assemblée générale pour informer les Schtroumpfs de 
la gravité de la situation: trois Schtroumpfs ont déjà 
disparu. C’est le Schtroumpf Costaud qui est chargé 
de partir à leur recherche pour les délivrer. La route 
sera longue et parsemée d’embûches. C'est, bien sûr, 
le Schtroumpf Costaud que vous incarnerez. Vous 
devrez visiter moult territoires différents avant 
d'atteindre l’antre du terrible Gargamel pour délivrer 
vos amis. Petit détail: vous ne pouvez pas, comme 
dans les autres jeux sur Game Boy, faire un Reset en 
appuyant simultanément sur Start, Select, A et B. On 
ne va pas en faire tout un plat. 


La première version du jeu est 
enfin disponible, et elle est vrai- 
ment démente. Les niveaux sont 
très variés et extrêmement bien 
réalisés. Vous serez tantôt dans 
la forêt, tantôt dans la rivière et, 
plus tard, à la montagne. Il ya 
pas mal de salles secrètes. Les 
graphismes, qui ont fait l'objet 
d'un soin tout particulier, sont 
très fouillés. Le sprite du person- 
nage que vous dirigez est mignon 
tout plein et répond correcte- 
ment. Quant à la musique, elle 
est tout à fait dans l'ambiance Schtroumpf. Au com- 
mencement, vous avez le choix entre quatre langues, 
dont le français. Les Schtroumpfs, “the Smurfs”, “los 
Pitufos”, “die Schlumpfe”, est vraiment un très bon 
jeu de plates-formes, un incontounable du moment 
sur Game Boy, au même titre qu’un Wario Land. 


CONSOLES+ 138 


PHASES SPÉCIALES 


Ce que l’on appelle généralement tableau-bonus, ou Bonus Stage, a été repris par Info- 
grames à la mode française: phase spéciale. Aurait-il pris les devants sur l'hypothétique 
loi Toubon? Quoi qu'il en soit, vous ne pourrez pénétrer dans ces zones situées à la fin 
duniveau que silvous avez découvert tous les passages secrets. 


TINE_ 15 x jé: ie 


_ 
ST 
SCORE: GOULEIS | SÉORE: ê SSFo * — 


Le barrage. Dépêchez-vous de récupérer tous Pour attraper tous les petits bonus, il vous 
les bonus avant que l’eau ne vous engloutisse. faudra sauter sur les champignons. 


Le premier boss. Sautez sur sa tête pour le Vous êtes ici dans un champ de salsepareille, la 
détruire. Là est votre premier password! nourriture préférée des Schtroumpfs. 


FIRST LEVEL 


Pour vous, voici, dans son intégralité, le premier niveau du jeu. 
Admirez un peu les graphismes! 


Æ* 


DES NIVEAUX 
VARIES 


Un des points forts de cette 
cartouche, c'est l'extrême 
variété des niveaux. Vous avan- 
cez normalement, dans une 
forêt, puis vous vous retrouvez 
sur une bûché de bois, au 
milieu d'une rivière, pour revenir 
sur le pont... Tout cela, bien 
sûr, en respectant la logique du 
scénario. 


2 
2 Æx8 TINE 2 FES 
Rs Rs Store oos180 rez | 
La rivière est pleine de dangers. Évitez les Vous voici dans un autre niveau: les marais. 
méchants petits poissons et prenez garde àne Sautez de tête de crapaud en tête de crapaud, 
pas rester coincé contre un rondin de bois. et tout ira bien. 


Une phase vraiment très fun 
du jeu: la descente en luge. 


oui! 


Enfin, les Schtroumpfs, qui ont bercé mes vertes années, sont sur Game 
Boy! Le résultat est très satisfaisant. Ce jeu\de plates-formes vous plon- 
gera dans mille et une situations, plus intéressantes les unes que les 
autres. Des graphismes très agréables à l'œil, des bruitages bien adap- 
tés, une difficulté progressive... L'ensemble est vraiment formidable! 
Dommage que Peyo nous ait quittés, le jeu m'a donné la nostalgie des 
petits lutins bleus. Le passage en luge m'a vraiment “botté”, je me suis 
amusé comme un fou. Les situations de jeu se renouvellent très souvent, 
et on ne s'ennuie pas une seconde. Il y a des bonus à découvrir tout au 
long des niveaux, des pièges à éviter, des troncs d'arbre à esquiver, etc. 
En bref, ce jeuest vraiment schtroumpfl 


GAME BOY 
REVIEW 


ÉDITEUR: INFOGRAMES 
DISTRIBUTEUR: EMS 
DISPONIBILITÉ: OUI 

PRIX: € 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTÉ: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTÉ: 3 
CONTINUE: PASSWORD 


PRESENTATION 60% 


Une courte intro en français, et c’est tout. 


GRAPHISMES 91% 


Ils sont travaillés et tout à fait dans l'esprit de 
l’œuvre de Peyo. 


ANIMATION 16% 


Ça ne ralentit jamais et les scrollings 
sont corrects. 


MUSIQUE 87% 


Dans l’ambiance du dessin animé, avec les 
capacités de la Game Boy. Géniale. 


BRUITAGES 10% 


Rien d’exceptionnel. 


DUREE DE VIE 80% 


Le jeu est assez long, relativement difficile, Vous 
y iouerez et rejouerez longtemps. 


JOUABILITE 80% 


Le personnage est très maniable. Aucun défaut 
majeur. 


INTERET 02 


On retrouve avec joie, sur cet écran 
monochrome, les aventures des petits 
bonshommes bleus. Un bon jeu de plates- 
formes, varié et bien réalisé, 


139.CONSOLES + 


MASTER SYSTEM/GAME GEAR 
REVIEW 


Les odieuses violations de la loi en tout genre, ini- 
tiées le jour de la sortie du premier Road Rash sur 
MD, devraient régler la cadence des milliers de 
courses Road Rash à venir sur Game Gear et Mas- 
ter System. Les coups de pied, de poing et de 
matraque, le tout à 240 km/h, sont monnaie cou- 
rante pour les Rashers. Chaque partie se termine 
avec son lot de blessés et de morts. et avec des 
survivants singulièrement enrichis! N'oubliez pas le 
casque, les gants, songez à régler le bridage du 
moteur, et lancez-vous sur ces circuits d'où semble 
s’exhaler une odeur de sang frais. Mais attention! la 
police veille: toutes les courses doivent désormais 
se dérouler secrètement. Pistes et concurrents sont 
choisis par les seuls initiés, et je n’ose vous racon- 
ter ce qui arrive aux balances: la seule qui vive 
encore se promène en chaise roulante. Toutefois, 
faisant moi-même partie des meilleurs concurrents, 
et je le dis en toute modestie, je peux vous affirmer 
que les prochaines courses se tiendront (dans le 
désordre) sur la côte du Pacifique, dans le désert et 
dans une forêt de cyprès. Je peux aussi vous 
confier qu'il vous faudra finir cinq courses pour 
passer au niveau suivant, et si vous n'avez pas la 
force de faire les parcours d’une traite, vous pour- 
rez récupérer un mot de passe à la fin de chaque 
niveau. Enfin, retenez bien ceci: l'argent que vous 
gagnerez lors des courses devra vous permettre 
d’acheter une moto plus puissante. Si vous oubliez 
cette règle, vous n'aurez aucune chance de gagner. 
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LES MOTARDS DE LA 
GAME GEAR 


Voici les 


cinq te 
parcourir lors du 


illeurs reveni 


e VOUS po; 
r niveë 
sur un tal 


pour améliorer votre position 


pourrez d'e 


UITeZ 


, Vous 


eau 


E.A./US GOLD 
PRIX: C 
2 JOUEURS/COURSE DE MOTOS 


PRESENTATION 


Chaque début de course est ponctué par les 
conseils avisés de concurrents. 


GRAPHISMES 


Les décors changent fréquemment et les sprites des 
motards sont bien travaillés. 


ANIMATION 


La sensation de vitesse n’est pas décoiffante, mais 
aucun ralentissement ne se fait sentir. 
0 
13% 


MUSIQUE 


Au total, on compte sept thèmes, ce qui n’est guère 
suffisant pour agrémenter l’ensemble du jeu. 


BRUITAGES 60% 


Les quelques bruitages présents sont de piètre qua- 
lité et le bruit du moteur n’est même pas rendu. 


Les premières parties sont très faciles, mais les 
courses se corsent rapidement. 


Quelques secondes suffisent pour comprendre le 


INTERET 82 


Une conversion honnête du titre de la MD. Les 
amateurs seront ravis. 


AMIENS 
Centre commercial 
Halles du Beffroi 
Tél : 22 91 73 33 


ST QUENTIN 
YVELINES 
Espace St-Quentin 
Tél : 30 57 13 43 


LILLE 


Grand Place 
Tél : 20 13 92 92 


PARLY 2 


Centre commercial 


Tél : 39 55 19 20 


CAGNES-SUR-MER 


7, Boulevard Kennedy 
Tél : 93 22 55 21 


VELIZY 2 


Centre commercial 
Tél : 34 65 18 81 


VAL-THOIRY 
GENEVE 
Centre commercial 


Tél 50 20 86 06 


CERGY 3 
Centre commercial 
Les 3 Fontaines 
Tél : 30 75 95 42 


MASTER SYSTEM/GAME GEAR 
REVIEW 


Sivous n'avez aucune idée/de l'intrigue à laquelle 
Vous'aurez le plaisinde participer, Vous pouvez tou= 
jours voustréférerau/dessinanimé:.. Dellatcourse- 
poursuite danslaWVille d’Agrabah'aulpériple ‘dans le 
château'du sultan. tout a été retranscrit fidèlement, 
ou presque. Voilà pour le contenu: Leijeu, lui, se 
déroule différemment. Les courses-poursuites vous 
obligeront àmanier Aladdin!alors qu'ilest'en'trainide 
courir. (Vous pourrez sauter, ralentir ou'accélérer): La 
partie de plates-formes (grotte et château du sultan) 
vous permettra de jouer avec Aladdin dans un remake 
de Prince of Persia, où chaque pixel est d'importance. 
Tandis quelles parties de vol en tapis prendront 
l'allure d’un shoot-them-up sans les tirs. Bref, un petit 
joyau de technique, que ceux qui ont aimé le dessin 
animé risquent d'adorer… 


MORCEAUX CHOISIS 


Les scènes intermédiaires sont un plaisir: 
incommensurable pour nos petites mirettes: 
C'est beau, clair, coloré, et, malheureusement, 
dans la langue de Shakespeare. Mais qu'ilest 
bon d’avoir:sous!les yeux de tels graphismes 
sur SMS, et l’ontest prêt à tout oublier... même 
les pâtes surile feu. D'ailleurs, ça sent le 
brûlé. 


Pour sortir du volcan, le parcours 
en tapis volant vous fera vivre des 
moments intenses. 


AVIS 


Uneïfolle course-poursuite 


s’est engagée'entre nos deux compagnons 


et un marchand'de la ville. Ici, vous: 
êtes obligé de sauter par-dessus les toits 
tout en évitant les obstacles. 


oui! 


C'est fou comme le niveau des jeux sur Master System a évolué. Je me 
souviens encore des balbutiements sur ce support, mais il faut croire 


qu'un bon génie est venu inspirer les développeurs. Résultat, les jeux font 
preuve ces derniers temps d'une qualité technique surprenante, et Alad- 
din ne faillit pas à la règle. Admirez donc les effets de perspective des 
bâtiments de la ville, ou la qualité de l’animation… Surprenant, tout bon- 
nement surprenant. Malheureusement, si la technique a suivi, on déplore 
encore la trop courte durée de vie des jeux sur SMS, et leur trop grande 
simplicité. Les ennemis sont on ne peut plus absents, et le vide de cer- 
taines parties de jeu est déconcertant. Hormis ces remarques tatillonnes, 
je reconnais avec plaisir que rarement jeu n’a été plus fidèle au dessin 
animé dont il fut tiré. La magie Disney est intacte, et c’est le plus impor- 
tant. 
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Vous voilà dans!le palais du sultan: 

dafar. Ses gardestenteront devous 
stopper à tout prix, mais de nombreuses 
pierres parsèment votre route, que vous 
pourrez utiliser pour les assommer. 


BDiuygs 


«Aladdin 


©1994 THE Oufdteusr COMPANY 
©1994 SzcA 


Ë 


90 
Les écrans intermédiaires, petits dessins animés, 
expliquent toute l’histoire. 

8% 


Parfaitement colorés, assez détaillés, ils retranscri- 
vent avec brio le dessin animé. 
90% 


La technique d'animation est sans faille. Consé- 
quence: le personnage bouge parfaitement. 


E 4% 


L'air est ineffable, et la Master System le porte au 
mieux. 


2% 


Trop peu présents pour qu'on y fasse réellement 
aértion, Toutefois, on appréde. 


6% 


On finit le jeu très rapidement, et les Continue infi- 
nis y sont pour beaucoup. 


É :E 


88% 
De très nombreuses actions sont proposées (course, 
saut, glissade) et le tout répond bien. 


88 


Sur GG comme sur SMS, si le jeu est très 
beau, on ne peut s'empêcher de le trouver trop 
facile. Dommage. 


= 


Ces deux frères sont de redoutables brutes. 
A-t-on idée de laisser une jeune demoiselle si 
mignonne aux prises avec de tels monstres? 
Mais agissez donc, mon vieux! 


On pourrait appeler ça le “poing du 
dragon” (Dragon Punch), mais les 
“Combattants de la rue Il qui ont un 
accélérateur” (ne froissons pas notre 
ministre!) y ont apposé un copyright. 


Ils sont marrants, ces deux-là. 
Jumeaux d'une part et dragons (!) de 
l’autre, une fois froissés, ils se mettent 
en boule, ou vous crachent du feu au 


Le jeune Skate est, comme son nom 
l'indique, vautré sur une paire de 
rollers qui font plus office d'arme 

blanche que de moyen de locomotion. 


oui, mais. 


Tout beat-them-all qu'il soit (je ne suis personnellement pas un grand 
fanatique du genre), ce Streets of Rage Il reste une valeur sûre pour les 
amateurs. Il se distingue tout d’abord par sa rapidité (souvenez-vous des 
personnages du premier épisode, qui se traînaient comme des limaces 
d’un écran à l’autre) et par la multitude des coups de chaque combattant. 
On remarquera d’ailleurs que l'exécution des coups est d’une facilité 
exemplaire, et se résume généralement à une direction plus la pression 
des deux boutons. Le tout baigne dans la même ambiance que l'épisode 
sur Megadrive, et ce n’est d’ailleurs pas un hasard si le schéma de jeu a 
été conservé. Mais attention, si, sur MD, on pouvait jouer à deux, ce ne 
sera pas le cas sur Master System. Soyez précis sur vos goûts et vos 
attentes, car un beat-them-all en solitaire perd beaucoup de son intérêt. 


“La première 
fois que j'ai vu 
Electra, ce fut 
le coup de 
foudre. Je me 

} suis empressé 

de lui sauter au 
cou, mais je 
n'étais pas son 
type. La pro- 
chaine fois." 


D'AXEL À SKATE 
SANS SE “BLAZER” 


Trois personnages. Trois styles de combat fort diffé- 
rents. En règle générale, chacun de ces personnages 
possède trois coups spéciaux, Skate ayant l'avantage 
d’en posséder quatre. Pour les manipulations, rien de 
très compliqué: pression des deux boutons plus 
direction, et le tour sera joué. 


STREETS 
OF 


Se 
= 


Petite explication introductive qui vous resitue par 
rapport au premier épisode. 
0 
19% 


Les couleurs sont ternes et bavent, mais les 
positions des personnages sont nombreuses. 


84% 
Le jeu est très rapide et les ralentissements peu 
nombreux. 
0% 


Ni bonne ni mauvaise... Elle se laisse écouter et 
s'accorde bien aux situations. 
0% 


La Master System n’excelle pas dans ce domaine et 
ils sont donc de qualité moyenne. 
1% 


En mode Easy, on vient vite à bout des niveaux, 
mais en Hard, c’est du délire. 
83% 


Les coups spéciaux sont nombreux et faciles à. 
trouver. De plus, les personnages répondent bien. 


84% 


Bon look, belle gueule... Streets of Rage II s'impose 
comme le meilleur du genre sur SMS. 
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Salouté los bambinos! Yé mé 

préssente, yé souis Speedy Gonzatest, lé testeurrr de jeux 

vidéo, lé plous rrrapide delmundo: J'arrivvatout droit de Mexico poulvousfairrreles 

tests les plous précis et les plous rrrapidos dela TerrreMa:1lesttemps de vous révéler un 

secrret: je suis tout à fait capable de‘parler français sans accent. Que viens-je faire a.C+? 

A.H.L. vient de m’engager pour. tester en“quatrièemevitesse les jeux que nos amis testeurs 

n'ont pas eu le temps d’expérimenter.a-fond:Mamission-est très simple:-vous parler. des 

jeux sous toutes leurs coutures en ‘quelques lignes seulement Un exploittque moi seul, 
Speedy Gonzatest, suis capable de réaliser Caramba,c'estparti, on yva! 


SPEEDY 


PLOK 


Iok, et pourquoi pas 

"Splouch"? Ce jeu de 
plates-formes de Tradewest 
échappe de peu à la noyade. 
Il y échappe, dis-je, car il faut garder en tête qu'il s'adresse à 
un public très jeune. Et, dans cette section, il remplit bien son 
rôle, le "“Splock". Il propose, en plus des textes en français (ne 
vous attendez pas à y découvrir les dernières pensées de Des- 
cartes) et de ses couleurs plaisamment “flashies", un plaisir de 
jeu qui fera s'émerveiller les mamans aux côtés de leurs petits 


chérubins. Bref, si vous voulez initier le petit cousin AS 


aux joies de la plate-forme, Plok fera l'affaire. ns, 


énéficiant de graphismes 
rès détaillés et d'une 
bande-son ravageuse, ce jeu d'aventures reste dans 
l'ensemble très traditionnel. Dialogues japonais, mode de jeu à 
la Soul Blazer (vue de dessus), innombrables options, et linéa- 
rité de l'histoire seront votre lot quotidien. On peut toutefois 
noter que, pour la première fois dans un jeu d'aventures sur 
Super Famicom, on peut faire sauter (au sens littéral du terme) 


son personnage. Avis aux inconditionnels. Se 


——, 


Lie 
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POWER 
MONGER 


dapté d'un jeu PC, cet 
habile mélange de Popu- 
lous et de Megalomania ne profite, à mon goût, pas assez du 
support sur lequel il tourne. Les modifications apportées par 
rapport à la version MD sont quasi imperceptibles puisque 
même les bruitages sont de piètre qualité. Si vous n'avez 
jamais vu Power Monger sur une autre machine et que vous 
aimez les jeux de stratégie, cette version peut faire votre bon- 


heur, mais, dans le cas contraire. il faut parfois savoir DS 


s'abstenir. —, 


LUNAR 
THE SILVER STAR 


n ne peut pas dire que la 
ludothèque des jeux 
d'aventures sur Sega CD soit très fournie. Lunar viendrait-il 
pallier cette lacune? intégrant avec intelligence des séquences 
dessinées (à la manière d’un jeu PCE CD) à un jeu d'aventures 
assez classique (avec les labyrinthes, les combats, les armes 
et les sortilèges), ce Lunar est au premier abord fort sympa- 
thique. Malheureusement, à l’usage, on constate que les gra- 


phismes sont ternes et les déplacements litigieux. >» 


On se lasse pour finir par l'oublier. Dommage. = 


nd 


MICROCOSM 
i on avait un top à placer 
dans la catégorie “on s'en 

prend plein les yeux, mais on 
s'amuse bien peu”, Microcosm serait à mettre en première 
ligne. Ce shoot-them-up minimaliste propose des séquences 
réalisées sous Silicon Graphics aussi impressionnantes que le 
plaisir de jeu est pauvre. C’est répétitif, très difficile, et peu 
novateur. Bref, les capacités techniques de la machine sont 
bien exploitées mais l'intérêt ne suit pas, c'est regrettable. 


MUTANT 
LEAGUE HOCKEY 


- ’il fallait prouver que cer- 

= ains scénaristes savent 
lâcher la bride à leur mie en voici un bon exemple. Ce 
jeu d’E.A. est une joyeuse parodie du très célèbre NHL. C'est 
toujours du hockey, c'est toujours sur des patins, la seule diffé- 
rence concerne les joueurs: mutants en puissance, ils sont 
aussi habiles que des joueurs véritables mais ne lésinent pas 
sur les “coups de crasse” bien violents. C'est fun, rapide et 
sanglant, et on passe un bon moment. A voir, même si ce nest 
pas un incontournable. —, 


JOHN 
MADEN FOOTBALL 


rofitant pleinement des 
capacités vidéo du support 
de la 3D0, les programmeurs d’E.A. se sont offert le plaisir de 
digitaliser tous les joueurs. Le résultat est satisfaisant, et après 
quelques minutes de jeu, on s'adapte à ce procédé. Mais ce 
sont surtout le plaisir de jeu et la maniabilité qui importent, et, 
tout bien pesé, ceux-ci sont au rendez-vous. En bref, ce John 
Madden comblera le passionné par son aspect stratégie et 
enchantera tout spectateur pour son côté visuel. dd 


—, 
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LES PRIX DIRECTS 
USA & JAPON 
STOP AUX INTERMEDIAIRES 
DES PROMOTIONS TOUTE L'ANNEE 
SNES-SFCMD-GENESIS 3DO-NES-GB-GG-MS 


ex: NBA JAM (snes) : 490Frs* 
ex: NBA JAM (md) : 450Frs* 
* Encore -10? pour les adhérents 


NOUS AVONS EN STOCK 
LES MEILLEURS TITRES DU MARCHE 


EXTRAIT DE NOTRE CALAGOGUE. TELEPHONEZ NOUS POUR LES AUTRES TITRES 


ENTREZ AVEC NOUS 
DANS L'UNIVERS 


DES GOODS 
DBZSF2-FF2 


OCCASIONS 
LES LEGENDAIRES 


NES-GB-MS à 50 Frs 
GG-MD-SNES à 90 Frs 


UN SEUL N (1).3464.05.05 


OBECTIF 3DO 


1- Payez votre 3DO au Prix Public USA 
2- Payez votre 3DO en plusieurs Mensualités** 
3- Tous les titres disponibles et en démo 
4 Tous les titres aux prix Import 


Promo: John Madden Foot: 400 Frs* 


NOUS ACHETONS CONCOURS 
YOS PEUX CRATUIT AVEC LA CARTE 
MAI 94 D'ADFEBENT 
super dr prix né DE 
RES El La 
MAGASIN 


REVENDEURS 
er CONTACTER 
PIUS VITE 


LIVRAISON 
EN RECOMMANDEE 
ET COLISSIMO 


NEW-TECH CITY Diffusion 
62 Avenue Du Général Leclerc 
95310 Saint Ouen L'Aumone 
Tél:(1.3464.05.05 Fax:(1).34.64.64.70 


* Après acceptation du dossier de crédit. 
- Les prix indiqués peuvent ètres modifiés sans préavis. 
- Offres dans la limite des stocks disponibles. 
— Recevez notre catalogue mensuel chez vous pour 50 FrsAn. 


ûl 


Connaissez pas l&'dernière? 

Voilà que notre ministre de la Kulture, 

sir Jack All Good (traduisez par 

“Jacques Toubon’), ne tolérera plus 

que d’immondes miasmes de langues 

étrangères viennent flétrir notre idiome 

national! La langue française sera pure ou 

ne sera pas! En clair, tout journaleux ( 

qui s’aviserait de faire baver de l'encre = 

en portos, chinetoque, ricain, teuton ou 

L sénégalais sera puni. Si, si. 5 000 francs, qu'ile 
vendu au parti de l'étranger! Doit avoir un bug; le cerveau, All Good, faudrait 

E ï | p'têt qu'il fasse un break, qu'il parte en week vec deux ou trois mangas, 

quelques softs, une geisha, et il n’aura plus q’&"S’empiffrer de couscous et de toasts 

grillés. Non, sérieux, il est un chouïa speedé, le boss, son sprite a dû rater le scrolling 

ou se paumer dans une Warp Zone. Attention au Game Over parce que c'est toujours 

| é pas moi qui lui refilerai le bon password! Et comment on fera, nous? On n’a plus qu'à 

remballer nos tests (oh! pardon, nos “essais”)? T'as Tout Faux, coco! 


(4 


a” .. se 
de C 


allonger, ce es 


ZELDA, LINKS AWAKENING 
DE NINTENDO SUR GAME BOY 


Et de deux! Avec la traduction de Zelda sur Game Boy, on atteint un sommet dans le constemnant. Pio- 
ché au hasard: “Super, youpie! j'suis content, mon pote...” Une grand-mère: “Youpi! j'ai la pêche! Et 
toi?” Sympa, la vioque... Dans un jeu d'aventures de la classe de Zelda, il y a de quoi être vert de rage, 
non? Classique: sur Game Boy, on est censé s'adresser à un jeune public, alors on ne se sent pas 
obligé de faire des traductions dignes de ce nom. D'abord, on n'a pas tous une couche collée au der- 
rière! Ensuite, moi, même quand je mordais encore le sein de ma mère, personne n'aurait osé me faire 
un coup comme ça! Alertez les bébés! Si, à l'avenir, une cartouche ludique souffrant de telles approxi- 
mations de langage choït par hasard entre mes grosses mains poilues, foie d'alcoolique, je la passe à 
la Cocotte-minute et la renvoie aux traducteurs par courrier express. Non mais! 


OT NUTMETE 


Impossible de passer une photo avec 
une phrase type. Normal, j'Ies ai 
toutes bouffées en salade. J'en 
suis encore tout ballonné. Blurps! 


DE SEGA SUR MEGADRIVE 
Un désastre, une calamité, une horreur, un fiasco! Le grotesque hérisson a enfin trouvé 


une cartouche à sa hauteur: sous le niveau de la mer... Les couleurs sont d'un goût 
plus que douteux. Notez, comment voulez-vous faire quelque chose de correct avec 32 


attentive- 

ment la 

petite bête 

bleue qui 

setrouve 

au centre de l'écran. Si vous voyez en elle un hérisson, 
faites-moi signe, j'appelleraï illico un docteur! 


CONSOLES + 146 


misérables couleurs affichables, hein? L'animation fait penser à un film de 1925: sacca- 
dée et de mauvaise qualité. Les tableaux sont répétitifs, ringards, courts et moches. Ça 
ressemble plus à un tableau de Picasso, période cubiste, qu'à un jeu vidéo. Et question 
originalité, c'est zéro. Je me demande si les programmeurs de Sega n'auraient pas 
fumé la moquette des bureaux avant de lancer Sonic 3 sur le marché! Bon, OK, 
j'avoue: c'est mon poison d'avril à moil Sonic 3 est pas mal, et dans ma bouche camas- 
sière, ça veut tout dire. Et le prix, 549 balles, vous croyez que c'est un poisson d'avril? 


ae c S JEUX VAL D 
GORANS à Foire 
ee PS 1 


i ee: 4 F F 


Pour jouer, 
envoyez-nous 
votre plus belle photo 
“d'hiver"*; Fe 
Repondez vite et 
nombreux car 
des lots très sympas. 
vous attendent... ES 
*ex: bonhomme de 


un 5 


5 photos Sont à renvoyer ayant [2 
: Haies 3 Set fais 


COURRIER... Rte CONPORR CORRE COURRIER... 


[a] 


Salut les têtards, ça croasse? Je ne 
vous raconte pas l’enfer! Je me 
demande encore comment, ce 
mois-ci, j’ai pu me débrouiller pour 
répondre convenablement à vos 
lettres: elles sont de plus en plus 
nombreuses. Avant toute chose, 
laissez-moi vous rappeler que 
Consoles+ s'écrit avec un “+”, et 
non “plu”, qui d’ailleurs, prend un 
“s”, pour faire “plus”. Vous ne 
pouvez pas vous imaginer le 
nombre de dessins et de lettres qui 
arrivent à la rédaction avec cette 
faute d'orthographe. Et les fautes 
d'orthographe, j'ai du mal à les 
digérer. Enfin, j j'ose espérer que ce 
n’est qu’une erreur d’inattention. 
Ainsi donc, comme je vous le disais 
préalablement, j'ai eu énormément 
de mal à répondre à votre courrier 
tellement vos questions étaient 
nombreuses et variées. J’ai fait de 
mon mieux et je pense que mon 
travail vous satisfera. Avant que 
vous ne commenciez à lire mes 
réponses, j'ai un petit secret à vous 
communiquer. Mais attention, ne le 
répétez à personne, car si 
j'apprends que l’un d’entre vous l'à 
rapporté à ses amis, je vais me 
fâcher comme jamais! Et un 
Bomboy fâché, c’est pas joli à voir: 
c’est tout rouge (même ma blonde 
moustache change de couleur), ça 
hurle et donne des coups de hache 
partout! Vu ma taille 
impressionnante, il va y avoir de Ja 
casse au niveau des chevilles. De 
plus, je connais l'adresse de tous 
les lecteurs de Consoles+. Alors, 
motus et bouche cousue, vu? Voici 
donc mon petit secret. Il est 
constitué de trois parties. Laissez- 
moi vous raconter la première: 
mardi soir dernier (il était 0 h 56), 
alors que je promenais Trollie dans 
les couloirs de la rédaction, un 
bruit fort étrange m'est parvenu de 
la salle des Zordis. Du style, 
“RRRRRRRRReRRRR... FLEBELEUB”. 

Il y avait de quoi être intrigué, non? 
N'écoutant que mon courage 
légendaire, j'ouvris la porte. 

Quelle ne fut pas ma surprise de 
voir Sam complètement effondré 
sur une Super Nintendo, une 
manette dans la main et son pouce 
dans la bouche. Il dormait d’un 
sommeil profond et ronflait plus 


fort qu'un éléphant 
asthmätique. Toujours est-il 
que je me suis emparé de mon 
appareil photo. La deuxième 
partie de mon secret 
concerne Spy. Le lendemain 
soir, mercredi donc, alors que 
je cherchais dans le parking souterrain 
du journal Trollie qui s’était enfui, je suis 
tombé sur la 2 CV de Spy. Il était fard, 23 
h 48, et je me suis donc demandé ce 
que faisait sa voiture au parking. En 
essayant de faire le moins de bruit 
possible, je me suis approché du 
véhicule. À nouveau, une surprise de 
taille m’attendait: Spy était en train de 
dormir sur son volant. Il avait tellement 
bossé durant la journée qu'il n'avait pas 
eu la force de tourner la clé de contact. 
Le pauvre! Il faisait si froid que je l'ai 
couvert d’une épaisse peau de 
mammouth brun de ma région natale. 
Cela ne sent pas très bon, mais ça tient 
chaud! Là encore, jai sorti mon appareil 
photo. La dernière partie de mon secret, 
vous vous en doutez, concerne Nico. 
Jeudi après-midi, alors que je cherchais 
Trollie pour lui donner sa pâtée de 
chenilles poilues, de crabes rouges 
d'Italie, de vieilles pommes fripées et de 
bave de crapaud géant des Etats-Unis, il 
m'est arrivé un événement 
extraordinaire! J’ai surpris Nico en train 
de danser un slow avec Trollie, au beau 
milieu de la salle de la maquette. Je n’ai 
surtout pas voulu déranger ce si beau 
couple, mais je n’ai pas manqué 
l’occasion de sortir encore une fois mon 
appareil photo. Si, un jour, je devais me 
venger de ces trois affreux 
testeurs, il se pourrait bien qu’un 
jour je glisse dans le 
Trombinoscope les quelques 
photos que j’ai en ma possession. 
En espérant qu'ils ne chercheront 
pas à se venger. Réponse le mois 
prochain. Bonne lecture, les 
téêtards! 
Bomboy le masqué 


PACO AIME SA 
RABANE (ALLEZ 
COMPRENDRE...) 


Salut à toi, Bombeur Boy (pourquoi 
Bombeur Boy? Parce que je préfère!) 
J'espère que tu n'es pas vexé et que tu 
passeras quand même ma lettre. 
[NDBomboy: mais non, la preuve!] Bon, 
je t'écris pour te poser quelques 
questions. [INDBomboy: tiens?] 

1) Pourquoi Ze Killer n’a-t-il pas encore 
crucifié Run Saber sur Super Nintendo? 
Ce jeu est vraiment une honte 
ambulante! 

2) Je souhaite m'acheter Dragon Ball 

Z 3 (enfin, le 2. Bon, le tout nouveau 


quoil), et j'aimerai savoir s’il sortira en version 
française, et quand? 
3) À mon avis, la Super Nintendo n'est pas 
encore dépassée malgré la sortie de la 3DO et 
du Jaguar. J'aimerais avoir ton avis sur ce 
point. 
4) À quand le poster de Dragon Ball Z dans 
Consoles+ (ce n’est qu'une suggestion.….). 
Bon, je te laisse, car il faut que tu me 
répondes (enfin, j'espère!). 

Paco, le “super saïen” 


Paco (ou préfères-tu que je t'appelle Sergio 
Los Ballos Della Playa?), ton vœu sera 
exaucé: je passe ta lettre dans ton magazine 
préféré! Ne me demande pas pourquoi, je ne 
Sais pas toujours ce que je fais! 

1) Ze Killer est la personne avec laquelle je 
m'entends le mieux à la rédaction: on 
s'amuse beaucoup ensemble. Lui, il casse les 
mauvais jeux, et moi, je les fracasse avec ma 
hache à double tranchant. S'il n'a pas crucifié 
Run Saber, c'est que j'ai été plus rapide que 
lui: j'ai pris la cartouche de jeu, l'ai lancée en 
l’air et, tel un joueur dé base-ball, l'ai 
explosée contre un des murs de la rédac. Il en 
garde encore la trace! 

2) Mettons les choses au point: le tout 
nouveau Dragon Ball Z qui vient de sortir 
s'appelle Dragon Ball Z 2. Voilà bien 
longtemps, est sorti au japon un Dragon 

Ball Z qui était en fait un jeu d'aventures 
{assez nul, il faut bien le reconnaître). Ensuite, 
est apparü Dragon Ball Z, Action Game, un 
jeu de baston. Cet hiver est sortie la suite de 
ce jeu (en japonais uniquement, donc en . 
importation). D'où le nom: Dragon Ball Z 2. 
Tout est clair? Pour répondre à ta question, je 


Réda Amarti 


peux t’assurer que le jeu sortira en français, 
mais il te faudra attendre le mois de juin (deux 
mois, encore deux mois!) 
3) Je suis tout à fait d'accord avec toi! La 
Super Nintendo est une excellente machine. Il 
est vrai que la 3D0O est une machine très 
puissante, capable de faire beaucoup mieux 
qu'une Super Nintendo, mais vu son prix 
excessif et le manque de jeux, il y a de quoi 
laisser son porte-monnaie fermé. Avec le 
Jaguar, c'est à peu près le même phénomène 
qui se produit: la petite bête est sympathique, 
pas trop chère (Atari l'annonce à 2 300 F, eh! 
oui, les prix ont augmenté) et puissante. 
Cependant, il n'existe pratiquement aucun jeu 
de disponible! C'est un comble, non? A la 
rédaction, nous avons ces trois machines, et 
je peux te dire que c'est avec la Super 
Nintendo que je m'amuse le plus! 
4) Alors, là, je ne suis pas responsable des 
décisions concernant les posters dans 
Consoles+! Tu sais, plus on est petit, moins 
on t'écoute! Mais il se pourrait bien que, un 
jour, je distribue quelques coups de hache 
aux filles de la publicité. 

PacoBombeurboy, le “super-Snain” 


SYLVAIN, 11 ANS, 
S'EST PERDU DANS LE 
BOOKLET DE TIPS... 


.… Ses parents sont priés de venir le chercher 
entre les pages 42 et 48. 


Mon petit Bomboy [NDBomboy: c’est un 
pléonasme..], je m'appelle Sylvain, j'ai 11 
ans, jai une Super Nintendo et une Master 
System de Sega. J’ai acheté le Consoles+ 29, 
celui qui contient le booklet de tips n° 3. De la 
page 42 à la page 48 se trouvent une série de 
codes. Seulement, je ne comprends pas 
comment s’en servir! Que faut-il faire? Aide- 
moi bomboy! 


Si j'ai choisi ta lettre, Sylvain, c'est que vous 
êtes nombreux à me poser la même question! 
La liste des codes qui figure à la fin du 
booklet de tips n° 3 est à utiliser avec une 
cartouche spéciale, qui s'appelle l'Action 
Replay. Cette cartouche s’encastre entre ta 
console de jeu et ta cartouche. Une fois ta 
Super Nintendo allumée, tu as la possibilité 
de rentrer des codes qui te permettent de 
faire varier les paramètres du jeu. Par 
exemple, dans le jeu Aladdin, le code 
7E036937 te permet d'avoir des pommes à 
l'infini. Ce qu'il te reste à faire, c’est d'acheter 
cette cartouche spéciale pour la SNIN, ou, 
pour ceux qui possèdent une MD, celle qui 
s'adapte aux consoles Sega. Mais attention, 
son prix est d'environ 450 F. 

Bomboy, halte-garderie, sucettes, barbes à 

papa, Esquimau.…. 


HEPI LES GARS, 
UNE FILLE NOUS 
ECRIT! 


Salut Bomboy, 
Je voudrais d’abord te dire que ton magazine 
est vraiment hyper génial (rien que ça). 
J'adore surtout la rubrique de Ze Killer: 
il me fait marrer à mort! 
Je suis une fan de Dragon Ball Z 2 et j'en ai 
assez de le voir sur Super Nintendo. Moi qui 
possède une Megadrive, je voudrais te 
demander si ce super-jeu apparaîtra un jour 
sur la Megadrive? Si oui, sera-t-il 
aussi bien que sur la Super Nintendo? 
J'espère que ma lettre sera publiée et que la 
force des super-guerriers de l’espace 
sera avec toi. 

Naï, la super-guerrière. 


Je suis vraiment touché qu’une fille 
m'envoie une lettre, c'est tellement rare! 
Je vais donc faire tout mon possible 
pour te répondre le mieux du monde. Et, je te 
rassure tout de suite: la force des 
super-guerriers de l’espace est déjà avec 
moi depuis quelques semaines maintenant, et 
je ne suis pas près de la lâcher. 
Si tu as bien lu le dernier numéro de 
Consoles+, tu as sans doute remarqué les 
quelques photos que Banana San 
nous a fait parvenir du Japon. Eh bien, oui, 
Dragon Ball Z 2 va être adapté sur la 
Megadrive. Le nom exact de la cartouche 
sera Dragon Ball Z (normal, puisque c’est le 
premier Dragon Ball Z à sortir sur 
Megadrivel). Quant au prix, je ne peux pas te 
renseigner pour l'instant. Désolé. 
Je te fais des petits bisous (normal, je suis un 
nain). Salut grande guerrière! 

Bomboy, petit guerrier par la taille, 

grand par la pensée! 


Julien Moya 


MOKTAR, 
N'OUBLIE PAS TON 
CASQUE (DE MOTO) 


Salut, Bomboby, je lis Consoles+ depuis 
ma naissance, et si je te dis que ton 
magazine et ta rubrique sont super, me 
croiras-tu? [NDBomboy: un peu, mon 
neveul!] Eh bien, c'est la pure vérité. Voici 
mes questions: 
1) Es-tu plus grand que Wieklen? 
2) Ze Killer est-il un être humain? 
3) À quand Mortal Kombat Nitro? Y aura-t- 
il enfin du sang sur la Super Nintendo? 
4) Y a:t-il d'autres attaques inédites dans 
la notice de Dragon Ball Z 2? 
5) À quand le prochain Dragon Ball Z? 
6) Sortira-t-on une suite à Super Mario 
World? 
7) Comment se déclenche une crise 
d’épilepsie, comment savoir si je suis 
épileptique? 
8) Switch pourrait-il mettre plus de tips sur 
SNIN, SNES et SFC? 
9) Y aura-t-il un jour à Consoles+ une 
rubrique où ce sont les lecteurs qui 
donneront leurs propres tips? 

Moktar, prince des cavernes 
P.S.: Que me conseilles-tu, une Barcode 
Battler ou bien une Neo Geo? 


Toi, le troglodyte, je vais te répondre du 
haut de mon bon mètre, avec la franchise 
qui est la mienne. Attention, ma franchise 


J'TE JURE, KILLER! 


T'UIBAIS QUELQU D'aurez! 


COURRIER... COURRIER... COURRIER...COURRIER... COURRIER... 


COURRIER... COURRIER... COURRIER...COURRIER... COURRIER... 


va peut-être te choquer. Je demande 
donc à tous les lecteurs qui lisent cette 
lettre de se reculer de quelques mètres, 
pour éviter de graves incidents. C'est 
parti! ÿ 

1) Cela dépend des jours. Quand 
Wieklen porte son casque Albirb (un 
casque Albirb est constitué d’un casque 
Schmoltz, de cornes de Troll roux et 
doublé de plumes de Zorg), il me 
dépasse de quelques centimètres. En 
temps normal, nous sommes 
exactement de la même taille. 

2) Sincèrement, je me le demande! ll ne 
se nourrit que de mauvais jeux, de 
quelques E-Proms fraîches du jour et se 
cure les dents avec des fils électriques. 
Il y a des jours, on croirait voir un 
Terminator mal fabriqué. 

8) Tout ce que je peux t'affirmer pour le 
moment, c'est que Mortal Kombat Il est 
en préparation chez Acclaim. Si tout va 
bien, le jeu devrait sortir aux alentours 
du mois de septembre. Quant au sang 
sur la version Super Nintendo, je peux 
d'ores et déjà te dire qu'il n’y en aura 
pas: Nintendo interdit le rouge dans ses 
jeux. Maintenant, il y aura bien un petit 
malin pour trouver un code Action 
Replay ou un code Game Genie! 

4) Le meilleur moyen de trouver de 
nouvelles attaques dans Dragon Ball Z 2 
est de téléphoner à la Hot-Line de 
Consoles+, le mercredi après-midi de 
14 heures à 18 heures et le vendredi 
soir de 17 heures à 19 h 30, 

au (16.1) 46 62 28 02 uniquement! 

5) Holà, du calme! Dragon Ball Z 2 vient 
juste de sortir et, déjà, vous réclamez 
une suite. Il faudra attendre, à mon avis, 
l’année 1995 pour voir un nouveau DBZ 
sur vos consoles favorites. 

6) D'après mes sources, un nouveau 
Mario est en préparation. Seul 
problème, c'est que je ne sais pas 
encore sur quelle machine il sortira. 
Mais si tu es tellement impatient de voir 
un nouveau Mario, tu peux déjà te 
procurer sur Game Boy Wario Land (à 
l'origine, ce jeu s'appelait Mario Land 3). 
C'est déjà mieux que rien, non? 

7) Une crise d’épilepsie se déclenche à 
cause d’une stimulation répétée de 
lumière sur la rétine de l'œil. Une série 
de flashes, à intermèdes réguliers, peut 
provoquer, chez certaines personnes, le 
déclenchement d'une crise. Les jeux 
vidéo font l'objet de polémiques, à la 


a succombé à une crise devant sa 
console, en jouant avec son jeu 
préféré. Cependant, il ne faut pas 
pour autant mettre en cause les 

jeux vidéo uniquement. N'importe 
quelle personne sensible à la 
lumière (on dit qu’elle est photosensible) peut 
subir une crise, et ce n’importe où: dans la 
rue, dans une boîte de nuit, au cinéma, 
devant sa télé, dans une fête foraine. Pour 
savoir si tu es épileptique, il n’y a pas trente- 
six moyens: rends visite à ton docteur, il te le 
dira mieux que moi! Moi, je suis né pour 
frapper avec ma hache les mauvais 
plaisantins. Un point c'est tout. 

8) C'est chose faite ce mois-ci: plein de pages 
de tips vous sont proposées dans Consoles+. 
Que demander d'autre? C'est pas beau, ça? 
9) Pourquoi pas? Il ne tient qu'à vous de nous 
envoyer vos tips. Si nous en recevons un 
nombre conséquent, il se pourrait même 
qu’un booklet de tips spécial lecteurs voie le 
jour! Envoyez vos tips à: Consoles+, rubrique 
TIPS, 75754 Paris Cedex 15. 

En ce qui concerne ton post-scriptum, je ne 
te conseille ni l’un, ni l’autre: achète une 
Bomboy 2600. C’est petit, puissant, très 
maniable et très peu cher. De plus, c'est 
fourni avec une hache gonflable, sans danger 
pour les jeunes enfants. Génial, non? 

Cyclo Bomboy, roi du rase-moquette 


suite de la mort d'un petit Anglais qui 


sachant que j'habite près de Besançon? 
5) Wonder Dog sur Mega CD vaut-il le détour? 
6) Pourquoi ne pas retirer Ze Killer, ce gros 
nul qui teste les jeux les plus nuls au monde, 
et mettre une page de plus de tips? 
7) Pourquoi est-ce que, en France, on nous 
“refile” les jeux en anglais et non pas en 
français (excepté pour quelques-uns)? Au 
Japon, les jeux sont en japonais, aux Etats- 
Unis en américain. Ils sont donc dans leur 
langue. Sauf chez nous! Ne me dis pas qu'il 
n'y a pas de créateurs français. 
8) Pourrais-tu me dire quel est le meilleur jeu 
d'aventures en français sur la Megadrive (je 
suppose qu’il n'y en a pas, car on est écrasé 
par les Japonais et les Américains)? 
9) Existe-t-il une cassette à insérer dans la 
Megadrive qui servirait de traducteur? Par 
exemple, les dialogues d’un jeu en japonais 
seraient automatiquement traduits en français 
grâce à cette interface. 
Voilà, j'en ai terminé avec toutes mes 
questions qui, j'en suis sûr, en intéresseront 
plus d’un [NDBomboy: s'ils ne se sont pas 
endormis avant la fin de ta lettre! Mais, non, 
reviens, je plaisante, bien évidemment!] 
David, le fana des consoles 


Eh bien, dis donc, mon p'tit gars, tu n'as pas 
la langue dans ta poche, toi! Que de 


POUR ANOÏR SUPER KILLER : 


"PERQUE" 
AUTANT DE 
POURQUOI, 
HEIN DAVID? 


Salut Bomboy, je t'écris car 
suis tourmenté de 
questions. [NDBomboy: 
c'est grave, comme maladie?] 
1) La Megadrive et le Mega 
CD sont promis aux 
oubliettes, mais quand? Cette 
question est très importante, 
car je les possède tous les 
deux et, si je dois changer de 
console, autant que je le 
sache tout de suite. Je 
prévois d'acheter une 3D0O. 

2) Est-ce que le meilleur est à 
venir pour les jeux Mega CD, 
oui ou non? 

3) Pourquoi vend-on la 3D0O à 
5 990 F [NDBomboy: parfois 
même plus!] et non pas 
moins? Moi, je peux me la 
payer à ce prix, mais ceux qui 
ne le peuvent pas. Les 
inventeurs de la 3DO ont visé 
trop haut, à mon avis, en la 
vendant à ce prix-là! 

4) Pourrais-tu me dire où je 
peux voir les jeux sur 3DO 


FAÎTES BOUGER NOTRE CONDLES} 
LORSQUE VOUS ARRIVEZ ÂÀSA 
RUBRIQUE EN MAUT ,ENBAS,EN 
BAS, A GAUCHE, APROÎTE , ENHAUT 
ET ENFIN À GAUCHE) 


Pierre Santamaria 


LES DERNIÈRES NOUVEAUTÉS FRANÇAISES ET IMPOI 
PAYEZ VOS JEUX NEUFS 


CHEZ HARD DISCOUNT SHOP. 


PROMOTION SPÉCIALE HDS : 


NBA JAM Super-Nintendo 499 F 
NBA JAM Mégadrive 449 F FIFA Football Mégadrive 395 F 


CERTAINS DE CES JEUX FONCTIONNENT AVEC UN ADAPTATEUR. RENSEIGNEZ-VOUS AU 93.95.80.40 


SUPER-NINTENDO 


Equinox 
Flashback 

L'Empire C. Attaque 
Secret of Mana 


Megaman X 

Turtles Fighter 
Aladdin 

Lamborghini Challen. 
NBA Showdown 
Young Merlin 


Alien 3 32BIF 
Amazing Tennis  245F 
Astérix 245 F 
Batman Return's 395 F 
Battle. in Battlemania 395 F 
Bomberman 345 F 
Bugs Bunny 495 F 
Cantona Football 395 F 
Castelvania 4 245F 


Championship Pool 445 F 


Choplifter 3 395F 
Clayfighter 445F 
Daffy Duck 395F 
Dracula 395F 
F1 Pole Position  395F 
John Madden 94  395F 
Legend of Zelda  375F 
Lost Viking 395F 
Lufia 445F 
Major Tittle 395F 
Mario AI Stars 345F 
Mr Nutz 345F 
NHL Hockey 94 445F 
NHL Stanley Cup 395 F 
Nigell Mansell 395 F 
Rock'n Roll Racing 445 F 
Sensible Soccer  395F 
Side Pocket 395 F 
Sim City 345F 
Sky Blazer 445 F 
Starwing 245 F 
Striker 295F 
Super Air Diver 395 F 


Super Mario Kart  385F 
Super Turrican 395 F 
Tecmo NBA Basket. 445 F 
The 7 th Saga 495 F 
Val d'Isère 445 F 
Winter Olympics 445 F 
Wizards of Oz 245 F 
Zombies Ate.. 395 F 
LES PROMOS 

SPÉCIALES HDS 

Axelay 195 F 
The Simpson's 195 F 
UN Squadron 195F 
Super Aleste 195 F 


WWF Wrrestlermania 195 F 
Bob 195'F) 
Earth Defense 195F 
Spiderman vs X Men 195 F 
Streetfighter 2 195 F 
Super Swiv 195 F. 


INCROYABLE ! L'AD 29 à45F pour l'achat d'1 jeu 
et GRATUIT pour l'achat de 2 jeux 


CONTROL PAD DYNA 1 
ADAPTATEUR AD 29 


Arabian Night 95 F 


Bubbailn;stix 245 F 
Castles 2) 245 F 
Chuck Rock 95 F 


Dangerous' Streets 245 F 


Disposable Hero 245F 
Elite 2 225 F 
Fury.of Furies 195F 


Labyrinthe of Time 195F 


Lotus Trilogy 245 F 
Microcosm 2951F 
Nigel Mansell 245F 
OverkillietLunar  245F 


Pour connaître la disponibilité des jeux ou pour COMMANDER : 93 95 80 40 (bepui 


OUVERT 
DE 10h à 


19h 
DU LUNDI 
AU SAMEDI 


ADAPTATEUR AD 29 TURBO 99F 


Ne OU VE EAU 


75 F 
79F 


Pinball Fantasies  245F 
Pirates of Gold 195F 
Sensible Soccer  145F 
Summer Olÿmpics MA51F 
Whales Voyage 245 F 
110110) 
Battle Chess 395 
Crash!n Burn 395F 
Dead Hunt 395F 
Dragon!sLair S951E 


Escap. Monster Manor395 F 
Itis a BirdiLife 395%F 
John Madden-Foot. 395 F 


ACTION REPLAY PRO 
CABLE D'EXTENSION MANETTE 39 F 


395 F 


Joins the Parade  395F 
Lemmings 395 F 
Mad Dog Mac Cree.395F 
MegalRace 395 F 
Night Trap 3951 
Oceans Below. 395F 
Oùtofthis World” 395°F 
Peter Pan 395 F 
ShadowGaster ÉOBIE 
Space Shuttle 395 F 
Stellar 7 395 F 


Super Wing Command. 395 F 


The Horde 395 F 
TotallEclipse 395€ 
Twisted: 3951R 


_ TOP 10 - 
Sonic 3 ÉCH 
Landstalker 445 F 
Eternal Champion 495 F 
Winter Olympics 395 F 
Formula One 345 F 
Street Fighter 2 395 F 
Aladdin 395 F 
Jungle Strike 345F 
Tecmo NBA Basket 445 F 
Turtles Fighter 395 F 

Addams Family 345F 
Aero the Acrobat 245 F 
Astérix 295 F 
Best of Best 395 F 
Blaster Master 2 245F 
Bulls vs Blazer 245 F 
Castlevania 395 F 
Chuck Rock 2 295 F 


295 F 
345 F 
295 F 


Cosmic Space Head 
Davis Cup Tennis 
Dragon's Revenge 


Dr Robotnik 345F 
Ecco le Dauphin  345F 
After Burner 345 F 
Chuck Rock 345F 
Dracula 345F 
Ecco 395 F 
Final Fight 345F 


Ground Zero Texas 395 F 


Hook 345F 
Jurassic Park 445 F 
Lethal Enforcer 445 F 


OSCONT 
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MEGADRIVE Française 


Empire of Steel 145F 
FIFA Football 395 F 
Flashback 345 F 
General Chaos 395 F 
Golden Axe 2 245F 
Green Dog 195 F 
Gunship 395 F 
Jurassic Park 345F 
Lethal Enforcer 495 F 
Megalomania 145F 
NBA Showdown 94 395 F 


NHLPA Hockey 94 395 F 
Robocop vs Terminator 395 F 
Rocket Knight 345 F 


Rolling Thunder 3 245 F 
Sonic Spinball 395 F 
Splatter House 3° 295F 


Spiderman vsX Men 195 F 
Summer Challenge 195 F 
T2 Judgement Day 325 F 
TecmoW. Cup Soccer 295 F 
Tiny Toon 345 F 
Toe Jam & Earl 2 395F 


MEGA KEY 
ACTION REPLAY PRO 


CONTROL PAD PRO 2 


MEGA CD 


Mad Dog Mac Cree 395 F 
NHLPA 94 395 F 
Microcosm 345 F 
Monkey Island 345F 
Mortal Kombat 345F 
Night Trap 445 F 
Powermonger 395 F 
Prince of Persia 345 F 
Prize Fighter 395 F 


Wimbledon Tennis 345 F 
Winter Olympics 395 F 
WWF Royal Rumble 395 F 


Zombies Ate.….. 395 F 
Zool 395 F 
LES PROMOS 
SPECIALES HDS 
Global Gladiator 175 F 
Batman Returns  175F 
Megagames 1 175F 


Indy Last Crusade 175 F 
Grand Slam 175F 
Krusty's Fun House175 F 


Strider TAB 
Crue Ball 195F 
Decapattack 175:F 
Lemmings 175 F 


Mickey et Donald 175 F 


Street of Rage 175 F) 
Sunset Riders 175 F 
Tazmania 175F 


Sewer Shark 395 F 
Sherlock Holmes 345 F 
Silpheed 395 F 
Sonic 395 F ; 
Spiderman Kingpin 345 F 
Thunderhawk 395 F 
Willy Beamish 345F 
Wonderdog 345 F 


WWF Rage in Cage 345 F 


ADAPTATEUR CDX PRO 295 F 
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ions valables dans la limite des stocks dispa 


C+31 


! 

1 Nom REGLEMENT : 

NN NTI AT EE AE CET Chèque Bancaire 
7 PRENOM =" CCP 

RÉADRESSE SERA Ra ers Je préfère payer 
I au facteur (+35F) 
HE SRE en ro ce Carte-bleue : 

D VILLERS ES ne Re ne un ee ne nn Date d'expiration —/ 
CODE POSTAL -------- + NU Signature : 

N° CLIENT --- N° carte bleue : . . . 

1 


Les jeux sont 


TITRES 13 CONS + CONSOLE PRIX 


expédiés par colissimo a en 


questions, que de 
questions! Je vais tâcher de te répondre 
convenablement, O.K.? 

1) Si tu n’as pas lu l’article de Banana 
San dans le numéro précédent 
(Consoles+ n° 30), je te conseille de le 
faire rapidement! Une des trois , 
nouvelles consoles:32 bits de Sega, la 
Mers, est une sorte de périphérique 
ultrapuissant qui va "gonfler" les 


dans le port cartouche de ta Megadrive 
et rend celle-ci quarante fois plus 
puissante! Je garde le meilleur pour la 
fin: le prix de la Mars sera compris entre 
400 et 500 F. C'est pas génial, ça? 
Alors, je te conseille d'attendre encore 
un peu avant d'acheter une 3DO... 


COURRIER... COURRIER... COURRIER...COURRIER... COURRIER... 


capacités de ta Megadrive. Elle s'insère: 
‘que c’est encore une 


2) Je pense que 
| oui. A la 
rédaction, on 
voit passer de 
plus en plus 
de jeux de 
qualité sur 
Megadrive, mais aussi sur 
Mega CD. De plus, on 
attend avec impatience 
les prochains produits de 
Delphine Software et de 
Virgin Games, qui 
annoncent tous deux un 
“gros-hit-de-la-mort-qui- 
tue”! 
8) Il est vrai que la 3D0 
est vraiment chère, mais 
cela s'explique par le fait 


machine vendue en importation. Et qui dit 


= importation dit prix plus élevé! Une fois la 


3D0 en vente officiellle en France, son prix 
devrait baisser et tourner aux alentours de 3 


500 F. C’est encore un peu cher, mais c'est 


quand même 2 500 F de gagné, non? 

4) La seule 
solution que je te 
propose est de 
feuilleter 
Consoles+ et de 
regarder les 
pages de 
publicité. Tu 
trouveras 
certainement une 
boutique près de 
chez toi. Je suis 
certain qu'à Lons- 
le-Saunier, tu 
trouveras ton 
bonheur! 

5) Wonder Dog a 
été testé dans le 
n° 15de 
Consoles+. Il a 
obtenu la note de 
91%. Mais 
attention, cette 
note serait revue 
à la baisse 
aujourd'hui! 
Wonder Dog reste 
tout de même un 
très bon jeu de 
plates-formes, 
dans la lignée 
d'un Sonic (ça, 
c'est l'avis de 
Sam...). llest 
aussi très difficile! 
6) Retirer Ze Killer 
de Consoles+? Tu 


AEatean-Paul Silva 


OK! Ge te rends 
je + 


FE 
L'LODE 


CZZLZ 


— en Bouali 


es fou ou quoi!? Pourquoi ne pas enlever le 
Trombinoscope, le Top/Flop, le courrier et les 
pages de test pendant que tu y es! Le volume 
des tips augmente de numéro en numéro. 


. Quant à Ze Killer, il est utile pour que les 


lecteurs de Consoles+ n’achètent pas de 
grosses daubes (pour reprendre l'expression 
de mon pote préféré!) 
7) Tout est une question d’argent. Les droits 
et les licences de certains jeux sont 
exorbitants. Il est donc plus facile de les 
importer plutôt que payer des droits de 
traduction et de reproduction. C’est aussi 
plus rapide! Tu sais, il y a d'excellents jeux 
américains et japonais qui ne sortiront jamais 
en France. 
8) Eh bien, mon p'tit gars, tu te trompes, il en 
existe un: Landstalker est LE jeu d'aventures 
qu'il te faut sur Megadrive. Il est assez 
difficile, long, très long même à terminer. De 
plus, l'aventure est vraiment passionnante! 
Une version française est disponible à l'heure 
où tu liras ces quelques lignes. 
9) Là, en revanche, je dois dire que tu fabules 
un peu trop. Il n'existe aucun moyen de 
traduire directement des jeux d’une langue à 
une autre. Ce serait trop beau! Tu peux 
toujours essayer d'insérer dans ta Megadrive 
un professeur de japonais et lui mettre dans : 
la bouche une cartouche made in Tokyo, mais 
je ne suis pas vraiment certain de la réussite 
de l'opération! ë 
Bomboby, le fana des haches bien 
aiguisées… Ha! ha! ha! 


Voilà, c'est tout pour ce mois-ci. 
N'oubliez pas d'envoyer vos lettres, 
dessins et même tips (je les donnerai à 
Switch) à Bomboy, 

Consoles+, 75754 Paris Cedex 15. 
Salut et bonne lecture! 
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INDEX DES JEUX TESTES DANS CONSOLES+ 


(le numéro figurant à la fin de chaque titre de jeu correspond au numéro de consoles+ dans lequel est paru son test) 


RUBRIQUE KILLER 
Alen Vs predator, Super Nntendo, “ 
Bart vs the Word, F4 

Baseball Heroes, ul 
Bol Aa a CD, 24 
Bras Nomb, Super Famicom, 17 
Calfomia games ? Super Nintendo, 20 
Captain America, Megadrive, 1 


Firehawk, Nintendo, 
F 117 NightStorm, MD, 
Galaga 2, Game Gear, 


Street fighter 2, Super Nintendo, 
Super Battlstank, Super Nintendo, 
Super Socoer, PC Engine CD, 
RE NUE) 
Superman, Game 

‘Terminator 2, Tan 
MTLESEUES 
Total camage, Super Nintendo, 


‘Werspeed, Megadrive, 
Mot Class Fusbal Soccer, Lynx, 


RUBRIQUE REVIEW 

3 COUNT BOUT, Neo Geo, 

688 ATTACK SUB, Megedive, 

1941, Supegrañ, 2 
220 SUPER BASEBALL,SFC, 21 
AD AIG ai 
A 

ACROBAT MISSION, SFC, 


ACTRAISER, Super 

ADDAMS FAMILY, Game Boy, 
ADDAMS FAMILY, Megadve, 
ADDAM'S FAMILY, Nintendo, 
ADDAMS FAMILY Il, SNIN, 
ADDAMS FAMLY, FC Engine CD, 
ADDAMS FAMILY, SNES, 
ADVENTURE ISLAND 1, Nrtendo, 


, Sega, 
ALIEN 3, Super Nintendo, 
FRRAETES Game Gear, 9 


il 
6 
6 
24 
1 
4 
16 
12 


ARIEL THE LITTLE MERMAD, MD, 17 
ARIEL, THE LITTLE MERMAID, GG, 19 
ART OF FIGHTING, Megadrive, 30 


CONSOLES + 154 


ART OF FIGHTING 2, Neo Geo, 
ART OF FIGHTING, Neo Geo, 
ART OF FIGHTING, SNIN, 
For Game Boy, 


ASTERX, ASTENX Bern Nintendo, 


ASTERIX, Sega, 

ASTERIX AND THE SECRET | vs, 
Sega Master System, 
Mean 

AVENTURES MAGIQUES DE 
MICKEY, Super Famicom, 
AWESOME GOLF, Lynx, 
AX BATTLER, Game Gear, 
AXELAY, Super Famicom, 
B.C. KID, Game Boy, 
BACKTO THE FUTURE II, Sega, 
BACKTO THE FUTURE II, Sega, 


BART AND THE BEANSTALK, GB, 28 
BART VS THE JUGGERNAUTS, GB 17 
BARTS NIGHTMARE, Megadive, 24 
BARTS NIGHTMARE,SNES, 15 
BASEBALL STARS 2, Neo Geo, 10 
BASKETBRAWL, Lynx, 12 
BATMAN RETURNS, Game Gear, 16 
BATMAN RETURNS, Lynx, 12 
BATMAN RETURNS, Mega CD, 22 
BATMAN RETURNS, Megadrive, 17 
BATMANTHE ANMATED MOVE, 68,29 
BATMAN RETURN OF THE JOKER, GB, 11 
BATMAN, RETURN OF THE JOKERNES, 15 
BATMANS RETURN, SFC, 17 
BATTLE BLAZE, Super Famicom, 8 

BATTLE DODGE BALL, SFC, 1 

BATTLE LODE RUNNER, PC Engine, ji 
BATTLE MANIA, Mecadrive, 


BATILE OF OLYMPUS, Nintendo, 


ICE, Game Boy, 
BEST OF THE BEST, Game Boy, 
BESTOF THE BEST, Nintendo, 9 
BEST OF THE BEST, SNES, 14 
BILL & TED'S EXCELLENT 
ADVENTURE, Game Boy, 

BL LAIMBEERS COMBAT user 
BALL, Super Nintendo US, 8 
BILL WALSH COLLEGE FOOTBALL, MD, 23 
BIO SHIP PALADIN, Megadrive, 3 
BLACKHOLE ASSAULT, Mega CD, 14 
BLADES OF STEEL, Game Boy, 9 
2 


savsernpee-se 


BUBSY, Super Nintendo US, 
BUCK ROGERS, Megadrive, 
BUGS BUNNY |, Game Boy, 
BUILDERLAND, PC Engine CD, 
BULLS VS BLAZERS Megadve, 
BULLS VS BLAZERS, SNES, 
BULLS VS LAKERS, Megacie, 
BURA FIGHTER, Game Boy, 
BURGENTE DEL Gare Boy. 
EE FIGHT, Neo Geo, 


USTER BALL, Game Gear 
us Efamende 


CADASH, Megadrive, 
CHESARS PLACE, Game Boy, 
CAL. 50, Megadhve, 
CALIFORNIA GAMES, Nintendo, 
CAMEL TRY, Super Famicom, 
CAPTAIN PLANET, Megadrive, 
CAPTAIN PLANET, Nintendo, 5 
GASTLE OF ILLUSION, Megadie, 0 


ÉPPTECET TELLE 


CASTELVANNIA MD, 


CHAKAN, Megadrive, 
CHAMPION OF EUROPE, Sege, 
CHAMPIONSHP POOL, GB, 
CHAMPIONSHIP POOL, SNIN, 
CHASEHQ, Game Boy, 
CHECKERED FLAG, Lynx, 
CHESS MASTER, Game Boy, 
SE Super Nintendo, 


IESSMASTER, Game Gear, 
CHESTER CHEETAH, SNIN US, 
CHEVALIERS DU ZODIAQUE, NES, 3 
CHIKICHIKIBOY, Megadrive, 16 
CHOPLIFTER Il, Game Boy, 

CHRIS NO BOOKEN, PCE CD, 
CHUCK 2 SON OF CHUCK, GG, 
CHUCK ROCK, GB, 
CHUCK ROCK, Game Gear, 
CHUCK ROCK Megadrive, 
CHUCK ROCK, Sega, 
CHUCK ROCK, Super Nintendo, 
CHUCK ROCK 2, Megadrive, 
CLIFFHANGER, MCD ||, 
CONAN, PC Engine CD, 
COOL SPOT, Megadfive, 
COOL. SPOT, Super Nintendo, 
COOL WORLD, Super Nintendo, 
CORPORATION, Megadrive, 
CORVETTE ZR1 CHALLENGE, NES, ul 
CORYOON, PC Engine, 
COSMIG SPACEHEAD, Megadrive % 
COTTON, PC Engine CD, 19 
CRACKOUT, Nintendo, fi 
CRASH'N BURN, 3D0, 26 
CRESHENT GALAXY, Jaguar, 29 
CREST OF WOLF, PC Engine CD, 18 
CROSSED SWORDS, Neo Geo, 4 
CRUDE BUSTER, Megadrive, 8 
CRYING, Megadrive, 16 
CRYSTAL MINES I, Lynx, 9 
CRYSTAL WARRIOR, Game Gear, 11 
CYBER LIP, Neo Geo, 0 
CYBERMORPH, Jaguar, 29 
CYBORG JUSTICE, Megadrive, 19 
DAFFY DUCK, SNIN, 28 
DAHNA, 5 
DAISENPU CUSTOM, PCEngie, 1 
DARUS TI Super Famicom, 0 


DARINE DUCK, Game Boy, 
DARCKWING DUCK, Nintendo, 
DAVIS CUP TENNIS, PCE CD, 
DAVIS CUP WORLD TOUR, MD, 
DEAD DANCE, Super Famicom, 


DEFENDER OF THE CROWN, NES, 5 
DEFENDERS OF OASIS, GG, 17 
DENIS LA MALICE, Super Nintendo, 25 


DESERT STRIKE SMS, 
DESERT STRIKE, SNES, 
DEVASTATOR, Mega CD, 


DM FORCE, FC, 


INOLAND, Megadrive, 
DINOLYMPICS, Lynx, 
DIRTY LARRY, Lynx, 
DIZZY, Nintendo, 
DOCTOR ROBOTNIK, GG, 
DOCTOR ROBOTNIK, MD, 
DOCTOR ROEOTNIK, SMS, 
DORAMON II, PC Engine, 
DOUBLE CLUTCH, Megadrive, 


DOUBLE DRAGON 1, Megadrre, 
DOUBLE DRAGON I, Niendb, 
DOUBLE DRAGON, Megacve, 
DOUBLE SWITCH, MCD I, 
DR. FRANKEN, Game Boy, 

DR. MARIO, Game Boy, 
DRACULA, Lynx, 

DRACULA, Super Famicom, 
DRACULA X PC Engine CD, 
DRAGON BALL SFC, 
DRAGON BALLZ 2, SFC, 


oonosoggpos-sponnownon 


DRAGONS LA, Nitendo, 


DRAGON'S REVENGE, MD, 28 
DUNGEONS AND DRAGONS, MD, 14 
DUNGEON EXPLORER II, PCE CD 27 
DUNGEON MASTER, SNIN, 
DUNGEON MASTER, PCE CD, 
DYNA WARS, Super Famiom, 
DYNABLASTER, Nintendo, 
EH, BOXING, Megadrive, 
a EVANS, Mega CD, 

ECCO, Game Gear, 
ECCO THE DOLPHIN, Megadrive, 
EDONO KIBA, Super Famicom, 
ELMENTO, Megadrive, 
ELFARIA, Super Famicom, 
ELITE, Nintendo, 
EMPIRE STRIKES BACK, GB, 
EQUINOX, SNIN, 30 
ERIC CANTONNA, Super Nintendo, 23 
ESCAPE FROM MONSTER MANDR, 3D0, 29 
ETERNAL CHAMPIONS, MD 28 


ETERNAL CITY, PC Engins, 0: 


EUROPEAN CLUB SOCCER, MD, 11 
EVANDER HOLYFIELD BOXING, GG, 3 
EX-MUTANTS, Megadrive, 1 
EXHAUST HEAT, Super Famicom, 8 
EXILE 2, PC Engine CD, 15 


F8 STRIKE EAGLE, Niiendo, 
F-22 INTERCEPTOR, Megadrive, 

F. FANTASY, MYSTIC QUEST,SNÉS, ï 
F.{ RACE, Game Boy, 

F4 GRAND PAK, SuperFamicom, ï 
F1 GRANDPRIX Megade, 

F4 GRANDPRX, Super Famicom, 

F1 HERO MD, Megadrive, 

FA POLE POSITION, Game Boy, 

F1 POLE POSITION, SNIN, 
FACEBALL 2000, SNES, 

FACTORY PANC, Game Gear, 
FAERY TALE ADVENTURE, MD, 
FANTASIA Megadrive, 

FANTASTIC DIZZY, Mégadrive, 
FANTASY ZONE, Game Gear, 

FATAL FURY 2, Neo Geo, 

FATAL FURY 2, Super Famicom 
FATAL FURY, Mégadrve, 

FATAL FURY, Neo Geo, 

FATAL FURY, Super Famicom, 
FATAL FURY SPECIAL, Neo geo, 
FATAL REMIND, Megadrre, 

FELX LE CHAT, Game Boy, 

FEUX THE CAT, Nintendo, 

FIFA INT. SOCCER, MD, 

FIGHTING MASTERS, Megacive, 
FINAL FIGHT 2, Super Fanicom, 
FINAL FIGHT, Mega CD, 

FINAL FIGHT, Super Nintendo, 

FINAL MATCH TENNIS, PC Engine, 
FINAL SOLDIER, PC Engne, 1 
FIRE FIGHTER, Game Boy, 
Lo ae 


8 


FORGOTTEN WORLDS, PCE CD, 
FORGOTTEN WORLDS, Sega, 
FORMATION SOCCER, SFC 
FORMULA ONE, Game Gear, 
FORMULA ONE, Megadrive, 
FORTIFIED ZONE, Game Boy, 
FOUR PLAYER'S TENNIS, NES, 
G-LOC AR ue Megadrive, 
G-LOC, Game Gear, 


GLOC See, 
G.F. PEUX ad 


dé 


; Seg 
GARGOYLE'S QUEST 2, Nintendo, 
GARGOYLE'S QUEST, Game Boy, 
GATE OF THUNDER, PCE CD, 
GAUNTLET Il, Game Boy, 
GEAR STADIUM, Game Gear, 
GENERAL CHAOS, Megadrive, 
GG SHINOBI, Game Gear, 
GHOST PILOTS, Neo Geo, 
GHOSTEUSTERS 2, Game Boy, 
GHOSTBLSTERS 2, Les 


GLEYLANCER, 
GLOBAL GLADIAT RS. 1 again, ï 
7 
18 


A Ne à = ee 


GOEMON GANBARRE, SEC, 1 
GOEMONFIGHT 2, SFC, 
GOKURAKU CHUKA TAISEN, PCE, 9 


GOLDEN AXE IL Mega, 
GOLDENAXE I, Megadive, 
GOLDEN FIGHTER, SFC, 
GOLF, Game Bo, 

GOOF TROOP, Super intendo, 
GPX CYBER FORMULA, SFC, 


GRADUS, 

GRADIS 1, FFC En cp, 
GRANADA, Megahe, 

GRADSLAM (TENNS, Megadrive, ï 
GREEN 


HAT TRICK HERO, Super Famicom,9 
HAUTING STARRING POLTERGUYMD 24 
HAWK F-123, PC Engine, 

HEAW NOVA, 

HEAVY WEIGHT CHAMP, .GG, 
HEROOF TONMA LEGENDIES, PCE, 
HITTHE ICE, Megadive, 

HIT THE CE, PC 

AAUBE ICE, Super Nintendo US, 


ONE QUE AOL SNINUS, 


HOME ALONE, Game Boy, 
HOME ALONE, Game Gear, 
HOME ALONE, Megadtve, 
HOME ALONE, Sup NendoUS 5 


{ 


{OOK, Super Famicom, ul 
HORROR STORY, PC Engine CD, _ 20 
HUDSON HAWK, Game Boy, 14 
HUMANS, SAN, ci] 
HUMAN SPORTS FESTIVAL, PCE CD, 8 
HUNT FOR RED OCTOBER, GB, 2 
HUNTFOR RED OCTOBER, NES, 9 

HYDRA, Lynx, fi 
HYPER BASEBALL 2, Game Gear, 1 
HYPER ZONE, Supe Famicom, 2 
IKARINO YOSAI Super Famicom, 19 
IMAGE FIGHT 2, PCEngine CD, 18 
IMMORTAL, Megadive, 4 
IMPERIUM, Super Nntendo US, 17 
INDIANA JONES AND 
THE LAST CRUSADE, Megadrive, 17 
INDIANA JONES, Game Gear, 16 
ISHIDO, Lynx, 4 
ISOLATED WARRIOR, Nintendo, 2 
JACKNICKLAUS GOLF, Game Boy, 
JAMES BOND JR, SNES, 

JAMES BONDTHE DUEL MD, 


TENNIS TOUR, Super! Nintendo, 
JIMMY CONNORS, Game Boy, 
JIMMY | Re Lena 


JOË VONTANA Rs 
JOMNEMRNESACDE 2 


JOHN MADDEN FOOTBALL ‘92, MD, S. : 


JORDAN VS BIRD, Game Boy, 
JORDAN VS BIRD, Megadrive, 
JUNGLE BOOK, Megadive, 
NES ane 
JURASSIC PARK, Game Boy, 
ARC PARE Mai 
JURASSIC PARK, 

Jui URSS PAR pe Mende ë 
KABUKI QUANTUM FIGHTER, NES,2 
KENDO RAGE, Super Famicom, 24 
KICKBOXING, PC Engine CD, 14 
KICKLE CUBICLE, Nintendo, 4 
KID CHAMELEON, Megadive, 6. 
KID ICARUS, Game Boy, f1 
KIKKATAI Super Famicom, 15 
ad 
KING OF THE ZOO, Game Boy, 
KINGS BOUNTY, Megadie, 


KNIGHT QUEST, Game Boy, 

KONAMI HYPER SOCCER, NES, _ 10 
KONAMIC GOLF, Game 4 
HRUSTYS SUPER FUN HOUSE MD, 12 
FRSTISAUPERRUNHRE SES, 12 
KUNG FOOD, Lynx, 

KUNG-FU MASTER, Game Boy, 
KUNIO S SOCCER, PC Engine CD, ë 
LAGOON, ÉTÉ 9 
LAMBORGHN, sin 2 
LAN 2% 
5 
7 
10 


LEMMINGS, PC Engine CD, 
LEMMINGS, Sega, 
LEMMINGS, Super Famicom, 
LETHAL WEAPON, Super Nintendo, % 
LHNCATIACK HORPER. ND. 

2 


NEO FR 5 
LIQUID KID, DR 7 
LTTLENEMO DREAM EN MRASTER. NES, 10 


MAN. Ni 
LUCKY DIME CAPER, Saga, 
endo, 


AACDEN NEL' 84, SNES, 

MAD DOG MACCREE, 300 

MAGIC SWORD, Super Faricom,_ 9 
MAGICAL CHASE, PCEngne, 5 
MAGICAL TARURUTO, Megachve, 10 
MAGICIAN LORD, Neo Geo, 0 
MANIAC MANSION, Nintendo, 5 
MARBLE MADNESS, Game Boy, 7 
MARBLE MADNESS, Game Gear, 12 


MARIO & YOSHI, Gare er 17 
MARIO & YOSHI, Nintendo, 17 
MARIO LEMEUX ICE HOCKEY, pe 


MERCS, Sega, 
MESOPOTAMIA PG Engine, 
METAL JACK, Super Famicom, 
METAL STOKER, PC Engine, 
MICK 8 MACK ae Ga, 


MICKEY MOUSE 2, Game Gear, 
MICKEY MOUSE, Game Boy, 
MICKEY MOUSE, Game Gear, 
MICROCOSM, Mega CD I, 
MICRO MACHINES, Ge Gex, 
MICRO MACHINES, Nintendo, 
MIDNIGHT RESISTANCE, MD, 
MIGHT AND MAGIC, Megadrive, 
MIGHT AND MAGIC, SNIN, 
MISSION: IMPOSSIBLE, Nintendo, ( 
0 


MOONWALKER, Sega, 
MORTAL KOMBAT, Megadrive, 
VORTALKOMBAT, SNIN, 

MR NUTZ, Super Nintendo, 
MS PACMAN, 


AND ALI, Megadrive, 

MUSYA, Super Famicom, 

MUTANT LEAGUE ie MD, il 
MUTATION NAT RER 


NAW Nintendo, 
NBA ALL STAR CHALLENGE, sun2e 
NBA JAM, Game Gear, 30 


> INDEX @ INDEX @ INDEX @ INDEX @ INDEX @ INDEX @ INDEX @ INDEX 


!, 
NINJA COMMANDO, Neo Geo, 
NINJA GAIDEN, Lynx, 
NINJA GAIDEN, Ve CD, 
NINJA GAIDEN, Sega, 


POPNMAGIC, PC Engine CD, 12 
POP'N TWIN BEE, Super Famicom, 


PREDATOR 2, Megadrié, 
PRINCE OF PERSIA Game Boy, 
PRINCE OF PERSIA, Game Gear, 
PRINCE OF PERSIA Mega CD, 
PRINCE OF PERSIA, MD, 


PRINCE OF PERSIA, Sega, 
PRINCE OF PERSIA, FC, 
PRINCE VALIANT, Gare Boy, 


FAUPART AT Nintendo US, 
ERX, 


MMA IS, PC Engine CD, 

PR en 
RANMA, Super Famicom, 

RASTAN SAGA, Game Geer, 

RAY X AMBER 2, PC Engine, 

RAY X ANBER 3, PC Engine CD, 
RESCUE OF PRINCESS BLOBETTE, GB,6 
RESCUE RANGERS, Nintendo, 7 
Hs STAR oE 


5 
13 
15 
ROBOCOP, Game Boy, 0 
ROBOCCP VS TERMINATOR, MD, 27 
6 
Super 9 
ROCKET KNIGHT ADVENTURES, MD,23 
ROCKY RODENT, SNIN, 28 
ROD-LAND, Game Boy, 23 
ROLLNG THUNDER 2, MD japonaise, 5 
ROLO TO THE RESCUE, MD, 
ROYAL RUMBLE, MD, 
Megadive, 


RUSHING BEAT NVELLE VERS, SFC, 
RUSHING BEAT, Super Famicom, 
RYGAR, Lynx, 

ST.U.N. RUNNER, Lynx, 
SAGAIA Sega, 


0 

6 
LL 

6 
, 23 

3 
2 

6 
20 

1 
28 
, 30 
27 
28 
27 

5 


SHADOW OF THE BEAST 2, MD, 16 
SHADOW OF THE BEAST, Lynx, 14 
SHADOW OF THE BEAST, MD, 5 
SHADOW OF THE BEAST, PCE CD, 9 
SHADOW OF THE BEAST, Sega, 2 
SHADOWRUN, Super Nintendo, 25 
SHADOW WARRIOR, Megadrive, 1 
SHADOW WARRIORS, Game Boy, 12 
SHADOWGATE, Nintendo, 1 
SHANGHAI, Lynx, 0 
SHANGHAI I, Super Nintendo US, 20 
SHERLOCK HOLMES, Mega CD 1], 24 
SHERLOCK HOLMES, PCECD, 5 
SHININGFORCE, Megadrive, 21 
SHININGIN THE DARKNESS, MD, 3 


SILENT SERVICE, Nintendo, 
SILPHEED, Mega CD |, 


SPDER-MAN & THE MEN, SNES, 17 
SPDERMAN 2, Game Boy, 14 
SPIDERMAN VS THE KINGPIN, GG, 14 
SPNDUZZYNORLDS, SF, 14 
SPRIT OF F1, Game Boy, 2 
SPLASH LAKE, PC Engine, 2 
SPLATTER HOUSE, Megadive, 11 
SPRIGGAN MARK I, PC Engine CD,7 
SPRIGGAN,PC Engine, 1 
STAR PARODIA PC Engine CD, 

STAR WARS, Game Bo), 

STAR WARS, Nintendo, 

STAR WARS, Sega, 

STAR WARS, Super Famicom, 
STARFOX, Super Nintendo US, 

STEEL EMPIRE, Megadive, 

STEEL TALONS, Lyme, 


STREET FIGHTER IL TURBO, SNN, 
STRÉET SMART, Megadrive, 1 
STREETS OF RAGE 2, Ta 
STREETS OF RAGE, SMS, 


SUNSET RIDERS, Super Nintendo, 25 
SUPER ADVENTURE ISLAND, SFC, 5 
2 


SUPER F1 CIRCUS, SFC, 
SUPER F1 CIRCUS 2, SFC, 

SUPER FANTASY ZONE, MD, 

SUPER AREPRO-WRESTLNGSE, 6 
SUPER FORMATION SOCCER 25FC, 22 
SUPER FORMATION SOCCER, SFC4 
SUPER GHOULSN GHOSTS, $FC, 3 
SUPER GOLF, Game Gear, D 
SUPER HO, Megadive, 12 
SUPER HUNCHBACK, Game Boy, 19 
SUPER HURRICAN, PC Engine, 3 
SUPER HYDLIDE, Megadrive, 


SUPER KICKOFF, Super Ninfendo, 15 
SUPER LONG NOSED GOBLINS,PCE, 2 
SUPER MARIO ALL STARS, SFC, 23 
SUPER MARIO BROS. 3, Nintendo, 3 
SUPER MARIO KART, SFC, 44 
SUPER MARIO NV, Super Famicom, 7 
SUPER MARIOLAND 2, Game Boy, 14 
SUPER MARIOLAND, Game Boy, 0 
SUPER MONACO GP 11, GG, #4 
SUPER MONACO GP Il, Megadrive, 12 
SUPER MONACO GP Il, Sega, 

SUPER OFF ROAD, Game Gear, 
SUPER OFF ROAD, Megadrve, 
SUPER OFF ROAD, Nintendo, 

SUPER OFF ROAD, SNES, 

SUPER OFF ROAD- THE BAJA, SIN, 
SUPER PANG, Super Famicom, 
SUPER PINBALL - BEHIND THE ee 
Suyper Famicom, 

SUPER PROBOTECTOR, SNN, 
SUPER R.C. PRO-AM, Game Boy, 
SUPER R.TYPE, Super Famicom, 


|, Megadrive, 
SUPER SPACE INVADERS, GG, 
SUPER STAR WARS, SFC, 
SUPER STRIKE EAGLE, SNES, 
SUPER SWN, Super Famicom, 
SUPER TENNIS, Super Famicom, 
SUPER TETRS, Super Famicom, 
SUPER TURRICAN, Nintendo, 


SUPER VALIS, Super Famicom, THUNDERHAWK Mega CD, 
k THUNDER SPIAIT, Super Famicom, 4 

THUNDER STORMPX Mage CD. 12 

TIME CRUISE 1, PC Engire, 

TINY TON ADVENTURES, NES, 


Boy, 
TKO BOXING, Super Nintendo US, 15 
THAT TOURNAMENT FIGHTERS MD, 27 
TMNT TURTLES INTIME, SFC, 


TALMIS ADVENTURE, Megadive, 14 
TATAKAE GENSHI JIN 2, SFC, 
| CD, 


TOP GUNTHE SECOND MISSION, NES 4 
TOP RACER, Super Famicom, 9 
TOP RANKING TENNIS, Game Boy, 23 
TOTAL ECLIPSE, 300, 


T2 THE JUDGMENT DAY, 68, 
T2 THE JUDGMENT DAY, NES, 
12, THE ARCADE GAME, GG, 
72 THE ARCADE GAME, SNIN, 


D, 
TETRS 2, Game 
TETRS BATTLE GAIDEN, SFC, 
TEST DRIVE II, THE DUEL, MD, 
THE ADVENTURES OF ROCKY, SES, 
THEBLUES BROTHERS, GB, 19 
THE BLUES BROTHERS, Nintendo, 16 
THE BLUES BROTHERS, SFC, 
THE COOL SPOT ADVENTURE, GB, 
THEFLINSTONES, Megadrive, 
THE FLINTSTONES, Nintendo, Megadrive, 13 
THE FLINTSTONES, Sega, 
THE HUMANS, 
THE LEGEND OF ZELDA GB, 
THE MIRACLE, Nintendo, 
THE SUPER SHINOBI 3, Megadive, 23 


ES WORLD. SNES. 
WHERE INTHE WORLD IS CARMEN 
SAN DIEGO ?, Megadrive, 16 
WHERE INTIME IS CARMEN 


WIMBLEDON, Sega, 

WANDS OF THUNDER, PCE CD, 
WING COMMANDER, SNINUS, 
WING COMMANDER- SECRET 
MISSION, Super Nintendo, 
WINTER CHALLENGE, THE GANES, MD T 
HE MD, 
WOLFCHILD, Mega CD 1, 
WONDER DOG, Mega CD, 
WONDEREOY I, Game Gear, 
WONDEREOY V, Megadrive, 
WONDERI Gear, 


WWF ROYAL. RUMBLE, MCDII, 
WWF ROYAL RUMBLE, SNIN, 


XYBOI 
YOSH'S CÛOKE, SES, 
YOSHI'S SAFARI, SNIN, 


SNES 


Vds jx S. Nin. (R-Type, Magic al Quest, SF2) px : 
250 à 300F. Sébastien MIGUEL, 3, impas 
Iris, 95370 Montigny-les-Cormeilles. Tél 
1) 39.97.14.70 


Vds Lemmings Jap. 179 F Mario Kart US 200 F 
tbe. Nicolas FRISCH, 11, allée de la Baronnie, 
91160 Ballainviliers. Tél : (16-1) 69.34.06.15 


Vds Snin + 2 man. + 5 jx + S. Scope px: 
2000F. Lionel PICARD, 14, rue des Brulis, 
95270 Chaumontel. Tél. : (16-1) 34.71.99.09 


Vs jx S. Nin. Mario Worid 250 F. Damien JANIN, 
6, rue du 11 Novembre 57118 Sainte-Marie- 
aux-Chênes. Tél. : 87.61.91.41 


Vds DBZ sur SFC et Road Runner's à 250 F pce. 
Guillaume BABDOR, 60, rue d’Avon, 
77300 Fontainebleau. Tél. : (16-1) 60.72.53,71 


Vds 3 jx S. Nin. : Star-Wing, S. F2 Gand Ghost, 
ach. PC engine. Lanic FLEURY, 12, rue du Pon- 
celet, 77700 Bailly. 


Vds SFC + 9 jx (SF Il Turbo et Mario Collection) 
px: 3000F. Benjamin SCHINKAR, 20, rue 
de Mazagran, 75010 Paris. Tél. : (16-1) 
42.46.9480 


Vas S. Nin. + Ad. Un. + 5 x + Lynx 2 + jx + Ad. 
sec. px: 3000F. Gilles MARRONE, 18, rue 
d'Eguisheim, 68420 Herrlisheim. 
Tél. : 89.49.24.93 


Vs jx SFC 250 F, Ranma 1/2 n11U20 1; jx Euro 
250 F Goft Coop; Tec. No. basket. Olivier BOBIN, 
2, rue du Luxembourg, 28110 Lucé. 
Tél. : 37.34.09.74 


Vds Snin + 4 jx tbe px : 1 000 F. Saugrin PATEL. 
Tél. : (16-1) 48.70.88.82 (ap. 18 h) 


Vds Snin, + 3 jx + Action Replay 1 400 F à déb. 
Nicolas DEHAYNIN, 45, rue du Mal Leclerc, 
59147 Gondecourt. Tél. : 20.32.62.67 


Vés jx Snin.: Addams Family 2 400 F; Super 
R-Type px: 200 F. Thierry THOMAS, 1, rue de 
Fougères, 29200 Brest. Tél. : 98.01.14.25 


Vds jx Snin, : Street Fighter ll 190 F ou éch. contre 
Zelda 3. Arnaud FETU, 14, rue du Docteur 
Troudet, 56310 Bubry. Tél. : 97.51.32.95 


Vds Snin. + Mans. fra R. + joy + Ad29 + 4 jx: 
1700F. Eric BORDIER, 9, lot Saint-Léger, 
44170 Marsac-sur-Don. Tél. : 40.87.52.04 


Vds jx Snes Jurassic Park 300 F super Mario 
Worid 280 F. Christine LALLA, 26F, rue Fon- 
taine Ecu, 25000 Besançon. Tél. : 81.88.88.67 


Vds adapt. Snin. et Dragon Ball Z2 px: 400F. 
Antonio ALVES, 2, impasse des Grandes Pa- 
roisses, 77120 Coulommiers. Tél. : (16- 
1) 64.03.65.24 


Vds jx Snes (Fr US) de 150 à 300 F (Zelda 3, 
Hook..). Alexis COUTURIER, 1, rue Victor de 
Laprade, 42110 Feurs. Tél. : 77.26.38.09 


Vds Snin. tbe + 2 man. + Mario Worid px : 700 F. 
Moustansar MEDILEH, 62, bd Pesaro, 92000 
Nanterre. Tél. : (16-1) 47.67.09.18 


Vas Snin. + 2 man. + 2x (Mario 4, Sprobotector) 
pe: 950 F. Richard COUDERC, Les Plantes de 
Vidal, 33220  St-André-et-Appelles. 
Tél. : 57.46,45,33 


Vds Snin, + Zelda Mickey + Mario 4 + adapt. 
px: 1 200 F. Arnaud DUTANT, 3, route de Mar- 
gaux, 33480 Avensan, Tél. : 56.58.71.72 


Vds Snin. + 3 jx + 2 man. px : 1 200F ou 150 F 
le jeu. Régis LE JEAN, 11, rue Zéphirin Caméli- 
nat, 77176 Savigny-le-Temple. Tél. : (16- 
1) 64.10.81.90 


Vds Snin. + Street Fighter + Super Probo + 
adapt. px: 1 000F. Philippe CABIOC'H, 14, rue 
du Gal de Lacharière, 94000 Créteil. Tél. : (16- 
1) 49.80.34.67 


Vds ou éch. jx: Art of Figting, B. Brother, WWF, 
in... Francis TERRAS, 1, rue Jacquart, 
Tél. : (16-1) 48.46.1406 


Vds Snin. + SF2 + Tiny Toon + Mario Kart + 
DBZ 3 + Ad. 60 Hz px : 2 100 F. Julien AYAN, 40, 
rue de l’Aqueduc, 75010 Paris. Tél. : (16- 
1) 40.37.2565 


Vds jx Snin, Another World Turtle 4 px: 150 à 
200F. Aurélien CARBONNEAU, 8, rue Ingres 
Castanet, 31320 Tolosan. Tél. : 61.27.23.08 


Vds sur Snin. DBZ Actionn Game, px: 320F 
(neuf). Ludovic LENS, 61, square Georges Bizet, 
60400 Noyon. Tél. : .22.54 


Vds jx S. N. S. F. (SF2 turbo, TMNT Mutants 
Wariors) ou éch. Frédéric REYNAUD, 46 C., les 
Terrasses du Golf, chemin Saint-Jean, 13190 
Allauch, Tél. : 91.05.7688 


Vds jx Snes/SFC : TMNT 4; Sonic Blastman; Piny 
Toon : 200 à 275 F. Ludovic LEGUEM, 65, che- 
min des Amaryllis 13012 Marseille. 
Tél. : 91.93.38.34 


Vds SFC (à rép.) 300 F vds 2 jx Jap. 250F S. 
R-Type Fr. 250F. Eric CIVIOC, 2 D, rue de 
Pommard, 21800  Chevigny-ST-Sauveur. 
Tél. : 80.46.09.91 


Vs }x Sin. : Unsquad. Castle 4, Gngost 300 F ou 
850F les 3 vds jx GB. David LABELLA, 17, rue 
St-Josse, 68000 Colmar. Tél. : 89.24.37,44 


Vds sur Snin. super Soccer et SF2 à 200 F pce. 
Christophe BRUN, 1, rue Louis Noiray, 38700 
Corenc-Montfleury. Tél. : 76.90.46.84 


Vds Snin, + Stanwing + Ad. 29 + SN Propad + 2 
man. px: 890F. Yannick MAZET, Sinfonts, 
07290 Quintenas. Tél. : 75.34.52.32 


Vds Snes + 7 jx (SF2 T. …) + man, CA PCom + 
Pro Action px: 3 200 F à déb. tbe. Bastien LE- 
GRAND, 18, cité Verte, 94370 Sucy-en-Brie. 
Tél: (16-1) 45.90.63.19 


Vds jx Snin. 300 F pce another World et Push 
Over. Christophe PANASSIE, Chemin de la 
Molle, av. de Toulouse, 82000 Montauban. 
Tél. : 63.23.09.18 


Vds SN + 2 jx px: 700F vds 40 jx px: 200F. 
Steve SAINT-JALME, 83110 Sanary sur Mer. 
Tél. : 94.74.39.95 


Vds sur Snin. : Startox, SF2, Jimmy Connors, Bat. 
Ret. 200 F pce. Antonin PAVIL cz CHARPENTIER, 
3, quai Fernand Pouillon, 78180 Montigny-le- 
Bretonneux. Tél. : (16-1) 30.43.10.53 


Vds Snin. Mario + collection Starwing et Bazouka 
+ 6jx px: 1 300F. Ludovic BONNIEZ, 13, rue 
Haute  Delettes, 62129  Therouanne. 
Tél. : 21.95.78.05 


Vds nbx jx SFC: (Mario all Stars, Starwing. 
Bruno TEDESCO, 5, allée Joseph Kessel, 771 
Lesigny. Tél. : (16-1) 60.02.08.98 


Vds Snes + 10 jx + 3 man, val. : 5 400 F px: 
2700F. Loïc RISSELIN, 23, av. Georges Cle- 
menceau, 94360 Bry-sur-Marne. Tél : (16- 
1) 47.06.85.46 


Vds Game Doctor SF2 (Snin. USA ou SFC). Julien 
MARCHAND, 5, impasse Patafloux, 13220 Cha- 
teauneuf-les-Martigues, Tél. : 42.76.22.82 


Vds Snin. + 2 man, + jx Flasuback px : 700 F, 
Nicolas HERNANDEZ, 27, av. des Muriers, 
31880 La Salvetat-St-Gilles. Tél. : 61.07.49.82 


Vds Snin. + 3 man. + 5 jx px: 1 900F. Marc 
BOTTIER, 3, rue Baudelaire, 95560 Baille. 
Tél. : (16-1) 34.69.89.77 


Vs Snin. + 3 jx + AD 29 px : 1 000 F ss gar. x 
Néo Géo de 400 à 700F. Gérald, Paris. 
Tél. : (16-1) 48.40.75.52 


Vés jx Snin. Actraiser, Unsquadron, SF2, px: 
250 F et GG + 5 x : 800 F. Pierre BUREAU, 22, 
rue des Fontenelles, 92310 Sèvres. Tél. : 
1) 45.34.7162 


Vds nbx jx Snes, Snin., SFC dès 150F. Denis 
CHAMBERT, 11, le Saxe, 91540 Mennecy. 
Tél. : (16-1) 64.99.89.55 


Vds sur SFC : Dragonball 2 : 500 F Nbajam px : 
450F etc. Mathias QUILLEVERE, 48, rue Cha- 
teaubriand, 45100 Orléans. Tél. : 38.63.69.79 


Vds x SN (DBZ + Mickey) px: 900 F ou 450F 
pce. Boris ZIELINSKI, 25, rue du Dr. Zamenhof, 
92500 Rueil-Malmaison. Tél. : (16- 
1)47.51.6556 


Vas Snin. + jx GB + jx et x SMS GG K7 VHS. 
Mathieu FUTIER, 1, allée La Croix du Mont, 
94400 Vitry-sur-Seine. Tél. : (16-1) 46.78.63.12 


Vds jx Snin. 600 F Troop : 250 F M. Nutz : 250 F. 
Alexandre PARE, 5, rue du Moulin, 44710 Port- 
Saint-Père. Tél. : 40.31.51.75 


Vds sur SFC: Sonic Blastman + Human GP : 
500F ou 250F pce. David DELONICK, 9, rue 
Chevreul, 59000 Lille, Tél. : 20.54,27.22 


Vds sur Snin. (Fr.) Mortalkomb. et SF2 : 400 F ou 
250F pce. Jean-Philippe RAMES, 2, rue du 
Clos, BP 62, 34600 Bedarieux. 
Tél. : 67.95.07.28 


Vds Aladdin sur Snin. px: 300F. Manuel FER- 
NANDEZ, 7, impasse du Golf, 69600 Oullins. 
Tél. : 78.50.50.13 


Vs Snin. Tortues 4 + Castelvania 4 px : 400 Fou 
250 F pce. Georges LAGARDE, 11, rue de Tou- 
raine, 95300 Pontoise, Tél. : (16-1) 30.38.77.48 


Vds Snin. + 4 jx (Mkart, Stanwing, Axelay, Street 2 


turbo): 1700F. Johan ALPHAND, 2, rue 
te 59175 Templemars. 
Tél. : 20.97.19.00 


Vds Snin. + Mario + SF2 + 2 man. + Populouse 
+ man. turbo. Charles LEMAHIZU, 30, rue de 
Tourney, 59390 Lannoy. Tél. : 20.83,58.23 


Vds Snin. + man. + DBZ 3, TMHT 5, Mkombat, 
Bubsy + 8 jx px à déb. Thomas KIRCHMEIM, 2, 
rue d'Istanbul, 67000 Strasbourg. 
Tél. : 88,61.28.02 


Vds Snin. + 2 man. + 2 jx (Mario 4 et SF2) px: 
1000 F. Magali PASCUITO, 13, rue Antoine 
Fonlupt, 69008 Lyon. Tél. : 78.72.85.31 


Vds 5 jx Snin, 600 F. Stéphane TURCO, 1661, av. 
Villeneuve d'Angoulême, rés. le Parc d'Angou- 
lème, 34070 Montpellier. Tél. : 67.69.20.17 


Vds Snin. + 4 jx (STZ, Aladdin, Mickey) px: 
1 400 F. Alexandre ZAMMIT, 4, rue Victor Hugo, 
91260  Juvisy-sur-Orge. Tél. :(16- 
1) 69.21.21.91 


Vds ou éch. Snin. Mario all Stars 250 à 300 F. 
Benoît DINNAT, 10, rue du Saulcy, 88130 Flure- 
munt. Tél. : 29.38.16.88 


Vds ou éch. sur SFC Alien US Predator 200 à 
250F. Julien ZERBINI, 7, rue du Carignan, 
34750 Villeneuve-les-Maguelonne, 
Tél. : 67.69.34.39 


Vds DBZ 3 350 F + 15 F de port. Richard CHAM- 
BRIER, 14 lot, Prairie, 42600 Unieux. 
Tél. :77.89.38.20 (H.B.) 


Vds Snin. + 5 jx (Axelay, M. Kart, Zelda 3...) + 
adapt. uni. px : 1 900 F. Benjamin CLOCHEY, 39, 


rue Principale, 68780  Mortzwiller. 
Tél. : 89.82.86.17 
Vds }x Snes : Batman, Tiny-Toon, P. of Persia px : 


200 F. Raphaël TOUZE, Le Galion B, av. du Por 
de Plaisance, 83000 Toulon. Tél. : 94,03.36.93 


Vds SF2 turbo et Cantona (SNIN) px : 300 F pce. 
Michaël IMBRODA, 3, rue Louis Armstrong, 
69200 Venissieux. Tél. : 78.67.49.09 


Vds pour SFC Ranma 1/22 et Pop' n' Twin Bee 
250 F à déb. Samnœuk KHIM, 26, av. Youri 
Gagarine, 94400 Vitry-sur-Seine. Tél, : (16- 
1) 46.82.64.45 


Vds Snin. + 2 man. + Mario 4 px: 700 F vds 10 
ix de 200 à 300 F. Nicolas TALLET, 6, rue de la 
Croix Macaire, 95220 Herblay. Tél. : (16- 
1) 39.78.4618 


RUBRIQUE 
CHOISIE : 


ACHATS 


VENTES 


ÉCHANGES 


CLUBS 


X 


Bon pour une annonce gratuite” 


Écrivez lisiblement en caractère d'imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon à découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront l'étiquette d'expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d'abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


à retourner à Consoles + P.A. : 09-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15. 


annonces douteuses, susceptibles d'émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n'autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui à qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par la 
loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefaçon sur le 
territoire français est punie d’un emprisonnement de trois mois à 
deux ans et d’une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de l’une de 
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les 
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être utilisées 
à des fins professionnelles ou commerciales. 


Consoles + n° 31 


MACHINES : 


O PC Engine 


NOM: | 


PRÉNOM : 


Megadrive 


Sega 
NES 


ADRESSE : 


ajouter 16.1 pour Paris et R.P. 


Game Boy 


Lynx 


O Divers 


* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit li 
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iblement et dont l'adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 


Chez 


SCORE GAMES! 


VENDEZ, ECHANGEZ 


ACHETEZ VOS JEUX & CONSOLES D'OCCASION 


CONSOLE GAME-GEAR 
ÉOSTATEER ECTEUR 
Exem, le prix (li 


NBA JAM 


Exem 


GAME- GENE (neuve), 
Exemple de prix (I 


STREET OF RAGE 
WORLD CUP ITALIA 
TERMINATOR 

MICKEY DONALD 
EUROPEAN CLUB SOCCER 
MEGAGAMES (3 jeux] 
FATAL FURY 

Exemple de prix ul 


FIFA SOCCER 
GAUNTLET 4 


AFTER BURNER II 


CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns] 


sl 
SPEMAN 149 F MICKEY MOUSE 159 F SONIC 2 189F 
Exempl le de prix (JEUX NEUFS) (version française) : 
A É SOA 2 Ë 


MASTER SYSTEM a TE 1800 JEUX Diodes) 
CONSOLE MASTER-SYSTEM II neuve (avec ALEX KIDD) 
le de prix eu 


GOLDEN AXE 79 F TENNIS ACE es Ë ne 15 
NINJA 79 F BOMBER RAID 

MEGADRIVE É DE 1600 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE MEGADRIVE 2 neuve + 1 jeu 
CONSOLE MEGADRIVE 1 Ron + 1 jeu 399 Ë 
MANETTE MEGADRIVE (neuve) 69 F PRO PAD (transparente) 149 F 


ps CD 2 Français (occasion) 1290 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 


FINAL FIGHT 279F SONIC CD 299 F 
PRINCE OF PERSIA 279 F SYLPHEED 299 F 
BATMAN RETURN , 299 F_ THUNDERHAWK 299 F 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : 

DUNE 399 F GOUN)ÆROTEUS 449 F LETHAL ENFORCER 49 E 
MICROCOSM. 399 F INDIANA JONES449 F NIGHT TRAP 

MORTALKOMBAT 399 F JURASSIC PARK 449 F SENSIBLE SOCCER “Tec 


[30% à 70% moins cher que les Jeux Neuts) 


GAME-GEAR (DE 300 JEUX DISPONIBLE) 
leuve ccasion j*" 
"399 F qe 


{+SONIC) 1É08F 440 1 aapteur secte 
49 F  LOUPE GROSSISSANTE 69F 

eux d'occasion) (version française) : 

UPER KICK OFF. 149 F MORTAL KOMBAT 189 F 


eux d'occasion) (version française) : 
STAI 


79 F MICKEY MOUSE 139 5 


349 F MANETTE 6 BOUTONS 99F 


eux d'occasion) (version française) : 
79 oe 


F 275 F 
99F 314F 
99F ARTE RIGHTER 314F 

149 F MORTAL KOMBAT 349 F 
199 F  ETERNAL CHAMPION 379F 
199F SONIC 3 379F 
199 F STREET FIGHTER 2' 389 F 
275 F ALTERED BEAST 599F 
EUX NEUFS) re française) : 
359F NBA JAM 499 F 
449 F ART OF FIGHTING Te 


449 F PRINCE OF PERSIA 
MEGA-CD (+ DE 200 JEUX DISPONIBLES) 


279 F ECCO THE DOLPHIN 299 F 


FATAL FURY 2 


(MEMORY CARD 


CONSOLE NEO-GEO* + 1 DL eo) F (+DE 200 DTEUEE DISPO.) 


Exemple de prix : 


ART OF FIGHTING 2 (neuf) 


1090 F 799 F 
TEL  SPIN MASTER TEL 
229F MANETIE 449 F 


OUVERTU 


17, rue des Ecol 
75005 PARIS 


© 36.685.686 


(7 J/1 24H/24) 


De province, composez directement sans faire Le 16.1 


© Lundi de 14 h à 19 h 30 


RE D'UN RAYON GOODIES 


les 
37, Cours Guynemer 


60200 COMPIEGNE 


e Lundi de 14 h à 19 h 30 


GAME-GENIE (neuf), 
HOME ÂLONE 
ASTERIX 


Exemple de prix 
BATMAI 


DOUBLE DRAGON II 


SUPER MARIO LAND 1 
UEUX al {version française) : 


CONSOLE GAME-BOY (Française) 299 F 
HOUSSE ANTI-CHOC 39 F LOUPE LIGHT BOY 
249 F ADAPTATEUR SECTEUR 


Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 


Neuve 


NOUS ACHETONS 


(Paiement immédiat ou bon d'achat) 


VOS CONSOIES ginsi que la 


| Es ,: | la 
NINTENDO 
JD GAME-BOY (+ DE 400 CESSE GEL ré de vos jeux eGAME 


1er eCD 32 eGAME-BOY eSUPER- 
NINTENDO eNEO-GEO e3D0 


R eMEGADRIVE eMEGA CD 


99 F_ MORTAL KOMBAT i il iot au ra 


139 F SUPER MARIO LAND 2 


175F ZELDA 


9 F 
9 


ou sous 72 heures pour la 


rovince et échan eons VOS EUX 
TORTUES ne eN.ES eMASTER-SYSTEM 


NES (+ DE 1800 JEUX DÉPONRES 
CONSOLE neuve + JEU SUPER MARIO BROS 1 289 
SUPER PROMO JEUX US neuf : 


ADDAMS FAMILY 


DUCK TALES 2 


KIRBY'S ADVENTURE 


pm SUPER-NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES 
CONSOLE SUPER-NINTENDO Française neuve : 


ADAPTATEUR GAME KEY 
Exemple de prix (EUX Li (version française) : 

99 F MEGAMAN 4 299 F 
399 F ASTERIX 


99F DUCKTALES 99F 
99 F SUPER MARIO 3 99F 


CONSOLE + STREET IGHETER Il 690 F CONSOLE + MARIO ALL STARS 990 F 
99F 


eNEC eLYNX 
{voir modalités au magasin) 

(Boites d'origine indispensable) 
(Echange exclusivement réalisé au magasin) 
349F 

VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 


Toutes les marques és sont des marques dépose, 


LE DUO R neuve 


GÉMSOLROT PORTABLE GT 10” ,,8 F 


Pbra 
MANETTE  ©© F QUINTUPLEUR 99 F 


au RE ts 


CONSOLE neuve 
+ 2 Jeux 2490 F 
+ 80 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS 


NOUS DISPOSONS 
EN STOCK DE PRESQUE 


OÙ EN OCCASION POUR 
TOUTES LES CONSOLES. 


CONSOLE 3 DO (Version PAL) Dispo CONSOLE JAGUAR Dispo 
\@- 30 JEUX DISPONIBLES + 30 JEUX DISPONIBLES 


LES DEMANDER … 


25, av. de la Division 
Leclerc - N 20 
92160 ANTONY 


& 44,20.52,52 8 (1) 46.665.666 + 


e Mardi au samedi de 10 h à 19 h 30 


e Mardi au samedi de 10hà 19h30 | ° Mardi au vendredi de 10 h à 12h 30 | (Vente et Echange) 
Whà19h30 | ° Dimanche matin de 10h ü 13h 


non stop 
Métro : Maubert Mutualité 
RER : Luxembourg/St Michel 
eBUS:63 86 87 
© Parking : Moubert 


e Samedi de 10 h à 19 h 30 


{Vente exdusivement) 


° 100 m de la gare de Compiégne e RER : Antony 
e Parking 700 places face au magasin | e BUS: 197 297 395 APTR 


eBUS: 3/4 TRAIN: 


Orlyval 


1 BONE 


1 NOM L 


ADRESSE. 


DE COMMANDE 


Venez voir les 3 DO et la MS en démonstration 


RC : Paris B 385 215 603 


SCORE GAMES 17, rue des Ecoles 75005 PA 


CODE POSTAL 
TEL DOM : . 
TITRE CONSOLE | PRIX Je règle par : 
MANDAT LETTRE Q 
_ CHEQUE D CARTE BLEUE 0 
: NelTEIIIIIIIIIITET 
FRAIS DE PORT 1 83:20 | CONSOLE:60F] 30r | Dote expiration: .. /.. 
TOTAL À PAYER SIQNGUTE snasenensse 


CONSOLE + ALADOIN 990 F_ MANETTE d'origine 
ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 79F 2 4 / 4 8 H 
ou 49 F avec leu acheté ou GRATUIT avec 2 Jeux achetés 
Nouvelle ADAPTATEUR 60 Hz 149 F E MANETTE 39F 
Le de rh DE 2200 EUX DISPONIBLES) LIVRAISON COLISSIMO 
Exemple de prix eux rs {version française) : S TJ 5 
PILOT WINGS 139 F MARIO ALL STARS 269 F (Commande à Paris exclusivement) 
BLAZING SKIES 139 F_ PRINCE OF PERSIA 299 F 
STREET FIGHTER Il 139F ALLADIN 299 F : CARTEDE 
STARWING 169 F FLASHBACK 299 F 
ASTERIX 169 F_ MORTAL KOMBAT 299 F vec notre < 
ONE SUN AE) FIDELITE complète, 
UPER MARI H 8 
ZELDA Il 269 F DRAGON BALL Z 2 349F| VOUS gagnez 
Exemple de prix UEUX NEUFS) (res frama): E 
F. ZERO 199 F DRAGON BALL Z 3 TEL | © 
SUPER BOMBERMAN 389F EMPIRE STRIKE BACK TE | RS 
EQUINOX 449 F TORTUE NINJA 5 TEL à 
(NBA JAM 549 F VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP TEL de Jeux Gratuits 


TOUS LES TITRES EN NEUF 


N'HÉSITEZ PAS À NOUS 


EXPRESS : À retourner sp ep ment à û 


CONSOLE 04/94 : 
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Vas Snin. + 3 jx + adapt tbe px : 1 300 F. Frédéric 
BACH, 23, rue des Hortensias, 91540 Mennecy. 
Tél. : (16-1) 64.99.78.48 


Vs jx Snes : Bubsy (VF): 300 F Actraiser (US) : 
150F. Sylvain CORVAISIER, Rochefort, 35270 
Combourg. 


Vas Final Fight 200 F, super Scope 250 F. Hadrien 
PICARD, 11, le Hameau, 78870 Feucherolles. 
Tél: (16-1) 30.54.35.63 


Vds Snin + man. turbo auto Fire adapt. US/Jap. + 8 
X. Claude WASCH, 14, rue du Petit Carteron, 
85800 Le Fenouiller. Tél. : 51.55.3237 


Vas jx Snin. : EDF 200 F; Smash TV 250 F; Snes : 
TMNTS neuf 500 F. Nicolas TATARENKO, 13, place 
Joseph de Guignes, 95300 Pontoise. Tél. : (16- 
1) 30.30.33.64 


Vds secret of Mana (US) px: 600 F port compris. 
Sébastien DAVID, 5, av. Léon Blum, 44600 Saint- 
Nazaire, Tél. : 40.70.85.04 (ap. 18h) 


Vds Snin. : M. NVTZ, Juras Sicpark : 200 F, DP Z2 
act. Game 1 + adapt. px: 300 F. Jonathan KRAE- 
MER, 27, rue Anatole France, 57100 Yutz. 
Tél. : 82.56.15.73 


Vds jx Snin. (Spiderman-P. of Persia etc) px à déb. 
Julien GRAIN, 8, rue Théodore Botrel, 56100 
Lorient. Tél. : 97.83.27.25 


Vds SN + 6 x : Worid Heroes, Aladdin, Starwing etc 
px: 2000F. David AMMAR, 15, rue des Aires, 
13840 Rognes. Tél. : 42.50.26.06 


Vds jx Snes (S. Soccer + Rival Turf + Bulls VS 
Bpazer) px : 600 Fou 200 F pce. Grégory MIVELAZ, 
18, rue Jean-Bothorel, 77500 Chelles. Tél. : (16- 
1) 64.26.03.44 


Vds 40 x Snin px : 3 000 F. Saturnin GOKPON, 10, 
allée Gabriel Faure, 93140 Bondy. Tél : (16- 
1) 48.49.49.41 


Vds Snin. ss gar. + 2 man. + 3 jx 900 F, Star Wars 
+ Ad 29 : 300 F. Eric DELTEIL, 35, av, du Général 
de Gaulle, 57110 Yutz. Tél. : 82.56.48.03 


Vds Zelda 3 et F-Zéro 200F et Fatal Fury 250F. 
Seiffel THONG, 2, passages de la Croix Blanche, 
93120 La Courneuve. Tél. : (16-1) 48.38.2744 
(ap. 18h) 


Vas jx Snes (DB 23, Fatal Fury 2, etc. + Néo Géo 
+ MD + 2 x. Jérôme CORNOLLE, 150, rue Foch, 
59400 Fontaine-Notre-Dame. Tél. : 27.83.91.17 


Ve Sacdle UP, Hombre! jeu Snes (US) neuf vds ou 
éch. Erika FRAY, Le Vauban, bât. : J, Chemin du 
Puy, 06600 Antibes. Tél. : 93.95.1328 


Vds Snes + 6 jx (DB 2 Il, Mortals + 2 man. px: 
1 800 Fou MD + 9 ix idem). Yannick HAZAM, 13, 
rue Laennec, 93150 Le Blanc-Mesril. Tél. : (16- 
1) 48.67.16.50 


Vds WCommander 2, SF2, ss Wars et Zelda 3: 
200 F pce. Julian BAGHET, 27, rue Surcouf, 75007 
Paris. Tél: (16-1) 45.51.60. 


Vas 5 jx Snin. S. Wing Cool Spot Spindizzy Krustÿs 
1 000 F. Jérôme TOPIN, 4, rue Joliot-Curie, 02320 
Anizy-le-Château. Tél. : 23.79.35.06 


Vds jx Sn Mario all Stars Jim Connors 250 F + port. 
Samuel MASOYE, 1, rue de la Combe Josery, 
52800 Foulain. Tél. : 25.31.13.63 


Vas jx Snin, Super G'N'6' 220 F Sride Aman-X-Men 
220 F Pop'n Twin Bee 300 F (Jap) ou le tt : 650 F. 
Benoît MAYNARD, 131, rue Challemel Lagour, 
69008 Lyon. Tél. :7875.24.63 (ap. 19 h) 


Vds 10 ix Snes SFC px : 200 F pce ou 1 400 F le lot. 
Cyril CÉRMAN, 7, allée St-Martin, 94420 Le Ples- 
sis-Trevise. Tél. : (16-1) 45.94.12.61 


Vds Secret of Mana sur Snes US px: 350F. 
Sébastien RACINE, 2, rue du Bois des Vignes, 
77370 Nangis. Tél. : (16-1) 64.08.1216 


Vds x Snes : DB2, Zelda Il, F-Zero SF Il turbo dès 
200F. Benjamin GUERRE, 4, square de la Cure, 

78114  Magny-les-Hameaux. Tél. :(16- 
1)30.47.21.55 


Vds jx Snes (SGG, Prince of P. S. Mario Kartt etc.) 
de 200 à 300 F. Jean-Guillaume DESANTI, 7, av. 
Galliéni, 95400 Villiers-le-Bel. Tél. : (16- 
1) 39.90.45.37 


Vs ix SFC, Snes, Snin. (Nbajam, DB Z3, Joe Mac 3, 
Pro. F). Aziz HILMI, 159, rue Emile Zola, bât. : A4, 
Asnières. Tél. : (16-1) 47.94.59.98 


Vüs SF 2 : 200 F, Zelda, Adams et Starwing : 250 F 
pce jx NES : 75 F. Cedric DOUAL, 10 bis, av. Paul 
Bert, 95250 Beauchamp. Tél. : (16-1) 39.95.66.64 


Vs 7 je Snin. (art of Fighting, DB Z2, Bubsy..) de 
150 à 400F. Julien GOMEZ, 22, av. Anatole 
France, 59410 Anzin. Tél. : 27.46.17.43 


MEGADRIVE 


Vds Altered Beast 50 F. Kid Chameleon, Alsia Dra- 
goon, 150 F pce. Julien KERLIRZIN, 131, bd Dide- 
rot, 75012 Paris. Tél. : (16-1) 43.40.1045. 


Vés MD Franç. + 2 x: Flachback, Mercs 600 F. 
Jérémy LEMESSIER, 31, rue du Général de 
Gaulle, Neuilly Plaisance. Tél: (16- 
1)48.55.6371. 


Vés MCD + Road Avenger + Final Fight CD: 
1 600 F. x MD. Jérôme VIVIEN, 3, rue de l'Eglise, 
77440 Mary-sur-Mame. Tél: (16-1) 60.01.77.76. 


MD + 2 man. + AR Pro + 13 jx (Davis Cup, 
M. Combat, F.One, Fifa S. etc.) : 2 600 F, Stéphane 
BRAULT, 24, rue de St-Exupéry, 78500 Sartrou- 
ville. Tél: (16-1) 39.13.6046. 


Vis MD + 5 jx (Flashback) + 2 man. Px : 1 300F. 
Michael NOVINCE, 17, rue des Gats, 78710 Ros- 
ny-sur-Seine. Tél. : (16-1) 30,42.98.43. Ap. 19 h. 


Vés MD + 6 jx + man : 1 090 F. (Sonic 2, Batman 
2). Luc PODEVIN, 24, allée Bach « La Ferriene », 
78130 Les Mureaux, Tél. : (16-1) 34.74.29.70, 


Vds MD + 5 jx + man, arcade (TBE) : 1 000 F. 
Steve BRET, Chemin du Granier, 73420 Villarcher 
Voglans. Tél. : 79,54,45.93, 


Vds MD + man. + 3 jx. Rémy TISSOT, 26, rue du 
docteur _ Calmette, 42000 St-Etienne. 
Tél. : 77.37.30.56. 


Vds MD Jap. + man. + 18 jx. Px: 2 500F, Ech. 
ctre SFC. Gursel UGUR, 61, route Romaine, 67700 
Saverne. Tél, : 88.71.11.24. 


Vds MD + 10 jx + man. Infra rouge 700 à 800 F. 
Alexandre VOITURIER, 170, rue du Temple, 75003 
Paris. Tôl. : (16-1) 48.87.7247, 


Vds jx MD : Sonic 2, Kid Kameleon, Mickey 2, Road 
Rash 2. Stéphane MALTETE, 9, route de Gadagne, 
84510 Caumont-sur-Durance. Tél. : 90.23.04.83, 


Vis MD + 9 K7 + man.: 1000F. Danielle 
MARISSAEL, 23, av. de Londres, 62400 Béthune. 
Tél. : 21.56.25.50. 


Vés MD + 11 x (Flashback AT2 TMNT) 1 500 F. 
TBE. Didier COVIN, 41, route de Sains, 59440 
Aucsnelles. Tél. : 27.61.53.93. 


Vés MD + 3 man. + 4 x (Hockey. 800F à déb. 
Nordine ARHAB, 52, av. du Gal Bilotte, él. : (16- 
1)43.77.51,59. Ap. 18h. 


Vds MD + 9 jx : 2 000 F. Vente sép. poss. ou éch. 
ctre NG + jx. Jérôme ESVAN, 43, rue de la Ferme 
de Richemont, 33850  Leognan. 
Tél. : 56.64.09.09. 


Vds, éch., ach. jx 16 bits. David FEGER, 16, allée de 
la Marche, 92380 Garches. Tél. : (16- 
1) 47.95.0036. 


Vés MD Frang, + 2 man. + 5 jx Sonic 1 et2). Mega 
CD2 + 2 CD. Px : 2 750 F. Eric PERRUSSET, 9, rue 
de lEperon, 95300 Pontoise. Tél. :(16- 
1) 30.30.1947. 


Vis 18 x MD TBE (bte et not) : 100 F pce. Serge 
VUILLEMIN, 8, ruo de Valenciennes, 75010 Paris. 
Tél: (16-1) 40.05.0439. 


Vs x MD : Ecco, Word Op 1, Donald, Taz, Sonic : 
200F. Matthieu LEGOFF, 24, rue des Sources, 
5300 Pontoise. Tél. : (16-1) 34.25.01.02. 


Vds nbx jx MS (Wonder Boy, World Soccer, etc.) 50 à 
150 F. Pierre POEY-LAFRANCE, 1, rue Victor Bart, 
78000 Versailles. Tél. : (16-1) 39.51.12.47. 


Vis sur MD S.Fithter 2, Tortues, Toumament-Fight. 
Frédéric LOUPY, 10, rés. les Hautes Plaines, 
91940 Les Ulis. Tél. : (16-1) 64.46.50.03. 


Vds x MD (Space Arier 1! 100 F; Fantasia 150 F.) 
César RANGHEARD, BP 140, 10, rue du Gal Foy, 
42004 St-Etienne Cedex. Tél. : 77.32.65.07. 


Vés F2 Interceptor Space Harrier 2 Speed Ball 2 : 
150 F pce. Robert AITELLI, 21, Traverse de la 
Sablière, 13011 Marseille, Tél. : 91.44.99.76. 


Vds MD Jap. + 2 jx : 400 F ou + 5 jx et Menacer : 
900 F. Didier GUBLIN, 17, rue Pierre de Coubertin, 
10200 Bar-sur-Aube. Tél. : 25.27.14.36, 


Vs MD + 11 jx 1 990 F ou vie sép. (Flash, S.of R.2, 
Ecco..). Franck BALLESTER, 4, allée des Horten- 
ias, 69150 Decines Charpieu, Tél : 78.49.67.83. 


Vés MD + 1 Pad + 1 Pro 2 + 12 x (MK 
Quackshot, S.M.GP) Px: 1 990F. Amaud LEBEL- 
LANGER, 17, rue Jacques Prevert, 93420 Ville- 
pinte. Tél. : (16-1) 43.83.76.29. 


4 ix MD Sonic 2, Wonder Boy, Granada, SP. : 
400 F. Méderic FEVRIER, 57, Impasse du Fruitier, 
50000 St-Lô. Tél. : 33.56.12.67. 


Vds Nes + 7 jx + 2 man. + pist. : 1 200 F. Jx de 
150 à 200F, Nicolas DUMUID, 80, rue de Saint 
André 45370 Clery-Saint-André. 
Tél. : 38.45.7429. 


Vds MD + 2 Prof + 1 pad + 15 jx (Aladdin + Alien 
3): 2500 F. Jérôme LAUNAY, 62, bd de Pesaro, 
92000 Nanterre. Tél. : (16-1) 47.73.93.43. 


Vs x: Mickey 100 F. Donald, T2, European 200 F. 
Jurassipark 300 F. Yann MACE, 38, cours Tracy, 
03300 Cusset. Tél. : 70.97.4160. 


Vés MD + man. + 20 x: 2500F. Emeric LE- 
HOUX, 6, rue André Leclerc, 78320 Le Mesni-St- 
Denis. Tél. : (16-1) 34.61.83.59. Ap. 18 h 30. 


Vds MD + MCD + 30 jx MD et 5 jx MCD + 4 man. : 
8000F. Jean-Christophe HIGY, Lieu dit Laborie 
Lux, 31290 Villefranche de  Lauraga. 
Tél. : 61.83.84.98. 


Vds MD 2 + Aladdin ss gar. TBE. Px: 800F. 
Etienne LARRIBERE, 4, rue de la Banque, 82000 
Montauban, Tél. : 63.63.37.92. 


Vas sur MD Batman Retumss, Golden Axe, Quack- 
shot (Jap) World of Illusion. Px : 150 F pce. Julien 
RAOUL, 1, av. Paul Cezanne, 78990 Elancourt. 
Tél. : (16-1) 34.82.9241. 


Vds MD 2 + 3 jx Shinobi, Reets of Rage, Golden 
Axe : 800 F. Franck PEDRO, 5, rue Suzanne Buis- 
son, 94120 Fontenay-sous-Bois. Tél. : (16- 
1)48,77.31.66. Le soir. 


Vds MD + 2 man. + 7 x. Pierre POTTIE, 9, rue 
Général Leclerc, 59510 Hem. 


Vs MD 400 F + 1x 150 F ou éch. ctre jx SN. Kevin 
BUCHET, 106, rue du Mal. de Lattre de Tassi 
91700 Ste-Geneviève. Tél. : (16-1) 60.15.43. 


Vds MD + 2 pad. + 6 jx (Sonic ! et I, etc.) 1 400 F. 
Julien MILLAN, 115, allée de la Guiche, 77310 
Saint-Fargeau. Tél. : (16-1) 64.09.87.55. 


Vds jx MD : 250F. (Toki, Terminator, Golden Axe 2). 
Grégory CART, 28, rue Docteur Coquand, 74100 
Annemasse. Tél. : 50.38.37.05. 


Vas MD TBE, bte, not, Street Fighter 350 F. Alain 
LOPES, 4, rue Dumas, 93800 Epinay-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 48.23.7046. 


Vds MD + MCD 3000F. Pro CDX + Silpheed. 
Gilles BRAS, 9, rue Mozart, 57100 Thionville. 
‘Tél. : 82.54.16.95. 


Vds ND + 7 x (FlashBack, Street of Rage 2) + 2 
man.: 1 100F. Romain BAUDIN, 3, bd Turgot, 
13012 Marseille. Tél. : 91.06.23.14. 


Vds Alien 3 sur MD 250 F à déb, Valentin GIRARD, 
3, chemin de Ronde, Escolives Ste-Ca- 
mille, Tél, : 86.53.60.83. 


Vds MD + 2 man. + 7 jx (Home Alone, WWF.) Px : 
2500 F à déb. Damien AIRAUD, 4, av. des Sin- 
guelles, 87300 Bellac. Tél. : 55.68.90.59. 


Vds MD + nbx jx + 3 man. ou jx sép. Maxime 
LECONTE, 4, allée des Marguerittes, 77130 Saint- 
Germain-Laval. Tél. : (16-1) 64.32.09.85. 


Vds MD + 2 pad + SF || + Tiny Toon + Sonic. : 
900 F, Patrick MALHETRO, 3, hameau de Creve- 
cœur, 60570 Laboissière-en-Thelle. 
Tél. : 44.08.69.89. 


Vds MD + 2 man, + 14 jx (Sonic 2, Mickey, Kursty). 
Px: 2900 F. Vincent ROUANET, 15, av, de St- 
Barnabé, 13004 Marseille, Tél. : 91.85.08.86. 


Vds x MD 199 F ou 3 jx 499 F. (Sonic 2, LES 
Sébastien UZEEL, 42, rue Arthur Defer, 59280 
Armentières, Tél. : 20.35.84.94. 


Vds GhostBuster et Golden Axe : 100 F pce. Sté- 
phane BURET, 14, bd Descartes, 78180 Mon- 
tigny-le-Bretonneux. Tél. : (16-1) 30.64.42.78. 
Ap. 19 h 30. 


Vds MD + man. + Arcade PW stick + Speedball 2 : 


600 F. Thomas CAUCHARD, 1, allée des Escar- 
rets, 33160 Saint-Medard-en-Jalles. 
Tél. : 56.05.83.73. 


Vds MD + 7 X + adapt. + Monit. Amstrad + 
Adapt : 3000 F. Hervé MASSON, Les Maisons 
Nouves, 16270 La Peruse, Tél. : 45.71.28.57. 


Vés x MD: Kusty 200F. Stider 100 F. Mickey 
120F. Philippe VIRGILIO, rés. Les Lions, 47, 
chemin de  Fontainieu, 13014 Marseille. 
Tél. : 91.60.77.82. 


Vds MD + 2 pad + SF Il, Tiny Toon, Sonic : 900 F. 
Patrick MALHEIRO, 3, rés. de Crevecœur, 60570 
Laboissière. Tél. : 44.08.69.89. 


Vds 32 x MD 100 à 150 F. Boris NYKOLYSZAK, 43, 
av. Jean Jaurès, 54800 Jay. Tél. : 82.33.66.99. 


Vds MD IL ss gar. + 10 jx: 1700F. Jérôme 
DESMAREST, 617 RN 100, 84310 Morires. 
Tél. : 90.33.38.61. 


Vds 50 jx à moins de 150 F. Anthony HASSID, 3 
ter, rue de Cambrai, 75019 Paris. Tél. : (16- 
1) 40.35.39.78. 


Vds MD neuve ss gar. + 5 jx (NHLPA 93) 
Alexandre METZGER, 12 À, allée Spach, 67000 
Strasbourg. Tél. : 88.35.23.21. 


Vds ou éch. Sonic 100 F. James Pond 2 180 F. 
Lemmings 150F. Yohann REVERDY, 4, rue 
Pierre Jouan, 35400 Saint-Malo. 
Tél. : 99.56.58.97. 


Vds MD + 10 jx + 2 man. (S.Of Rage 2, Immortal, 
Popu.) Px: 2300F. Sébastien MERNET, 1, 
route de  Garche, 57100 Manon. 
Tél. : 82.54.21.13. 


Vds MG + 2 man. + 10 jx (SFII, Tiny Toon). Px : 
1 900 F à déb. Florent LUGNIER, Bd des Camus, 
13540 Puyricard. Tél. : 42.92.24.98. 


Vds Mick and Mack, Global Gladiators. Jorys 
BOURGOGNE, Alliancelles, 51250 Sermaize- 
les-Bains. Tél. : 26.74.02.55, 


Vds jx MD : Flasback, Desert Strike, Kid Came- 
leon, etc. Philippe RACCA, 1, rue Louis Cabis- 
sol, 13500 Martigues, 


Vds MD + 11 jx (Dragon Fury, Green Dog.) 
2200F. Vincent RICHIARDI, 51, av. de Nar- 
bonne, 11130 Sigean. Tél. : 68.48.50.48, 


Vds jx MD : Ecco, Dongeons et Dragons 200 F pce. 
Christophe PAVAN, 2 A, rue du Lac, 25660 
Saône. Tél. : 81,55.80.77. 


Vds jx : Road Rash, GP1, Klax, etc. Manuel KARL, 
27, rue Karmerhof, 67100 Strasbourg. 
Tél. : 88.79.43.01. 


Vüs Mega CD2 + Road Avenger : 1 400 F + port. 
Pascal CHEVALLIER, 39, rue des Eaux, 80230 
Lanchères. Tél. : 22.60.49.72. 


Vds Street of R., Sonic 150 F. Vds Street of R.2, 
Taz 200 F. Jean DEPREUX, 907, square Jules 
Valles, 59450 Sin-le-Noble. Tél. : 27.87.28.88. 


Vds 7 x MD 100 à 200 F. Sori of Sonic 2 (Jap.), 
Soril etc. Olivier LOPEZ, 12, rue du Roc du Midi, 
66100 Perpignan. Tél. : 66.55.44.32. 


Vds x MD franç. 150 F pce. Vds x SN et SF 300 F 
pcs. Franck DUCROCA, 2, square Victor Schoël- 
cher, 82220 Bagneux. Tél. : (16-1) 46.64.8413. 
Ap. 18h. 


Vds sur MD: Aladdin, Cool Spot (très bas px) 
Aurélien BRIFFAZ, 53, chemin des Aulnes, 
69570 Dardilly. Tél. : 78.35.51.68. 


Vas jx MD : World Cup, Colums, Hang-On : 400 F 
les 3 + AAlive: 70F. Olivier ARNOULD, rte 
Nationale, 52300 Chatonrupt. 
Tél. : 25.94.81.63. 


Vds 3 jx TBE, SF2, Rocket Kinght, Adventure 
250 F. David ETIENNE, 6, clos du Château Bal- 
lainvilliers, 91160 Longjumeau. Tél. : (16- 
1) 69.09.51.27. 


Vds MD + SF2 + 2 man. (6 boutons) + Landstal- 
ker + Flasback + 1 man, Yann DONDON, 7, rue 
Frédéric Chopin, 91380  Chilly-Mazarin. 
Tél. : (16-1) 64,54.94.91. 


Vds MD 2 jap. + 2 man, + Gynoug + TF4 + 
Elemental Master. Px: 1 000 F. Franck DELA- 
CROIX, 432, rue de l'Abbaye, 62110 Henin- 
Beaumont, Tél. : 21.76.68.08. 


Vds MD + 5 jx TBE (Basket-Voitures, etc.) 
1500 F. Sylvain GUERIN. Tél. : 51,71.24.39, 


Vds MD + 25 jx + MOD + 4 jx + CDX Pro + 2 
man, Px : 4 900 F. Victor NOGUEIRA, 20, rue C. 
Colomb, 94600  Choisy-le-Roi. Tél. : (16- 
1) 48.53.94.73. 


Vds MD + 2 pads (2 pro 2) + 27 x (SFIL Fifa, MIQ. 
Px: 8000F. Alexandre MEZZACASA, 13, rue 
Jean Moulin, 36100 Issoudun, 
Tél. : 54.21.31.73. 


Vds ou éch. Corporation ctre Olympique Gold, 
Alime USA, BasketBall. Fabien MIMOUNI, 14, rue 
de la Faucille d'Or, 77230 Dammartin-en- 
Goele. Tél. : (16-1) 60.03.52.88. 


Vds sur MD: Sonic 2, World of Illusion, Kid 
Chameleon, etc. Px : 150 à 250 F. Pierre CHAI- 
GNEAU, 16, rue du Sergent Bobillot, 92000 
Nanterre. Tél. : (16-1) 47.24.75.43. 


Vds MD + 7 ix (Albe + Sp M2 + Sor + SWrest 
Mania) + 1 pad: 700 F à déb. William GRE- 
GOIRE, 12, impasse des lfs, 91300 Massy. 
Tél. : (16-1) 60.14.19.91. 


Vds MD jap. + 17 jx + 2 man. : 2 400 F ou sép. 
Cyrille ROUSSEAU, 9, rés. les Chataïgniers, rue 
du Docteur Debat, 92380 Garches. Tél. : (16- 
1) 47.41.68.98. 


Vds MD + 4 jx (Aladdin, Cool Spot) + City Boy : 
1900F. Alexandre BOUTON, 32, rue Pierre 
Sémard, 75009 Paris. Tél. : (16-1) 42.85.27.04. 


GAMEBOY 


Vds GB + 10 jx + câble + Light Boy TBE: 
1500 F ou sép. Stéphane CHOVANEC, 2 bis, rue 
Marcelle Henry, 91200 Athis-Mons. Tél. : (16- 
1) 69.38.93.00. 


Vés GB + Tetris + Mario (bte + not) + câble. 
Px : 300 F. Frédéric PETIOT, 2, allée de Porque- 
rolles, 75541 Savigny-le-Temple. Tél. : (16- 
1) 60.63.11.32. 


Vds GB + 7 jx + adapt. sect. + Light 3. Px: 
1170F, Julien WARTEL, 2 bis, av. des Ré- 
sidences, 62140 Marconne. Tél. : 21.81.50.13. 


Vds 2 jx GB (D.Dragon et Tetris) 150 F le tt. Lionel 
MICHOT, 35, av. du Général Leclerc, 94700 
Maisons-Alfort. Tél. : (16-1) 43.68.79.75. 


Vds Dragon's Lair, R.Type, Turrican : 300 F ou 
100 F pce, Damien CANUEL, 4, rue Ampère, 
69300 Caluire. Tél. : 78.23.36.00. 


Vds GB + 4 jx: 450 F à déb. Sébastien BIN, 6, 
place de la Reine Blanche, 95270 Asnières- 
sur-Oise, Tél. : (16-1) 30.35.80.89. 


Vds GB + 20 jx + nbx acces. : 2 900 F. Clément 
MARCHENOIR, 8 ter, rue du Général de Gaulle, 
94430 Chennevières. Tél. : (16-1) 45.94.69.50. 


Vds ou éch, GB + 5 jx ctre GG + 1 jeu. Vds SF : 
200F, Gaël RETHO, 30, route de Gornevez, 
56860 Sene. Tél. : 97.66.98.93. 


Vds GB + 8x (F15, Fortress) + mallette + adapt. 
12 V.: 950F. Thierry VIDONNE, 56, ch. de la 
Convalescence, 07100 Annonay. 
Tél. : 75.32,21,73, 


Vds GB + loupe + 12 jx (Zelda, Mystique Quest, 
mallette) : 1 300 F. Richard DURUPT, 16, rue du 
Gue, 44470 Carquefou. Tél. : 40.52.65.73. 


Vds GB + 8 jx + câble + écout. TBE. Px: 
1000F. Guillaume SERR, 22, rue Chevert, 
75007 Paris. Tél. : (16-1) 45.51.64.45. 


Vds GB + Tetris + écout. + câble + boîtier. Px : 
299 F TBE. Cyril MOMER, 3 bis, rue Paul Caze- 
neuve, 69008 Lyon. Tél. : 78.00.06.83. 


Vds GB + 2 jx. Julien DONZE, Courchaton, 
70110 Villersexsel. Tél. : 84.20.26.47. 


Vds 9 jx GB : 100 F pce. Star Wars, Tetris WWF 1 
ou 2, Robocop. Pierre MILEUR, 25, rue du 
Champ Gaillard, 78300 Poissy. Tél. : (16- 
1) 30.74.76.11. 


Vds GB + 6 jx + GG + 6 jx + sac. + ad. sect. ou 
éch. ctre PC Engine GT 10 Rom. Moustapha 
BOUCENNA, 1, allée des Vieux Lavoirs, 78200 
Nantes-la-Ville. Tél. : (16-1) 30.98.42.09. 


Vds GB + 8 jx (Jurassic park, Spiderman, Gauntlet 
2) Px : 800 F. Reynald GEMY, 2, rue des Béné- 
dictins, 14370 Argences. Tél. : 31.23.00.85. 


Vds GB + 5 jx + sacoche. Px: 1 000F à déb. 
TBE. Nicolas VIDARD, 1405, rue de la Répu- 
blique, 38140 Renage. Tél. : 76.65.39.92. 


Vds GB + 4 jx + câble Link. Px: 500 F. Benoît 
BERNARD, 11, rés. La Prairie, 31530 Montai- 
gut-sur-Avre. Tél. : 61.85.52.20. 


Vds GB + 5 jx (Mario Tetris...). Px à déb. Frédéric 
SMAL, 4, av, du Docteur Mathet, 28310 Toury. 
Tél. : 37.90.60,69. 


Vds GB + Mario-Land 2. Px: 430F. Mathieu 
STEUNOU, 19, rue de la Marne, 29800 Lander- 
neau. Tél, : 98.85.05.14, 


Vds GB 250 F + 7 jx (F1 Race) de 80 à 120F. 
Yves TAVEL, 3, rue de la Frette, 95240 Cor- 
meilles-en-Parisis. Tél. : (16-1) 39.78.86.96, 


Vds GB TBE + 13 pK + loupe + Link. 
Val. : 4600 F. Px: 1 200F. Bruno GONZALEZ, 
61, rue de Glatingy, 78150 Le Chesnay. 
Tél. : (16-1) 39.54.25.15. 


Vas ou éch. GB + jx ctre x SNin. Yohann 
COLLEY, 3, allée Théodore Géricault, 27180 
St-Sébastien-de Morsent. Tél, : 32.31.13.56. 


Vis jx GB 100 F TBE. Popeye, Persia, Tom, etc. 
Sandrine KARA, 3, rue du Colonel CHambonnet, 
Place Bellecour, 69002 Lyon. Tél. : 78.20.96.09. 


Vis GB + 4 jx (Mario Land 1 et 2, Mickey, 
Chicken). Px: 700F. Nathalie LEPIN, 2, rue 
Pierre Mendes-France, 42350 La Talaudière. 
Tél. : 77.53.86.62. 


Vds GB + 8 jx (Batman, Navy, Seals). Px : 850 F. 
Nicolas ROSAY, Entrevernes, 74410 Saint-Jo- 
ridz. Tél. : 50.68.67.65. 


Vds 6B + loupe + 14 jx 1000F. (Megaman, 
Battle Toad). Amaud DEVILLE, Le Trou du Loup, 
13122 Ventabren. Tél. : 42.28.73.54. 


Vds World Cup : 75 F. Edouard BLASSELLE, 111, 
rue du Général de Gaulle, 14360 Trouville-sur- 
Mer. Tél. : 31.87.37.87. 


SEGA 


Vds 4 jx SMS (Moonwal Ker, Donald Duck, Air 
Rescue, etc) de 150 à 200 F pce. Yann SALAUN, 
Le Garobin, 49570  Montjean-sur-Loire. 
Tél. : 41.39.0410. 


Vds SMS + 4 jx + man. + Cobra. Px: 650 F. 
Abdelhalim AKLIL, 18, chemin Bellevue, rue 
Valorge, 91220 Bretigny-sur-Orge. Tél. : (16- 
1) 69.88.86.63. 


Vds SMS + 13 jx (Mickey 1 et 2, Sonic). Px : 
1 500 F. Matthieu DHONDT, 11, route Nationale, 
59310 Coutiches. Tél. : 20.61.82.91. 


Vds jx MS (E-Swat, Shinobi, Double Hawk, etc.) : 
150 F. Laurent DI-CRISTO, 205, Corniche Ken- 
nedy, 13007 Marseille. Tél. : 91.31.27.82. 


Vds MS2 + 2 man. + 5 X TBE. Px: 900 F. Xavier 
MONNIN-JURANVILLE, 54, av. de Verdun, 
78290  Croissy-sur-Seine.  Tél.:(16- 
1) 39.76.08.47. 


Vs jx + Sega. Px : 600 F. Jonathan ANDRUSZC- 
ZAK, 3, rue Derhins, 4230 Roche-la-Molière. 
Tél. : 77.90.41.38. 


Vds 10 x MS (Sonic 1 et 2, GP Riders, Wimbledon, 
etc.). Nicolas COUTURE, 100, rue Jehan Le- 
povremoyne, 76230 Bois Guillaume, 
Tél. : 35.60.31.00. 


Vds SMS + 7 jx + man. : 700 F. Jean-Charles 
ANDRAL, 57, av. Frédéric Joliot Curie, 95200 
Sarcelles. Tél. : (16-1) 39.93.50.78. 


Vds SMS + man. + jx: 300 F. François CULTY, 
25, rue Louis Rouquier, 92300 Levallois-Perret. 
Tél. : (16-1) 47.48.91.53. 


Vds SMS + 5 jx + pist + man: 550 F. Cédric 
ELBAJOURY, 35, rue St John Perse, 93420 
Villepinte. Tél : (16-1) 48.60.62.89. 


Vds SMS + 2 jx + pist. + Sonic TBE. Px : 499 F. 
Thomas VERAZZI, 51, rés. de l'Alsace, 77190 
Dammarie-les-Lys. Tél. : (16-1) 64.87.00.51. 


Vds SMS 2. Px: 300 F. Vds 17 jx 100 F pce. TBE. 
Julien POUZOL, quartier Le Thuve, rte de St- 
Saturnin, 84250 Le Thor. Tél. : 90.33.85.74. 


Vds SMS 11 + 5 jx: ER, Aztèque Adv., etc.: 
500F. Yacine AOUDUIT, 1, rue de Verviers, 
54500 Vandœuvre, 


Vds SMS + 3 jx (Dick Tracy, S.Tennis, Worid GP) 
450 F. Romain ROSENCELP, 5 Puis, 7, rue de la 
Grenouillère, 45480 Chaussy. 
Tél, : 38.39.30.75. 


Vds MS + man. + pist. + 20 jx : 2 100 F ou jx 80 
à 100F. (btes + not). Alain POULHES, 15 bis, 
av. des Chardonnerets, 93370 Montfermeil. 
Tél. : (16-1) 43.32.62.67. 


Vds SMS + 2 man. + pist. + 5 jx: 600F. 
Guillaume MANY, 5, square du Berry, 77100 
Meaux. Tél. : (16-1) 64.34.81.26 après 18h. 


Vds MD + 10 jx 150 F pce ou le tt 1 700 F. Vds 
SScope 150 F. Lionel CRINE, 25, rue Honoré de 
Balzac, 91220 Bretigny-sur-Orge. Tél. : (16- 
1) 60.84.40.76. 


Vds SMS 2 + 5 x + man. : 700 F ou éch. ctre GG. 
Cédric MARCHERAS, 25, rue Francis Poulenc, 
51200 Epernay. Tél. : 26.55,10.86. 


Vds 15 jx sur Mega CD 2 franç. Px : 250 à 300 F 
pce. Eric DEPERSIN, 25, rue Nedonchel, 62550 
Bailleul-lez-Pernes. Tél. : 21.41.3019. 


Vds SMS TBE + 2 man. + pist, + 4 jx (Alex kid). 
Bernard PAYET, 3, rue Claude Debussy, 91180 
Saint-Germain-les-Arpajon. Tél, : (16- 
1) 64.90.62.24. 


Vds Altered Best pour SMS + Control Stik. Px: 
110F. Mathieu ANDRIEU, 12, rue Chomel, 
75007 Paris. Tél. : (16-1) 45.44,18.40. 


Vds 2 jx sur SMS : 120 F pce. Nicolas RENAUD, 
rue Valdogne, 21120 Lux. Tél. : 80.75.37.08. 


Vs SMS + 7 x (Asterix, Hangon, &tc.) + 2 man. 
+ pist. : 800 F. Damien OROY, 9, rue du Poiriet 
Houdet, 02220 Braine. Tél, : 23.74.11.97. 


Vds MS2 + 4 jx (Mortal Kombat, Wimbledon) + 2 
man. : 500 F. Sébastien CHOPART, 6, clos Be- 
noist, 77100 Nanteuil-les-Meaux. 
Tél. : 60.23.02.37. 


Vds 6 x MS: Terminator, D.Dragon, W.Soc- 
cer...90 F pce. Nicolas CHANTEGRET, 342, rue 
Bel Air, 69270 Rochetaillée-sur-Saône. 
Tél. : 78.22.40.06. 


NES 


Vds Golf 150F. Alexis LUYAT, 4, rue Saint- 
Jacques, 38350 La Mure. Tél. : 76.81.08.53 
(ap. 19h). 


Vds NES + 2 man. + 15 jx, px : 800 F. Gil NETO, 
26, rue des Peupliers, 94500 Champigny-sur- 
Marne. Tél. : (16-1) 47.06.96.67. 


Vds NES + 1 jeu + zapper px: 450 F. Vds jx: 
200F. Olivier LANTIEZ, 4, rue Gabriel Péri, 
59161 Escaudœuvres. Tél. : 27.83.41.45. 


Vds NES + pist, + 1 jeu : 400 F, 8 jx : 150 F pce. 
Josiane DELANGLE, 4, rue de la Joute aux 
Cerfs, 78610 Le Perray. Tél.:(16- 
1) 34.84.62.51. 


Vds NES + 2 pads + 2 jx (Zelda et Punghout) à 
200F. Mickaël PARMENTIER, 2/11, rue du 8 
Mai, 43240 Saint-Just-Malmont. 
Tél. : 77.35.60.55. 


Vds NES Deluxe + Robot; vds jx. Aurélien MAR- 
REL, 25, allée des Glycines, 77144 Monterrain. 
Tél. : (16-1) 64.02.23.69. 


Vds NES: 200F, 100F à 200F. Patrice 
GONZALEZ, av. X: de Fourviers, 84440 Ro- 
bion. Tél. : 90.76.52.18. 


Vds NES + 2 man, + D. Dragon, px : 300 F. Cyril 
CERMAN, 7, allée Saint-Martin, 94420 Le Ples- 
sis-Trévise, Tél, : (16-1) 45.9412.61. 


Vds NES + 7 jx, px: 1 000 F ou 100F le jeu. 
Nicolas HUGUET, 5, rue Gaston Cotte, 69008 
Lyon. Tél. : 78.09.08.55 (ap. 18 h). 


Vas x Nes : Zelda + S, Mario Bros, px : 100 F les 
2. Jean-Guillaume SOULE, 2, rue Agrippa d'Au- 
bigne Echire, 79410 Echire. Tél. : 49.25.26.79. 


Vds NES + 2 man. + 2 jx px: 550F. Jean- 
Michel THOMAS, 32, rue Beaufils, 93120 La 
Courneuve. Tél. : (16-1) 48.35.1453. 


Vds Zelda 1 + plan: 125F; Jurassic Parc: 
290 F; Simpson 2 : 125 F. Vincent GREMERET, 
Le Mas de la Roche, 24300 Nontron. 
Tél. : 53.56.07.11. 


Vds Nes à 250F et jx 99F à 250F. Fabien 
REVAUD, Les Dahlias Nances, 73470 Novalaise. 
Tél. : 79.28.77.62. 


NINTENDO 


POURQUOI PAYER CHER VOS JEUX VIDEO ? 


PIT GAMES vous propose : 
Un marché de l'OCCASION jusqu'à 50 % de moins que le prix neuf. 


Jeux Super Nintendo à partir de 149 
Jeux Megadrive à partir de 89 F 


F 10 % de réduction 
supplémentaire 
pour nos abonnés 


Les consoles occasion garanties. F 
1! 


Super Nintendo* 
Megadrive* 
Game Boy* 
Game Gear* 
Neo Geo* 

Mega CD Il* 


Le NEUF à un super prix. 


Le RACHAT de votre ancien matériel (GB, GG, SN, MD, NG...) 


PIT GAMES 40, rue des laitières - 94 300 VINCENNES 
Métro Saint Mandé-Tourelle (ligne n°1) Sortie Place de la Prévoyance 


T 43 98 13 94 


Ouvert Lundi, Mardi, Jeudi, Vendredi : 14h30-19h. 
10h-12h30/14h30-19h. 


Mercredi, Samedi : 


SERRE 


479 F 
4 


1390 F 


et aussi : 
JAGUAR ! 
AMIGA CD 32 i 


3 DO 


SEGA 


Arrivage de nouveautés toutes les 
semaines. N'hésitez pas à appeler 


TAPEZ 36.15 ! 


ALL GAMES * PIT GAMES! 


nos promos, nos news, | 
les dates de sortie des ! 
grands titres 


*à partir de et selon stock L--— 


Oui, je souhaite recevoir la liste de vos arrivées de jeux neufs et un bon de réduction de 5 % valable sur 
mon premier achat (joindre une enveloppe timbrée à 2,80 F à vos noms et adresse). 


NOM : 
ADRESSE : scies 
Code Postal : 


PRENOM : … 


Je joue sur : Super Nintendo 
Game Boy (#1) 
Megadrive Q 
Game Gear 
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1er prix : UN VOYAGE A MEMPHIS POUR L 
CONCERT DE PEARL JAM David DEMARET - Gif sur Yvette 
du 2ème au 96ème prix : UN PIN'S 

Vincent BOCHATON - Massilly / Stéphane SAVÉANT - Vaires s/Marne / 
Stéphane MARKIEWICZ - Oeting / Marco LEDUC - Montreuil / Stéphane 
MORETTI - Marseille / Benjamin HASSOUN - Nice / Mickaël LANOYE - 
Emmerin / Frédéric GIARD - Coutances / Laurent TIZZONE - Saint Amand 
en Puisaye / Gwendal CRENN - Brest / Céline PERVES - Évry / Lorenzo 
MAZZUCCO - Paris / Laurent TOURNAIRE - Clermont-Ferrand / André 
DIEVART - Clermont-l'Hérault / Grégory DESPEAUX - Rabastens de Bigorre 
/ Alexandre DEC - Orsay / Lionel CHARLERT - Villejuif / Julien BECQUET - 
Vanves / Mathieu SALAH - St Sulpice et Cameyrac / Jean-Pierre 
FOURNEAU - Le Pradet / Rémy ROSSIGNOL - Paris / Géraldine 
BONNAURE - Carcassonne / Florence BLAZY - Bois Colombe / Aurélia 
RYMARZ - Saint Cloud / Florent DHENNIN - Bergerac / Gisèle STEPHENS - 
Pontoise / Julien DELPLANCKE - Carros / Raphaël SALAZAR - Dieuze /] 
Marc BLAIZE - Auxon Dessus / Thierry GARABIGE - Toulouse / Nathalie 
MERIC - Rueil Malmaison / Dashiell CAUSSAT - Paris / Muriel ROBUTEL - 
Paris / Benoît GOSSELIN - Lille / Philippe AHMADPANAH - Toulouse / Alice 
LE COQ - Estouches / Cédric MOTHE - Saint Denis / Mickaël MARY - Dol 
de Bretagne / Nicolas NIELVILLE - Viry Châtillon / Stanilas MAGNIANT - 
Paris / Matthieu LEGENDRE - Mantes la Jolie / Guillaume SIMON - Change 
/ Julien CANONNE - Ludres / Christophe LIMET - Bondy / Sébastien 
DEHAYE - Roquefort la Bedoule / Nadège LE MIEUX - Bretteville en Saire / 


Olivier FRATACCI - Grignan / Laetitia NITKIEWICZ - Toulouse / Barbara 
MEATS - Marck / Olivier Clément - Mortcerf / Samuel COSSART - 


Carqueiranne / Luisinha GOMES - Compiègne / Thoma PINSON - Villejuif / 
Laurent DUPEU - Pithiviers / Régis TZICURIS - Marseille / Sandrine 1IEMMI - 
Aix en Procence / David GAUCHET - Boussières / Matthieu DUCHEINE - 
Pirey / Robert MAROTTE - Montmagny / Rodolphe BONNIER - Paris / 
Nicolas POGGI-CASANOA - Mezzavia / Frédéric COMTE - Marignane / 
Manuel FIGEAC - Malakoff / Thibaut ALLANIC - Paris / Maxence MONOT - 
Asnières les Dijon / Christophe PONSEEL - Saint Omer / Matthias 
FONTANET - Toulouse / Jean-Paul RUFINO - Villejuif / Stéphane VINCENT 
- St Martin de Bavel / Valérie GUY - Vonnas / Damien KERLO - Eragny sur 
Oise / Stéphane BRIQUET - Drocourt / Julie MAROUZE - Compiègne / 
Christophe PLANTARD - Orléans / Romuald BEGIN - Marsannay la Eote / 
Emilie SANIAL - Marly le Roi : Nicolas DECOMBAS - Clermont Ferrand / 
Laurent BAREILLE - Lyon / Jérémy DUHAMEL - Hem / Stéphane 
CREVECOEUR - Mantes la Ville / Pierre DELAUNAY - Le Havre / Daniel 
CHETRIT - Villiers sur Orge / Sébastien BOROT - Vigneux / Fabrice 
PERRAUD - Clisson / Patrice MERCIER - Florac / Gilles GIOANNI - Nice / 
Vincent DIOSZEGHY - Marly la Ville / Sylvain FRANCOIS - Nancy / Maxime 
TISSERAND - Lemee sur Seine / Stéphane DIMOV - Val de Reuil / Julien 
MAHIEU - Saint Nazaire / Olivier DEBOURGES - Marseille / Frédéric 
DUTROP - Thiuiers / Delphine MAIER - Toulon / Guillaume DUBOIS - Reims. 


Vds Nes + 11 jx + 2 man. + 1 man N15 + 
vansfo, px: 1 000 F. Gilles AUGSBURGER, 117, 
av. de la Paix, 57350 Stiring-Wendel. 
Tél. : 87.88.22.26 (ap. 17 h). 


Vds sur S, Nin Starwing, Mortal Kombat, Chuck 
Rock, px : 250 F. Laurent NICOLAS, Cité Lefeb- 
vre, bt 14, apt. 137, 60500 Chantilly. 
Tél. : 44,57,44.14. 


Vds NES + 7 jx, px: 850 F. Augustin LUQUET, 
16, av. de Villiers, 75017 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.27.2151. 


Vds NES + Pist. + 9 jx de 90 F à 200F. le tt: 
1200 F. Christophe OLIVEIRA, 1, rue A. Rim- 
baud, 94400 Vitry-sur-Seine. … Tél. : (16- 
1) 46.71.34.01. 


Vs Nes + x (Simpson + DD2 + Zelda 1) 600 F à 
100 F le jeu. Clément BARDELOT, Appt. 163, 2, 
place de la Libération, 31270 Cugnaux. 
Tél. : 61.92.89.70. 


Vds Pad Type Arcade sur S. Nin Megamaster 
meuf: 170F, Guillaume CHORIER, Le Bijoin, 
26600 Crozes-Hermitage. Tél. : 75.03.32.09 
{p.18 h). 


Vds NES + 2 man + pist, + 6 jx (S. Mario Il, IN, 
Duck Hunt), px : 700 F. Frédéric CHEVALIER, Les 
Champs Divers, 45210  Pers-en-Gatinais. 
Tél. : 38.90.93.30. 


Vds NES + 12 jx + Access: 2000F. Fabrice 
ARBAUDIE, 24150 Lalinde. Tél. : 53.61.00.22. 


Vds The Newzealand Story px: 250F. Yann 
JAGOT-LACHAUME, 271, route de Pérosais, 
74380 Cranves-Sales. Tél. : 50.39.3533. 


Vds NES + 3 jx Goal Mario Bross 1, Robocop + 3 
man., px: 750F. Sébastien RENAUD, Baties 
Magnolias 10 rue Linné, 38300 Bougoin Jal- 
lieux. Tél. : 74.28.46.85. 


Vds NES + pist. + 2 man. + 8 jx (Mario 1, 2, 3 
etc). Didier LESAGE, 34, rue D'Hugny, 77260 
La Ferté-sous-Jouarre. Tél. : (16- 
1) 60.22.3421. 


Vds NES + 2 man. à 150 F + 4 jx le tt, px : 630 F. 
Frédéric COMTE, 43500 Chomelix. 
Tél. : 71.03.63.79. 


Vds NES + 2 man. + zapper + 7 X (SMB1, 
SMB3, DD2, etc), px: 1 400 F. Fabrice DESPRES, 
la  Bordeneuve, 32300  Mouches. 
Tél. : 62.64.1695. 


LYNX 


Lynx 2 + 7 jx + ad. sect, Val. : 2500 F. Px: 
1 600 F. Olivier ASSEMAN, 5, passage des Gru- 
bins, 38240 Meylan. Tél. : 76.90.27.39. 


Vds ou éch. Lynx + 5 jx (Batman + Warbird) + 
adapt. 1 000 F à déb. Julien COMBES, 2, rue des 
Trioux, 63100 
Tél. : 73.23.29.04. 


Vds Lynx 2 + chargeur + 22 jx + codes. Px: 
2700F. Laurent POLOSSE, 460 bd Gambetta, 
BP 191, 69656 Villefranche-sur-Saône. 
Tél. : 74,62.04.73. 


Vds Lynx 2 + 10 jx (Toki, Skweek...) TBE 1 300 F. 
Jean CROUSILLAC, 2, rue Perreyon, 78530 Buc. 
Tél. : (16-1) 39.56.96.92. 


Vds 3 jx Lynx Road Blaster + California + APB 
300 F les 3. Sébastien GROY, 3, rue Vincent 
d'Indy, 81100 Castress. Tél. : 63.59.04.02. 


Vds Lynx 2 + adapt. + 3 jx. Px: 400F, Eddy 
GALABRU, 15, rue Robert Schuman, 92700 
Colombes. Tél. : (16-1) 47.84.0235. 


Vas Lynx + 8 jx + transfo + Pouch : 1 200F. 
Antony CHETAIL, Le Moulin Brûlé, 42190 Char- 
lieu. Tél, : 77.69.06.08. 


Vds Lynx + 8 jx + Adapt. + câble : 700F. Julien 
PRIQUELER, 6, quai Turckheim, 67000 Stras- 
bourg. Tél. : 88.32.57.64. 


Vds Lynx et jx. Px à déb. Etienne TOFFIN, 7, rue 
Serurier, 02250 Marie. Tél. : 23.20.03.53. 


Clermont Ferrand. 


PC ENGINE 


Vds CD Rom 2, Duo R + 2 jx : 1 200 F. Vds lot de 
9 CD: 750F. Jeanne RENAULT, Le Renovard, 
61190 Tourouvre. Tél. : 33.25.71.76. 


Vds Coregrafx + quint. + 2 man. + 12 jx: 
2000 F. Jean-Philippe PARIS, petit chemin de 
Budéou, 13760 
Tél. : 42,50.64.20. 


Vds Coregrah + CD Rom + 4 jx neuf. Px: 
2 000 F. Fabien MALABRE, 1840, rte de Lamas- 
quère, 31470 Saint-Lys. Tél. : 61.91.95.08. 


Vds Nec GT + 8 jx (Jackye, Chan, Tiger, Road.) 
Px: 1 800F. Vincent LECLERC, 8, rue Dulac, 
75015 Paris. Tél. : (16-1) 40.61.97.53. 


Saint-Cannat. 


Vds Nec GT Turbo TBE + 2 jx + alimentation : 
1 300 F. Dalibor CEKO, 7, allée Jean Bancel, 
93340 Le Raincy. Tél. : (16-1) 43.01.10.39. 


Vas GT Turbo TBE + 2 jx. Px : 1 000 F. Stéphane 
VINCENT, rte du Fort du Mont, 73200 Albert- 
ville, Tél. : 79.32.68.80. 


PC Engine + 21 jx. Px: 1000 F à déb. GG + 
Poupe + adapt. + 7 jx. Px: 1 200F. Lionel 
LEBAS, 1, av. Pal Lezanne, 59155 Fachus Thu- 
mesnil. 


Final Match Tennis + Tale of Monster Path : 
230 F; 1941 : 120 F. Florian PAMBRUN, 24, rue 
Léon Frot, 75011 Paris. Tél. :(16- 
1) 43.71.43.24. 


Vs Nec + 2 man. + quint. + 18jx. Px: 1 000 F 
à déb. Paul PERONNET, 37, rue Baudin, 03000 
Moulins. Tél. : 70.46.6417. 


Vds SGF + quint. + 2 man. + 4 jx (Bomberman). 
Px: 1000F. Xavier LANCEL, 43, rue Raoul 
Servant, 69007 Lyon. Tél. : 78.72.1346. 


Vds Nec GT + 8 jx + alimentation secteur. Px : 
1 700 F. Sébastien JEHAN, 3, rue Camille Saint 
Saens, 14123 lfs Bourg. Tél. : 31.82.65.58. 


Vas Nec GT + 8 jx (F1 91, F.Soccer, Tennis, TBee, 
DCresh) TBE, Px : 1 500 F, John MENETTE, 26, 
rue François Villon, 54630 Richaroménil, 
Tél. : 83.25.68.90. 


Vds x Nec, Beach Vollex, Tocht Ball, Klax, PC Kid 
2. Vincent LEWDEN, 11, rue de Rouen, 91540 
Mennecy. Tél. : (16-1)64.99.63.76. 


DIVERS 


Vds Atari 7800 + 3 jx: Pole Position Il, F 18 
Hornet, Astéroïds, + 2 man., px : 450 F. Damien 
DESAUW, La Huetterie, 44850 Ligné. 
Tél. : 40.77.06.91. 

Vds Worid Heroes Il: 900 F ou éch. ctre View- 
Point. Marcel OWONA, 11 ter, rue Gustave Rey, 
92250 La Garenne-Colombes. Tél. : (16- 
1) 42.42.69.01. 


Vds Fatal Fury | sur néo-géo, px: 580 F tbe. 
Alexandre BOUTON, 32, rue Pierre Sémard, 
75009 Paris. Tél. : (16-1) 42.85.27.04. 


Vds Atari 520 STE + man. + souris + 20 disq, 
px: 2000F. Mireille KIEFFER, 4, rue Taucha, 
91120 Palaiseau. Tél. : (16-1) 60.11.25.13. 


Vds ou éch. Zelda 3 (FR), px : 300 F sur GB : Final 
Fant 1 & 2, px: 200F. Régis GASTON, Les 
Ormes 4, St Pantaléon, 71400 Autun. 
Tél. : 85.86.11.17. 


Vs x sur néo-géo : Art of Fighting, etc... Romain 
BARRAULT, 14, rue Lamartine, 36000 Chêteau- 
roux. Tél. : 54.34.09.58. 


Vds Amstrad + jx + man. + house + manuel ou 
éch. ctre SNES + 1 jeu. Yann SUEUR, 39, rue de 
l'Etrier, 59480 La Bassée. Tél. : 20.29.33.22. 


Vs St Fighter 2 + Mario World, px : 600 F à déb. 
Anthony ARNAUDEAU, n° 7, impasse de To- 
cloup, 85300 Soullans. Tél. : 51.93.10.64. 


Vds Starwing et Mario 4, px: 570 F ou éch. ctre 
DBZ 2. Olivier BEAUDRY, 10, rue Villa Charles, 
93800 Epinay-sur-Seine, Tél. : (16- 
1) 48.27.08.84. 


Vds Human GP, Sfox, Ffight, Zeld Pocky, Allen 3, 
Ttoon, Adams... Philippe AFONSO, 53, av. du 
Maréchal Lyautey, 75016 Paris. Tél: (16- 
1) 46.51.13.58. 


Vds Néo-Géo + 2 man. + mem. Card + 2 jx 
{Samurai Shadown) ss. gar., px : 3 000 F. Sébas- 
tien BOROT, 1, rue Jules Guesde, 91270 Vi- 
gneux. Tél, : (16-1) 69.03.25.97, 


Vds sur néo-géo : View Point, px : 900 F et Foot- 
ball Fremezy : 500 F. Ludovic BINET, 11, rue 
Claude Bemard, 60180  Nogent-sur-Oise. 
Tél. : 44.71.17.27. 


Vds Art of Fight + W. Heroes, px: 1 300 F ou 
800F pce ou ctre SSD. Ludovic BENARD, 14, 
allée Henri Sellier, Rés. « Lorilleux » T/894, 
92800 Puteaux. Tél. : (16-1) 47.76.20.00. 


Vds Starwing : 250 F, px à déb, Régis COGNEE, 2, 
rue  Soceillet, 75020 Paris. Tél.: (16- 
1) 43.49.47.37. 


Vds A500 ++ ext, 1 mo + Spedking + 20 jk, px: 
1600 F. David WERS, 12, rue de Paris, 62790 
Leforest. Tél. : 21.77,88.12. 


Vds néo-géo + man. + Kings of Monsters, px : 
2000F. Arnaud PAULIAC, Le Theil Vitrac, 
24200 Sarlat. Tél. : 53.59.30.64. 


Vos Fatal Fury 2 sur néo-géo, px: 800F. 
Karel ROYNETTE, 11, allée des Romarins, 
78180  Montigny-le-Bretonneux. Tél. : (16- 
1) 30.57.96.97. 


Atari 2600 + 2 man. + joys + 9 jx, tbe, val. : 
1450 F, px: 400 F. Arnaud BATEIAT, 2, rue de 
la Fayette, 17480 Le Château d'Oleron. 
Tél, : 46.47.67.10. 


Vds sur GG Streets of Rage 2, px : 150 F avec bte 
et Not, Marc HEINIS, 11, rue Saint Léger, 68510 
Koetzingue. Tél. : 89.81.66.58. 


Vas Zelda (Fr), Forh. Soccer 2, Sky Mission, Dlive 
Tom 3, px à déb. Benoît CARPENTIER, 4, rue 
Peclet, 75015 Paris. Tél : (16-1) 45.30.23.84. 


Vds Néo-Géo + Art, of Fighting + 2 man. px: 
1800F, Olivier OUAZANA, 66, bd de Cham- 
pigny, 94210 La Varenne. Tél. :(16- 
1)48.85.67.01. 


Vds MKOM 400 Lostvi 350, Parodius Castle 350; 
Lynx 350 F + 1 jeu. Antonio BERMEJO, 11, rue 
Bargue, 75015 Paris, Tél. : (16-1) 40.56.37.58. 


Vds, éch. ach. jx sur SFC, SN poss. Aladin, DBallz 
3... Yani PETITIER, 12, rue du Gros Chêne, 
92370 Chaville. Tél. : (16-1) 47.50.84.73. 


Vds Cartouches Nes, S. Nin, Nes, px : de 100 F à 
300 F. Yann DELFOLIE, 23, rue Alfred de Mus- 
set, 59115 Leers. Tél. : 20.02.79.65 (ap. 19 h). 


Vds Moni, coul. Amstr, px: 490F: 5 jx Lynx ss 
not. ss bte, px : 190 F. Eric VACCHIANO, 41, rue 
Gabriel Péri, 92700 Colombes. Tél. : (16- 
1) 47.81.30.44. 


Vds soulblazer US et super Swiv FR, px : 300 F 
pce. Fabrice LAFONT, Beaumazet, 07800 Saint- 
Laurent-du-Pape. Tél. : 75.62.21.97. 


Vds sur néo-géo Baseball Stars 2: 650 F; AOF : 
650F; Baseball 2020. Stéphane DUBUC, Che- 
min des Parquets, 14600 Fourneville. 
Tél. : 31.89.46.74. 


Vds néo-géo + 1 jeu ss gar. tbe, px: 1 800 F. 
Alexandre SCHMIDLIN, 32, rue Marcel Baudin, 
13230 Port Saint-Louis-du-Rhône, 
Tél. : 42.48,47.72. 


Vds néo-géo + 3 jx + 2 man. + Memory Card. 
Laurent BIEVRE, rue le Sentier, 63800 Saint- 
Georges-Es-Allier. Tél. : 73.69.59.49, 


Vds néo-géo + 2 pads + 3 jx (F. Frenzy Nam 79, 
8. Fight), pt : 3 000 F. NACHAMPASSACK, 7, av. 
Thiers, 06000 Nice. Tél. : 93.88.58.24. 


Vds Alisia D tbe, px : 150 F sur MD + jx et man. 
sur A500, tbe. Nicolas VASSEUR, Le Haut Bois 
Les Cailleaux, 28480 Beaumont-les-Autels. 
Tél. : 37.29.40.52. 


Vas jx NES, SNES, SFC, S. Nin: Art of... Aziz 
HILMI, 159, rue Emile Zola, bt. A4, 92600 
Asnières. Tél. : (16-1) 47.94.59.98. 


Vds Comp. IBM + jx, MS-DOS, Basic, Mono- 
chrome, px: 2 500 F. Grégory PAULIN, 25, rue 
Clémenceau, 54800 Jarny. Tél. : 82.33.05.85 
(de 19h à 20h 30). 


Vds néo-géo + 2 man. + Fatal Fury 2, tbe, px: 
2 900 F. Evelyne KOENIGSAECKER, 12, rue de 
Weyer, 67320 Drulingen. Tél. : 88.00.67.76. 


Vds moni. coul. px : 500 F. Vds consoles + n° 15 
à27 : 15 F. Nicolas DARMON, 156, bd de Stalin- 
grad, 94200 Ivry-sur-Seine, Tél. : (16- 
1) 46.71.11.57. 


Vds jx GG px: 150 F; Terminator. Jamais servi. 
Laurent BUSCH, Impasse des Barrier, 84380 
Mazan. Tél. : 90.69.81.66. 


Vds GG + 8 jx + adapt. sect + loupe + 
Mastergear, px : 1 600 F. François CARRON, 13, 
allée Debussy, 94420 Le Plessis-Trévisse, 
Tél. : (16-1) 45.93.25.80. 


Vds Arcad Machine + CPT Comando + Shnbi + 
Gals Pani (2 900 F). Christophe CHAPULUT, 12, 
rue des Poissonniers, 92200 Neuilly-sur-Seine. 
Tél. : (16-1) 46.37.34.73. 


Vds impr. Citizen 120 D : 600 F (révisée FNAC). 
Nicolas POTIER, 16, av. de Lowendal, 75015 
Paris. Tél. : (16-1) 45.67.12.88. 


Vds jx Sega et Nes à 50 F. Stéphane DOUES, 5, 
rue du Colonel Dax, 75018 Paris. Tél. : (16- 
1) 42.23.66.98. 


Vds NG + 2 man. + Viewpoint ss gar, px 
3000F. Michaël BELK, 38, rue Lucien Sam- 
paix, 75010 Paris. Tél. : (16-1) 46.07.45.97. 


Vds jx néo-géo, px : 1 090 F; Fatal Fury 2; Super 
Side Kick. Nicole BUSCAIL, 22, rue du Pic du 
Gar, 31210 Montrejeau. Tél. : 61.95.68.07. 


Vds ou éch. Empire Strike Back contre MrNutz ou 
Aladin. Ivan DUBESSY, 7, impasse de Ster-Vras, 
29920 Nevez. Tél 06.89.61. 


Vas nbx jx ou éch, sur A500, Dune, Epic, GPF1 
etc... Abel SILVA, 129, av. du Président Wilson, 
78520 Limay. Tél 6-1) 34.77.07.15. 


Vds Mario All — ST 30 CF + Mario Kart : 240 F + 
SF2, px: 200F. Geoffroy PARENT, 7, rue de 
Pietre, 62480 Laventie, Tél. : 21.26.56.11. 


Vds Atari 520 STE + écr. coul. + 54 jx livres + 
man., px: 2490F. Sébastien MILLOT, 5, rue 
Léo Lagrange, 94240  L'Hay-les-Roses. 
Tél. : (16-1) 49.73.15.22. 


Vds néo-géo + 1 jeu ou éch, ctre S.NIN + 
plusieurs jx. Geoffroy LAPLANCHE, 22, rue Eu- 
gène Maïtenant, 91090 Lisses. Tél. : (16- 
1) 64.97.60.56. 


Vs où éch. néo-géo F. Fury 2, L. Resort A. 
Offighting, px : 900 F pce à déb. Bo ŒUR, 6, rue 
de l'Essonne, 91000 Evry. Tél. : (16- 
1) 64.97.08.15. 


Vis néo-géo + 1 man. + 2 jx (8 man., Raguy), 
px : 2 000 F. Guillaume CUPILLARD, Le Bouloud 
D'Uriage, 38410 Le Mas Du Ligay. 
Tél. : 76.89.72.58, 


Vis, éch., ach. jx néo-géo, vds jx NEC. Philippe 
MOISSONNIER, 11, av. Roberto Rossellini, 
69100 Villeurbanne. Tél. : 78.93.02.51. 


Vis F. Fury 2, N. Commando, Lastresort sur 
néo-géo, GT + 9 jx, SFC.. Christophe LAMOTTE, 
22, rue Georges Clémenceau, 92170 Vanves. 
Tél. : (16-1) 46.45.15.58. 


Vis Zelda 3: 270F; jx MD TF4 Quackshot etc, 
pe: 150F à 250F. Marc BREDA, 1, rue des 
Clématites, 21800 Chevigny-saint-Sauveur. 
Tél. : 80.46.43.76. 


Vis joys Capcom: 400F, jx MCD Sonic CD: 
250F. Fabrice LAZZARI, 373, route des 
Feignes, 88470 Nompatelize. Tél. : 29,58.40.68. 


Vds néo-géo + 2 man. + 2 jx (Sengo-Ku, Ninja, 
Combat) tbe, ss gar., px: 2 600 F. Raphaël DE- 
LIGNE, 2, rue de la Bergerie, 28400 Nogent-le- 
Rotrou. Tél. : 37.52.7467. 


Vds Atari 1040 STF + 50 jx + lect. ext., px: 
1500 F. Benoît BOULCH, 9, rue Jean Moulin, 
29600 Saint-Augustin Morlaix, 
Tél. : 98.88.27.95. 


Vis GG + 5 jx + adapt, px: 1500F à déb. 
Jean-Baptiste BANZET, 38, chemin sous les 
Vignes, 74370 Metz-Tessy. Tél. : 50.27.31.23. 


Vds néo-géo : 1 700 F Magilian Lord : 300 F; Art 
Fighting : 800 F. Alex SLOMA, 24, rue J.J. Rous- 
seau, 91100 Corbeil. Tél. : (16-1) 64.96.34.42. 


Vds GG + adapt. sect. + sonic 1, 2, + Shinobi, 
val. : 1 800 F; px: 1 000 F. Mickaël LAVERNHE, 
33, rue Louis Blériot, 31270 Cugnaux. 
Tél. : 61.92.70.85. 


Vis néo-géo + 2 man. + 2 jx + mem. card et 
Samoural-Sho, px: 2 800 F à déb. Jean-Marie 
STRUBHARD, 31, av. des Hortensias, 95500 
Gonesse, Tél. : (16-1) 39.85.66.20. 


Vüs néo-géc (tbe) + 3 jx (8 — Man, AS02, 
King-M2), px: 2 800 F. Arnaud LORIEUX, 9, rue 
du 14 Novembre, 95110 Sannois. Tél. : (16- 
1) 39.81.33.20. 


Vés néo-géo + 2 man. + world Heroes 2 pr: 
2700 F à déb. Cyrille NICOLAS, 15, rue Erard, 
75012 Paris. Tél. : (16-1) 46.28.23.62. 


Vds Mario 4 US : 100 F; Street Il: 200 US, Adams 
Family US : 150 F. Alexis MARTINEZ, 27, av, du 
11 novembre, 92190 Meudon. Tél. : (16- 
1) 46.23.07.36. 


GG + adapt. + sac + Sonic 1, 2 + Shinobi 2 + 
Super Kick off, tbe. Maxime AUSTRUY, 4, rue 
Général Leclerc, 77140 Nemours. Tél. : (16- 
1) 64.29.17.80. 


Vis GG + 6 jx (Sonic, Mickey... + adapt. + Gear 
Bag, px: 1.495 F. Thomas MINET, 89, rue de la 
Claie, 02100 Saint-Quentin. Tél. : 23.08.20.13. 


Vds CPC 6128 + 60 j, px: 1 400F. Laurent 
FERRIE, 15, av. Dom Vayssette, 81600 Gaillac. 
Tél. : 63.41.00.31. 


Vds CPC 6128 + 10 jx + manuel + joy + mon. 
coul, px: 2000F. Jean-Baptiste MEUSNIER, 
248, bd Raspail, 75014 Paris. Tél. : 
1)43.35.10.51. 


Vds néo-géo + 2 man. tbe. Adrien THOMAS, 
113, rue d'Alésia, 75014 Paris. Tél. : (16- 
1) 45.42.19,46, 


Vds néo-géo + 2 man. + mémo Card, tbe, px: 
1700 F. Sébastien RES, 6, rés. Verrières Amé- 
lainvilliers, 91370 Verrière-Buisson. Tél. : (16- 
1) 60.11.60.18. 


Vds jx néo-géo de 400F à 800F sur Paris. 
GERALD, Tél. : (16-1) 48,40.75.52. 


Vds CPC 6128 + 17 disquettes + man. px: 
1600F. Ludovic LENS, 61, square Georges 
Bizet, 60400 Noyon. Tél. : 44.09.22.60. 


Vas secret of Mana US : 390 F à déb, tbe, Viken 
SARHADIAN, 138, av. Victor Hugo, 92140 Cla- 
mart, Tél. : (16-1) 46.48.02.49. 


Vds néo-géo + 2 man. + Samourai, Shodown, 
px : 3 000 F à déb. Fabrice PAPULI, 78, place de 
PHôtel de Ville, 74130 Bonneville. 
Tél. : 50.97.36.19. 


Vds Viewpoint (1 300 F), F. Fury 2 (950 F), néo- 
géo + 2 man. + R. Army. Alban PONS, 49, allée 
de la Croix Sai ierre, 91190 Gif-sur-Yvette. 
Tél. : (16-1) 60.12.50.35. 


Éch. SFC Alladin Jurassic Parck, etc contre néo- 
géo. Sylvain BELLANCOURT, 94 av. de Verdun, 
93330  Neuilly-sur-Marne. Tél: (16- 
1)43.08.09.38. 


Éch. Fatal F2 ctre R. Army + 100F. Anthony 
LEROY, 8, rue Albert Samain, 59242 Tem- 
pleuve. Tél. : 20.59.36.67. 


Éch. MD complète + 20 jx contre néo-géo + jx. 
Julien GASPAR, 3, allée des Chevrefeuille, 
93270 Sevran. Tél. : (16-1) 49.36.91.23. 


Éch. Ecco the Dolphin ou Strider ctre Dragons 
Fury. José KUBIAK, 27, clos du Château, 62410 
Hulluch. Tél. : 21.40.34.69. 


Éch. sur S. Nin Axelay, Alien 3, Pilot Wings, J. 
Connors, Populous. Frédéric SERRA, 42, rue 
Carmignac, 94110 Arcueil. Tél 6- 
1) 45.47.08.09. 


Éch. Nes Tbe + 4 jx ctre Lynx + 2 jx ou vds: 
750 F. Olivier RUEL, 34, rue Léonard de Vinci, 
26000 Valence. Tél. : 75.56.13.81. 


Éch. GG + 4 jx + adapt. x MS + 5j MS ctre MD 
fran + 3 jx. Fabien CHARLES, 14, rue du Port, 
54700  Pont-à-Mousson. Tél. : 83.81.12.74 
(ap. 20 h). 


Éch. Addams Il, Zelda Il, Star Wing Mortal etc. 
Christophe DESIRE, 6, rue des Tamaris, 31820 
Pibrac. Tél, : 61. 9. 


Éch. NES + 3 jx ctre MD + 1 jeu. David 
HANZARD, 300, rue du Mont Roty, 76230 Is- 
neauville. Tél. : 35.59.82.42. 


Éch. S. Nin + 2 man. + 12 jx ctre néo-géo + 2 m 
+ 2 jx Julien ALCOLEA, 32 rue de Saint- 
Quentin, 77860  Montguillon. … Tél. : (16- 
1) 64.63.19.26. 


ch. Mortal Kombat (S. Nin) contre Tiny Toonite- 
ts. Henri LE MORTELLEC, 73 rue Hemet, 
93300 Aubenilliers. Tél : (16-1) 48.39.03.88. 


Éch. S. Nin + 4 jx (SFII Turbo + D. Ballz Il.) ctre 
GB + Tetris. Bachir SAMALI, 7, rue La Place, 
75005 Paris. Tél. : (16-1) 43.25.71.94. 


Éch. Super R-Type ctre Fatal Fury. Etienne PLET- 
TY, 7, impasse George Danton, 69960 Lorbas. 
Tél. : 72.51.15.85. 


Éch. MD + 5 x + 2 pads ctre néo-géo + 2 pads 
+ WHt ou 2. Julien COCAIGNE, 44, av. Blanche 
de Castille, 78300 Poissy. Tél. : (16- 
1) 30.74.4157. 


Éch. Best of the Best ctre Astérix ou SML 1 où 2. 
Olivier WEISS, 9, rue de Strasbourg, 67370 
Truchtebsheim. Tél. : 88.69.61.33. 


Loue, ach. vds où éch. je sur MD. Benoit 
BRIENNE, 112, bd Exelmans, 75016 Paris. 
Tél. : (16-1) 46.51.04.02. 


Éch. Nec Duo R + 3 jx CD Rom ctre néo-géo + 2 
jx (Magic Lord, F. Fury 2). Jérôme LANCELIN. 
Tél. : 94.48,69.70. 


Éch. SNES + 3 jx ctre MD + 4 ou 5 jx + 2 pads. 
Alein LEJEUNE, 17, rue des Genêts, 62620 
Bain. Tél. : 21.27.27.05. 


Rech, personnes pour former un Club Sega et 
Nintendo. Sébastien MARTIN, 4, rue du Do- 
maine, 35000  Chantepie (Rennes). 
Tél : 99.41.46.36. 


Fanzitendo le Meilleur Fanzine SFF. Treve NICO- 
LAS, 17, rue de la Liberté, 25600 Sochaux. 


Cher. personnes pour former Club S. Nin, MD et 
GB. Raphaël FREUND, 12, rue de Beaune, 75007 
Paris. Tél. : (16-1) 42.61.00.82. 


Club de jx Vid NES, GB, S. Nin. Arnaud RETOUT, 
29, rue des Prairies, 14130 Pont L'Evêque. 
Tél. : 31.64.1974. 


Le plus Grand Club Sega, documentation gratuite 
sur demande. CONSOLES MEGA CLUB, 108, rue 
Marceau, 59280 Armentières. 


Offre Trucs et astuces cher. adhérents. Emma- 
nuel CARRETTE, 69590 Bourg La Chapelle 
Coise. Tél, : 78.48.49.35 (le samedi). 


Club 16 Bits sur tte la France. Doc ctre 3 tbres. 
David FEGER, 16, allée de la Marche, 92380 
Garches. Tél. : (16-1) 47.95.00.36. 


CASSETTES ‘F 


RESULTATS DU GRAND 
CONCOURS DE NOEL 
PARU DANS LE N°28 


DE CONSOLES + 
EN JANVIER 1994 


(11 
CONSOLES 
GAGNÉES 


Une MEGADRIVE 

à STRASBOURG 
Une JAGUAR 

à MONT DE MARSAN 
Une NEO GEO 

à ORLEANS 
Une SUPER NINTENDO 

à CHARLIEU 
Une JAGUAR 

à GRASSE 
Une GAME BOY 

à ST ETIENNE AU TEMPLE 
Une SUPER NINTENDO 

à ASNIERES 
Une GAMEGEAR 

à LA ROCHE SUR YON 
Une MEGADRIVE 

à SAINT CANNAT 
Une MEGA CD 32 

à LA SAULCE 
Une JAGUAR 

à GAN 


Chaque élu recevra prochainement 
la console de son choix 


CASSETTES'F VOUS DIT 
A BIENTÔT CHEZ VOUS 


concours sous contrôle d'huissier 
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NOTATION 


SYSTEME DE 


Consoles+ utilise un système de notation complet 
pour vous donner la vision la plus juste des jeux 
testés. Voilà comment il fonctionne. 


NOMBRE DE JOUEURS: Nombre de joueurs, simulta- 
nément ou non. 

CONTROLE: Est-il humainement possible d'éviter le 
tir de ces aliens ou le joystick donne-t-il l'impression 
de flou, d’imprécision? En d’autres termes, le joystick 
répond-il bien? Une appréciation indispensable. 
DIFFICULTE: Le jeu est-il facile, moyennement difficile 
ou très difficile? Si vous êtes un “pro” du joystick, 
vous finirez rapidement un jeu facile, si vous êtes 
moins bon, un jeu trop dur vous dégoûtera. 

NIVEAU DE DIFFICULTE: Si le jeu permet de choisir 
entre plusieurs niveaux de difficulté, leur nombre est 
indiqué ici (à ne pas confondre avec la difficulté pro- 
prement dite du jeu, jugée sur le niveau le plus élevé). 
CONTINUE: Les crédits vous permettent parfois de 
reprendre le jeu à l'endroit où vous êtes mort (ou un 
peu avant) sans avoir à recommencer à zéro. |l s'agit 
du nombre de fois où vous pouvez utiliser cette 
option. 

PRESENTATION: Il est important pour un jeu d’avoir 
une documentation claire, si possible en français. Les 
options qui apparaissent à l'écran sont-elles aisément 
compréhensibles? Quelles sont les aides apportées 
au joueur? Etc. 

GRAPHISMES: Les décors sont-ils beaux et variés, 
les sprites nombreux, très colorés? Les graphismes 
sont non seulement jugés en fonction de leur qualité 
esthétique, mais aussi en fonction de ce qu'ils 
apportent vraiment au jeu. 

ANIMATION: Ce ne sont pas les graphismes, c'est le 
mouvement des graphismes. L'animation est-elle 
fluide? Rapide? Même avec de nombreux sprites? 
D'énormes monstres? Sans doute l’un des critères les 
plus importants. 

MUSIQUE: Qu'il s'agisse de l'intro ou du jeu en lui- 
même, la musique apporte un “plus” certain. Est-elle 
de qualité, pas trop répétitive et lassante? 
BRUITAGES: Ce sont eux qui mettent la touche finale 
à l'ambiance d'une partie. A-t-on droit à des tirs laser 
dignes de la Guerre des étoiles ou aux simples bip- 
bip d’un PC asthmatique? Un facteur à ne pas 
sous-estimer. 

DUREE DE VIE: Combien de temps ce jeu va-t-il vous 
passionner? Deux jours? Une semaine? Un mois? Ou 
dix minutes! 

JOUABILITE: Les commandes sont simples et faciles 
à manier, la représentation claire, l'ergonomie soi- 
gnée.. ce programme est jouable! Résultat, vous ne 
pourrez pas en décrocher et y passerez nuit et jour. 
INTERET: Tout ça, c'est bien joli, mais ce jeu est-il 
bon? Aurez-vous du plaisir à y jouer? La note d'intérêt 
correspond à une valeur globale et prend en considé- 
ration tous les autres facteurs énumérés. Attention, ce 
n’est pas la moyenne des autres notes! 


PREVIEWS 
Æ Cette icône indique l’éditeur et le 
distributeur de la cartouche, sa 
date de sortie et la machine sur 
laquelle le jeu tourne. 
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PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 


DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAU DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUE: OUI 


Fidèles au style ‘soniesque”: des décors 
percutants et pleins de couleurs. 
94% 


Les animations, soignées et efficaces, sont plus 
nombreuses que dans les versions précédentes. 


Ambiance électro-acoustique des jeux vidéo 


traditionnels. 


Passé les premiers, certains niveaux vous 


donneront un peu de mal. 


No problemo. Votre hérisson mutant se met en 


boule plus vite que son ombre! 


Des heures de bonheur en perspective! J'achète! 


Marrants et très diversifiés! 


NOTES 


Nous ajoutons ici, entre paren- 
thèses, les équivalences sur 20. 
90 et + (18 et +): c'est un superbe 
jeu, peut-être un Mega Hit 
Consoles+! À ne manquer sous 
aucun prétexte. 

80-90 (16-18): un très très bon 
jeu auquel il ne manque pas 
grand-chose pour être un Mega 
Hit. Vous pouvez l'acheter 
tranquillement. 

65-80 (13-16): un bon petit jeu qui 
satisfera les amateurs du genre. 
45-65 (9-13): un jeu très moyen... 
Pour acheter un jeu noté sous 
65%, il faut vraiment vouloir pos- 
séder tous les jeux qui sortent. 
30-45 (6-9): encore moins bon. Si 
vous achetez ce jeu, vous ne pour- 
rez vous en prendre qu’à vous- 
même en cas de déception. 

Ze Killer n’est pas loin. 

12-30 (2-6): un jeu nul! Quelques 
parties et, hop! à la poubelle. Hello 
Ze Killer, du travail! 

12 et - (moins de 2): beurk! 
Quelle horreur! A n'acheter sous 
aucun prétexte. 


MENTIONS 


SPECIALES 


MEGA HIT 


Quand vous voyez “MEGA HIT” 
dans un test de jeu, cela signifie 
que Consoles+ l’a classé parmi les 
meilleurs! Si ce jeu tourne sur 
votre console, ruez-vous dessus! 


CLASSIC 


Ce sont des jeux géniaux mais 
plus anciens. Il s’agit de valeurs 
sûres. Si vous ne les avez pas 
encore, vous pouvez les acheter 
sans hésitation. 


Il faut mettre les choses au et Mega CD, l'asciPad MDG6 et le 


point. Les nouveaux jeux sont Fighter Stick MD6, sont équipées des 
plus dangereux qu'une options Turbo, Turbo automatique, Ralenti, 
bagarre avec un et Mode. Bientôt avec 
alligator. Pour vous PPRECTIIPR RE Votre manette ASCIWARE, 
propulser dans les niveaux supérieurs, pressez le vous ne laisserez aucune chance à vos 
bouton X à un rythme infernal. Les nouvelles adversaires. Finis les combats du passé, 
manettes six boutons ASCIIWARE pour Mega Drive offrez vous un ASCIIWARE. 


©1994 ASCII Entertainment Software, Inc. P.O. Box 6639, San Mateo, CA 94403, USA. ASCIIWARE, Fighter Stick MD et ascilPad sont des marques déposées de 
ASCII Entertainment Software, Inc, Tous droits réservés. Sega, Mega drive et MegaCD sont des marques de Sega Enterprises, LTD. 


*2,19 F/min. 


HAUTEFEUILLE - © 1993 Interplay Productions, Inc. All rights reserved. - 


Tout droit sorti d’un univers 
de pâte à modeler délirant, 
voici ClayFighter : 

12 combattants tous plus 
fous les uns que les autres, 
des tonnes de coups secrets 
encore jamais Vus sur 
Super Nintendo, des prises 
à vous clouer sur-place, 
un nombre de niveaux 
ahurissant… 


Et côté image et son, E 


aussi, attendez vous au 
mega choc | 


SUR LA LIGNE OCEAN) 


T'ES PRIS AU JEU 


LJ & 2 L 


